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APRESENTACAO

Prezada professora, prezado professor,

As transformacdes tecnolégicas das ultimas décadas vém
impactando profundamente as relagdes sociais, culturais e
educacionais. Nesse cendrio, a escola assume a funcgao de-
cisiva de dialogar com o contexto digital e contribuir para a
formacdo de estudantes criticos, criativos, responsaveis e
conscientes. A Educacéao Digital e Midiatica € um direito de
aprendizagem. Ela precisa estar articulada aos demais com-
ponentes curriculares e integrada as praticas pedagdgicas
cotidianas.

Nosso propdsito é apoiar o trabalho docente por meio de
abordagens flexiveis, que incluem tanto atividades despluga-
das quanto atividades com o uso de artefatos computacionais.

Este Livro do Professor apresenta as paginas do Livro do
Estudante acompanhadas de comentarios pedagdgicos, su-
gestdes de encaminhamento e propostas praticas. As orien-
tacbOes aqui reunidas se somam a experiéncia e a sensibili-
dade de cada educador, buscando ampliar possibilidades de
exploracédo, criagcdo e didlogo com os estudantes. Esperamos
que este material seja usado como apoio na construcdo de
praticas pedagodgicas cada vez mais contextualizadas e sig-
nificativas.

A tecnologia ndo é apenas um recurso de apoio: ela abre
novos mundos e possibilidades de expressdo, comunicagao
e aprendizagem, possibilitando a cada estudante explorar e
construir conhecimentos de forma ampla e significativa.

Bom trabalho!

Os autores
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ORGANIZACAO GERAL DA OBRA

A obra esta estruturada em trés unidades didaticas, cada uma das quais com-
posta de trés capitulos, e organizada de forma sequencial e progressiva. A unida-
de 1 contempla os conteldos e as habilidades previstos para o 32 ano, a unidade 2
apresenta os conteudos e as habilidades previstos para o 4° ano e a unidade 3
da continuidade ao trabalho e contempla os conteudos e as habilidades previstos
para o 5° ano, aprofundando conceitos e propondo novos desafios. Com essa
organizacao, respeita-se o desenvolvimento dos estudantes e possibilita-se a re-
tomada e a ampliagdo dos contelldos em uma ldgica de espiral do conhecimento.

Livro impresso

CoMPARTILYAR O Livro do Estudante apresenta uma estrutura didatica
E TRANSFORMAR

. ' \ cuidadosamente planejada, composta de secdes fixas e
i ' boxes tematicos. O trabalho é pautado pela valorizagéo
dos conhecimentos prévios, pelo desenvolvimento da
autoria e do protagonismo estudantil e pelo incentivo ao
trabalho colaborativo e a construgao de sentidos.

O Livro do Professor estéa dividido em duas

partes complementares. O STRGOTR
N MUNDO MELHOR
NA INTERNET

« A parte de Orientacdes especificas
apresenta subsidios para a pratica docente
e a miniatura das pdginas do Livro do
Estudante com respostas em magenta.

Nas margens laterais e na parte inferior,

sdo apresentadas orientagdes para o
encaminhamento das atividades, sugestfes
de sensibilizagdo, propostas interdisciplinares
e indicagdes de materiais, entre outras
informacdes e sugestdes que enriquecem as
abordagens pedagdgicas.

« A parte de Orientagdes gerais apresenta os pressupostos tedricos e metodoldgicos da obra,
indicagOes da relagdo do conteido com a BNCC, a abordagem metodoldgica para o ensino de
Educacéo Digital e Midiatica, além de orientagdes sobre avaliacdo e sugestdo de cronograma e de
sequéncia didatica, entre outros materiais que auxiliam a pratica docente.

Livros digitais

O Livro do Estudante e o Livro do Professor sdo apresentados em formato
digital, em HTML, possibilitando o acesso ao material em diferentes dispositivos
e suportes.

Objetos digitais

Complementando o material impresso, a obra apresenta seis infograficos
clicaveis, que aprofundam e ampliam os conteudos trabalhados. Esses recursos
favorecem a compreensao dos temas e incentivam os estudantes a explorar o
conhecimento de maneira dindmica e significativa.

09/10/25 16:56
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CONHEGA O LIVRO DO PROFESSOR

A seguir, conheca as secOes das orientagcdes especificas deste

Livro do Professor.

Objetivos
pedagdgicos  mm=

Apresenta
informagdes sobre
0s objetivos de
aprendizagem a
serem alcangados.

UNIDAD( -

BNCC

Apresenta as
habilidades da BNCC
que sao mobilizadas.

Conexdao

Apresenta sugestdes

de sites, livros, filmes,
artigos e outros recursos
multimodais para ampliar
o trabalho do professor e
apoiar a aprendizagem
dos estudantes.

Monitorando
aprendizagens

Apresenta sugestdes
de avaliacéo para
acompanhamento

continuo dos estudantes.

Fortalecendo
aprendizagens

Apresenta sugestdes de
atividades complementares
para estudantes que

tém dificuldades de
compreensdo do conteudo.

oasETvos.
PEDAGOGIcos

+Atividade

Contém propostas
de atividades
complementares

para ampliar

aprendizagem dos
estudantes.

Ligacao com

Indica possibilidades
de articulacao

de conteudos ou
temas com outros
componentes
curriculares.

Avaliacao inicial

Apresenta comentarios sobre

as atividades propostas no boxe
O que ja sei, com base nas quais
é possivel fazer uma avaliagédo
inicial dos conhecimentos
prévios dos estudantes.

Encaminhamento

Apresenta comentarios e
orientagdes para a condugao
da aula, além de sugestbes de
adaptacdo de atividades.

a

osaETIvOS.
PeDAGOGicOS

Decomposicio

Apresenta textos

complementares
que auxiliam

na pratica

pedagdgica ou no

aprofundamento
de assuntos
relacionados a

’\/ computagao.
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APRESENTAGCAO

Ol4, exploradores digitais!

E muito facil gostar de tecnologia, mas nem
sempre é simples compreender como as coisas
funcionam.

Em cada capitulo deste livro, vocés podem
fazer novas descobertas. Vao observar padroes,
aprender a guardar e compartilhar informacdes,
conhecer artefatos computacionais, programar de
forma divertida, explorar a inteligéncia artificial e,
claro, entender como usar tudo isso com segu-
ranca, respeito e responsabilidade.

Preparem-se para pensar de um jeito diferen-
te, trabalhar em equipe e colocar a mao na massa.
Busquem manter-se sempre curiosos e interessa-
dos em obter cada vez mais conhecimento. E, no
final, compartilhem tudo o que aprenderem.

Vamos juntos explorar, criar e transformar o
mundo com a ajuda da tecnologial!

Os autores

09/10/25 17:17
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Descubra o que cada icone indica.
El Atividade de interagéo oral
& Atividade em dupla
@ Atividade em grupo
El Atividade para fazer no caderno

@‘Atividade para fazer em casa

Objetos digitais

O icone a seguir identifica os infograficos clicaveis
que sdo objetos digitais presentes neste volume.
Eles apresentam assuntos complementares ao
conteudo do livro, ampliando sua aprendizagem.
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=10 Y
DESCOBRIR
OBJETIVOS
PEDAGOGICOS

* Reconhecer as principais
caracteristicas de navega-
dores e buscadores.

e Compreender principios
bésicos do direito autoral.

« Identificar fungdes 16gi-
cas fundamentais na pro-
gramacéao, como repeticao
com condigdo indefinida.

e Aprender a operacdo de
decomposigao de proble-
mas complexos.

e Compreender como os da-
dos sdo organizados para
serem utilizados na com-
putacéo, reconhecendo a
diferenga entre dado e in-
formacao.

« Refletir sobre a importan-
cia de proteger dados pes-
soais nainternet.

Os trés capitulos desta
unidade abordam de ma-
neira pratica e integrada os
eixos da cultura digital, do
pensamento computacional
e do mundo digital, incenti-
vando o pensamento critico
e 0 uso ético e estruturado
das tecnologias.

No capitulo 1, sdo apre-
sentados os navegadores e
os buscadores, mostrando
que essas ferramentas in-
fluenciam o acesso a infor-
magao na internet, além de
comentar a importancia da
atencdo aos direitos autorais.

No capitulo 2, aborda-se
o desenvolvimento do ra-
ciocinio l8gico, explorando
os usos dos valores boolea-
nos, além de apresentar as
sequéncias de repeticdes
com condigdo indefinida e a
decomposi¢ao como estra-
tégia de resolugdo de pro-
blemas.

No capitulo 3, aprofunda-
-se o entendimento sobre
6

WESTOCK/SHUTTERSTOCK.COM

Menina utilizando o

smartphone enquanto
prepara uma receita
com um familiar.

organizagao e processamento de dados em
ambientes digitais e analdgicos, incluindo os
dispositivos que facilitam a entrada e a saida
desses contetdos nos computadores.

| AVALIACAO INICIAL

A abertura da unidade contribui para que
os estudantes ativem o conhecimento pré-
vio acerca dos mecanismos de busca na
internet, da preparagdo necessaria para fa-
zer uma boa busca (sele¢éo de fontes, pala-
vras-chave e mecanismos adequados) e da

ORGANIZAR,
BUSCAR E
DESCOBRIR

organizagao dos dados encontrados para
uso posterior.

l ENCAMINHAMENTO

A imagem reproduzida sugere a rotina fa-
miliar de preparar alimentos na cozinha de
casa. Diversos temas podem ser explorados
com base nela, como: a facilidade que a in-
formacéo contida nos sites de culinaria traz
para essa prética familiar; a valorizagdo da
transmissao familiar dos habitos e das pra-
ticas culindrias produzidas coletivamente,
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conferindo mais valor ao alimento; as ca-
racteristicas do algoritmo presentes na
construgdo das receitas culinarias, facilitan-
do a compreensao desse modo preciso de
planejar determinadas agdes, mecanismo
fundamental para a computagéo; a iden-
tificagdo de partes de uma receita, o que
possibilita uma conexdo com a estratégia
de decomposicao para resolver problemas;
o discernimento que se deve desenvolver
sobre as fontes de informacéo.

Na atividade 1, espera-se que os estu-
dantes relacionem a organizagdo de uma

O QUE JA SEI

1 Vocé ja ajudou alguém a preparar um
alimento seguindo uma receita? Se
sim, quais passos seguiu?

Como vocé e sua familia buscam
receitas? Que informag¢des uma
receita deve ter?

Em sua opinido, é mais vantajoso
buscar receitas na internet ou em
livros de receita impressos? Por qué?

4  As receitas de familia podem ser

memorizadas ou registradas em

3 cadernos para serem transmitidas de

' geracdo em geragdo. Quais sao as
'l vantagens de usar essas receitas?

Ver orientagdes no Livro
do Professor.

MISSAO MUNDO
MELHOR

Nesta unidade, vocé vai formar um
grupo com alguns colegas para
realizar a missdo de elaborar uma
biblioteca com sites analégicos.
Ou seja, vocés vao criar cartazes,
como se fossem sites da internet,
usando cartolina, canetas colori-
das e outros materiais.

Em cada capitulo, vocés vdo en-
contrar 0 passo a passo de uma
etapa da missdo. Ao final da uni-
dade, vdo concluir a missdo e apre-
sentar o resultado aos colegas.

sequéncia de acdes ao conceito de algo-
ritmo e apliquem a estratégia de decom-
posicdo para explicar como preparar uma
receita. Destacar a necessidade de informa-
coes precisas para obter um resultado sa-
tisfatorio. Projetar ou escrever na lousa uma
receita com ingredientes e modo de preparo,
orientando os estudantes a dividir o proces-
so em etapas menores: separar utensilios e
ingredientes, medi-los e depois executar o
passo a passo.

Na atividade 2, os estudantes podem
citar fontes como livros impressos ou

oo S
receitas devem conter lis-
ta de ingredientes e modo
de preparo. Aproveitar para
discutir a diversidade de ha-
bitos alimentares familiares.

Na atividade 3, é pro-
vavel que os estudantes
respondam que preferem a
internet em razao da varie-
dade de informagdes e da
praticidade de videos com
passo a passo. Ouvir aten-
tamente as justificativas e
explorar as vantagens das
fontes digitais, questionan-
do a confiabilidade das in-
formacdes encontradas.

Na resposta da atividade 4,
espera-se que os estudan-
tes reconhegcam o valor do
registro histérico familiar e
da emocéo ligada a recei-
tas herdadas, sobretudo as
transmitidas oralmente entre
geracdes. Valorizar essas tra-
digdes, que conferem identi-
dade e afetividade as receitas.

Por fim, apresentar a Mis-
sdao mundo melhor, desen-
volvida em trés etapas ao
longo dos capitulos. Os estu-
dantes criardao uma biblioteca
de sites analdgicos, traba-
Ihando conceitos como for-
mato, qualidade, relevancia e
confiabilidade da informagéo,
busca e palavras-chave. In-
centivar o protagonismo dos
estudantes e sugerir temas
relacionados a festas regio-
nais, comidas tipicas, sabe-
res populares e expressoes
culturais afro-brasileiras ou
indigenas, valorizando seus
contextos socioculturais.

Utilizar as discussoes e
as respostas dos estudantes
para mapear o repertorio da
turma, ajustando o planeja-
mento e o aprofundamento
do assunto nos capitulos da
unidade.
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OBJETIVOS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

e Aprender a navegar na in-
ternet de forma consciente
esegura.

» Entender a funcionalidade
basica dos navegadores.

 Aprender a usar buscado-
res e a selecionar informa-
coes relevantes, usando
palavras-chave.

» Reconhecer os direitos au-
torais e de imagem no am-
biente digital.

| BNCC COMPUTAGAO

» EFO3C0O07; EF03CO08;
EF03C009; EF15C008;
EF15C009

| PRE-REQUISITOS

« Ter nogdes basicas sobre
uso de dispositivos eletro-
nicos.

e Ter nogoes de realizagao
de pesquisas simples na
internet.

I ENCAMINHAMENTO

Analisar a imagem de aber-
tura, que mostra uma crianga
com deficiéncia auditiva em
chamada de video usando
lingua de sinais, refletindo so-
bre o papel da tecnologia na
ampliagao da comunicag@o e
da inclusdo.

Destacar que incluir, no
contexto da educagao di-
gital, é garantir que todos
tenham direito de acessar
informagdes, comunicar e
aprender, reconhecendo
as diferentes formas de ser
e estar no mundo. Mais do
que oferecer recursos de
acessibilidade, incluir é pro-
mover empatia, pertenci-
mento e respeito a diversi-
dade. Refletir sobre isso em
sala é essencial para formar
cidad3os criticos, conscien-
tes e comprometidos com
8

navegaram por meio de
computadores, celulares ou
tablets e indiqguem as finalidades

o0 (para trabalho; '
l N Fo RMACO Es escolares, assistir
NA INTERNET

a videos, escutar
musicas etc).

Neste capitulo, voceé vai:
« conhecer alguns termos relaciona-
dos ao uso da internet;
« aprender a buscar informacdes na
internet com seguranca;
« entender a importancia de cuidar
dos direitos autorais e de imagem
ao navegar na internet.

na internet
ede digita

Menino com deficéncia auditiva
conversando por chamada de
video usando lingua de sinais.

1 Como as tecnologias digitais podem incluir pessoas com deficiéncia?
2 - Para vocé, o que significa "navegar” na internet?

3 Vocé ja navegou na internet? Para que e como fez isso?

1. Resposta pessoal. Podem ser citados: os recursos disponiveis para pessoas
com deficiéncia visual ou com baixa visdo, que convertem textos escritos em
audio; as chamadas de video, que possibilitam comunicagdo com pessoas com
deficiéncia auditiva, antes excluidas das ligagdes telefdnicas; a descrigdo de
imagens; a audiodescrigdo em videos; a interpretagdo em Libras.

.
.
)

uma sociedade mais justa, democratica e
inclusiva. Consultar o Estatuto da Pessoa
com Deficiéncia (Lei n° 13.146, de 2015) pa-
ra aprofundar o estudo do tema.

Considerar que a Lei n® 15.100, de 2025,
proibe o uso de aparelhos eletronicos em
sala de aula, exceto para fins didaticos,
discutindo seus limites e possibilidades no
ambiente escolar.

Ao estimular os estudantes a refletir sobre
0 uso da internet e seu papel na inclusdo de
pessoas com deficiéncia, a leitura da ima-
gem e as atividades propostas contribuem

para o desenvolvimento da competéncia
geral 10 da BNCC, pois promovem atitudes
pautadas na autonomia, responsabilidade,
ética e solidariedade.

| CONEXAO PARA OS ESTUDANTES

* WIFI Ralph: quebrando a internet. Diregao:
Rich Moore; Phil Johnston. Burbank: Walt
Disney Studios, 2018 (113 min).

Esse filme pode contribuir para o debate so-
bre a metéfora da navegacéo na internet.
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essa terminologia) ou que digitaram o nome do site em um buscador

O que sdo sites? (ainda que ndo dominem os conceitos).
Os conteudos da internet séo inseridos no que chamamos de pagina.

Um conjunto de paginas forma um site.

E pelos sites que navegamos na internet, que também é chamada de
rede mundial de computadores. Essa rede conecta pessoas que vivem em
diferentes lugares, possibilitando diversas interagdes e trocas.

No Brasil, a maioria dos termos ligados as tecnologias digitais sdo palavras em
inglés incorporadas a lingua portuguesa, geralmente sem tradugao.

2. Respostas pessoais. Nessa atividade, é possivel sondar os
conhecimentos da turma a respeito da terminologia empregada

PRATICANDO O SABER

1 Vocé ja acessou algum site para fazer uma pesquisa escolar? Como foi?

2 Que outras palavras em inglés, ligadas ao mundo digital, vocé conhece?
] Para vocé, as palavras em inglés facilitam ou dificultam a compreenséao
do mundo digital? Explique sua opiniao.

3 No Brasil, site também pode ser chamado de sitio eletronico. Em sua
opinido, seria melhor usar apenas as palavras traduzidas? Por qué?
Respostas pessoais. Alguns estudantes podem considerar mais facil o uso dos

termos em inglés e defender que, de algum modo, isso facilita a

Site é uma palavra de origem inglesa
que significa “sitio”, “lugar”. Na internet,
um site é um espaco no qual é possivel
armazenar paginas com informacdes
para outras pessoas poderem acessar.

Menino consultando um site com apoio fa-
miliar para fazer a licdo de casa.

no mundo digital e perceber
como os estudantes lidam com
a presenca de termos em inglés
comuns nesse meio.

FIQUE LIGADO

1

comunicagao entre pessoas de diferentes paises.

« GLOSSARIO da era digital: entenda 20 termos utilizados no mundo da tecnologia. Funda-
¢ao Telefonica Vivo, 10 ago. 2021. Disponivel em: https://www.fundacaotelefonicavivo.org.br/
noticias/palavras-relacionadas-tecnologia-glossario-digital/. Acesso em: 8 set. 2025.

Nessa pagina, vocé encontra o significado de termos do mundo digital, véarios deles em inglés.
Os sites indicados nesta obra podem apresentar imagens e eventuais textos
publicitarios junto ao conteudo de referéncia, os quais ndo condizem com o objetivo .
didatico da obra. Nao ha controle sobre esses conteudos, pois eles estdo estritamente &.
relacionados ao histérico de pesquisa de cada usudrio e a dindmica dos meios digitais. o

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

» Compreender o conceito de site como es-
paco na internet no qual séo organizadas e
publicadas informacgdes.

« Diferenciar sites de outros espagos digitais,
como redes sociais ou aplicativos.

« Relacionar o conceito de site a praticas co-
tidianas de busca, comunicagao e organi-
zagao de informacdes.

| BNCC COMPUTACA

» EF03C007; EF15C0O08

| ENCAMINHAMENTO

Perguntar aos estudantes se acessam
sites, quais sites acessam e se notam di-
ferencas entre sites, redes sociais e apli-
cativos. Comentar os modos como se
divulgavam informacdes, por meio de no-
ticias, avaliagdes de produtos, rotas de via-
gem etc. antes da internet.

Explicar a adigcdo de estrangeirismos
no vocabulario usando o termo site como
exemplo, e incluir outros termos com os
quais os estudantes estdao acostumados
(como mouse, Wi-Fi, nocaute e the best).

explorar com os estudantes
o layout, a logomarca, as
imagens e o sistema de ro-
lagem da péagina.

Em seguida, propor aos
estudantes que pensem em
algo de que gostam muito
(um esporte, um assunto
ou um personagem) e per-
guntar a eles: Se criassem
um site sobre isso, o que
incluiriam? Que informa-
¢oes seriam importantes?

Comentar que muitos sites
publicos apresentam recur-
sos para deficientes visuais,
disponiveis pelo icone da
mao, disposto geralmente do
lado direito da tela. Escolher
trechos do site do MEC su-
gerido anteriormente e mos-
trar como sao interpretados
para Libras. Caso algum es-
tudante utilize regularmente
ou conhega essa lingua, pe-
dir-lhe que demonstre como
é a interpretagéo para a Li-
bras e como traduzir os tre-
chos selecionados.

As atividades da segao
Praticando o saber favo-
recem o desenvolvimento
das habilidades EFO3CO07,
EF03C008 ¢ EF15C008,
pois envolvem a exploragéo
de ferramentas digitais de
busca, navegacao e edigao.

A atividade 2 favorece
a exploragao de neologis-
mos e estrangeirismos que
fazem parte da linguagem
digital, como site, password,
login e download.

| +ATIVIDADE

Para debater o uso de
palavras estrangeiras na co-
municagao, propor a cada
estudante que escolha uma
palavra estrangeira de um
site e tente traduzi-la literal-
mente, usando um dicionario
digital ou impresso. Discutir
se faria sentido usa-la em
portugués no dia a dia.
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 Entender a estrutura e os
componentes dos endere-
cos web.

e Identificar a fungao dos
dominios e das extensdes
nacionais.

« Associar enderecos digi-
tais a nogoes de organiza-
¢ao, localizagéo e identida-
de (virtual e fisica).

| BNCC COMPUTAGCAO

» EFO3CO07; EF03CO08;
EF15C008

| ENCAMINHAMENTO

A partir das imagens das
placas de ruas contendo o
cédigo de enderegamento
postal (CEP), questionar os
estudantes: Como os Cor-
reios ou outros servicos de
entrega sabem onde entre-
gar uma encomenda se ha
ruas com nomes iguais?
Que relagao isso tem com a
internet? Permitir a eles que
formulem hipéteses e, de-
pois, perguntar: Como sao
organizados os enderegos
na internet?

Usar o site dos Correios
(disponivel em: www.cor
reios.com.br/enviar/precisa
-de-ajuda/tudo-sobre-cep/;
acesso em: 13 set. 2025)
para explicar que o CEP é
um cddigo numérico que
identifica um local.

Listar na lousa diferentes
enderecos de sites oficiais
(como www.correios.com.br,
www.saude.gov.br, https://
portaldogoverno.gov.mz e
www.japan.go.jp) e questio-
nar: O que se repete e difere
nesses enderegos? Por que
alguns terminam em .br e
outros ndo? O que significam
.gov, .com e .org? Por que
sites precisam de enderecos?

A atividade favorece o de-
senvolvimento da habilidade
EF15C008 ao encorajar as
10

Rua Abolicao

460 a 470

emprega-se .br.

CEP 01319-010

Fotografia de placa da Rua Aboligdo, no mu-
nicipio de Séo Paulo, estado de Sao Paulo.

Como sido formados os enderecos dos sites?
No Brasil, existem varias ruas com o mesmo nome. Confira estas placas:

Abolicao

Ponte Preta

Rua Aboligao

JOAO PRUDENTE/PULSAR IMAGENS.

‘OTHON DIEGO/FOTOARENA

CEP 13041-445 °

Fotografia de placa da Rua Aboligdo, no mu-
nicipio de Campinas, estado de Sao Paulo.

Como garantir que uma correspondéncia ou encomenda enviada a uma
pessoa do municipio de Sdo Paulo ndo chegue ao municipio de Campinas?
Para facilitar o envio e o recebimento de correspondéncias e encomendas,
todas as ruas brasileiras tém um cdodigo: o Cédigo de Enderegcamento Pos-
tal (CEP). Ele é formado por oito algarismos. Observe, nas placas, o CEP de
diferentes ruas com 0 mesmo nome.

Da mesma maneira que cada rua tem um CEP, cada site da internet tem
um endereco eletrénico proprio e unico. Acompanhe como ele é formado.

* A maioria dos enderegos de sites comega com http://www.
* Em seguida, costuma aparecer o nome do site.

* Depois do nome do site, geralmente sdo utilizados um ponto e trés letras
para indicar quem publica e a finalidade do site. Por exemplo: nos sites
oficiais de governos, usa-se .gov; em sites de empresas, usa-se .com; nos
sites de organizacdes e fundagdes sem fins lucrativos, usa-se .org.

* No final do endereco eletrénico, em geral, sdo usados um ponto e duas
letras para indicar o pais de origem da publicagdo. Nos sites brasileiros,

—
m http:/iwww.nomedosite.com.br n

SHUTTERSTOCK.COM

a8

endereco eletronico.

2

PRATICANDO O SABER

= * Com base nas informag¢des que vocé acabou de conhecer, relna-se
com um colega para criar um enderecgo eletrénico. Escrevam o ende-

reco e, depois, apresentem-no aos demais colegas.
Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes criem um endereco ludico e
ligado a seus interesses. O importante é que sigam as regras de formagdo de

duplas a pensar, de forma lidica e comparti-
Ihada, na criagdo de um site livre, respeitando
as regras de formagao do enderego eletrd-
nico. Pedir aos estudantes que apresentem
sua produgao aos colegas e expliquem o que
tinham em mente ao criar o enderego.

| +ATIVIDADE

Registrar na lousa uma lista de paises
(como Colémbia, Turquia, Vanuatu, Nigéria
e Oma) e pedir aos estudantes que adivi-
nhem seus dominios (.co, tr, vu, .ng e .om).
Explicar que nos dominios sdo usadas

abreviagdes em inglés. Os dominios de pai-
ses com iniciais iguais seguem ordem de
registro e nem sempre correspondem as
duas primeiras letras.

Mostrar a turma o mapa de dominios
(disponivel em: https://bytelevel.com/
map/ccTLD.html; acesso em: 13 set. 2025)
para discutir representagdes cartogréaficas
nao convencionais, questionando por que
as extensoOes de alguns paises tém letras
maiores que as de outros. Explicar que as
letras foram dimensionadas em relagédo a
populagdo do pais ou territdrio.
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pesquisa sobre outras mulhe-

Navegadores res importantes na tecnolo-
Para acessar a internet, é preciso usar um programa chamado navegador gia digital. ] ]
(browser, em inglés). Destacar funcionalidades

comuns aos navegadores:
botao “atualizar” (C), para
sites dinamicos, como os
jornalisticos; funcdo “fa-
voritos', para criar atalhos

Ao acessar os sites pelo navegador, podemos assistir a videos e filmes,
ler textos, ver imagens e escutar dudios (como musicas) de qualquer lugar
do mundo. E por meio de um navegador também que podemos publicar e
compartilhar textos, imagens, videos e audios.

4 Mitchell Baker nasceu em 1957, nos Estados Unidos. Ela para sites acessados com
ﬁ contribuiu de forma importante para o desenvolvimento A g TN
- h de um navegador de acesso gratuito, o Mozilla Firefox. frequenmaa fPa,g'”a |n'|C|3I
. Mitchell Baker se destacou também na luta por salarios (@), para definir um site de
2 iguais para homens e mulheres. abertura do navegador.

Na atividade 1, solicitar
aos estudantes que regis-
Mitchell Baker em Munique, Alemanha. trem as respostas dadas
Fotografia de 2025. pelo familiar no caderno.

Construir o grafico de bar-

2. b) Resposta pessoal. Ha diferencas ras coletivamente na lousa.
e semelhangas na forma (layout, cores

’ i ' Se na escola houver dispo-
tipologia etc.) e no modo como as o
PRATICANDO O SABER informacdes sdo organizadas. Alguns nibilidade de computadores,

MATTHIAS BALK/PICTURE ALLIANCE/GETTY IMAGES
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navegadores sdo de uso restrito a construa com os estudantes
N determinados. sistemas operacioAnais. uma planilha para organizar
1 Pergunte a um familiar adulto o nome do navegador de internet que vocés esses dados e criar a tabela.
costumam usar. Na atividade 2, incentivar
@ * Na sala de aula, compartilhe com os colegas e o professor o nome do os estudantes a observar os
navegador de internet mais utilizado em sua casa. Juntos, organizem navegadores, valorizando to-
um grafico de barras com o nome dos navegadores e a quantidade das as percepgdes comparti-
de estudantes que o citaram. Respostas pessoais. A atividade possibilita Ihadas. Se na escola houver
a |ntegra(;ao com 0 componente curricular . s

de Matematica. recursos disponiveis, apre-
2 Com a orientacdo do professor, vocé e os colegas vdo experimentar sentar o navegador Mozilla
alguns navegadores de internet. Depois, conversem sobre as questdes Firefox, destacando suas ca-
a seguir. 2. a) Respostas pessoais. Os estudantes podem, por exemplo, citar cores, racteristicas de cddigo aberto,
0 modo como as injormfigées sdo apresentadas e o tipo de letra. . gratuidade e mais privacidade
a) De qual navegador vocé mais gostou e de qual menos gostou? Por qué? por ndo exigir identificagdo do
v b) Que semelhangas e diferengas vocé percebeu entre os navegadores? usuario. Essa atividade con-
tribui para o desenvolvimen-
3 Mitchell Baker € uma das pessoas que mais se destacam na criagdo e no to da habilidade EFO3C007,
%] desenvolvimento de tecnologias digitais. Apesar disso, durante muitos pois envolve a exploragao

anos, ela recebeu saldrios mais baixos do que os de colegas homens prética de navegadores.
que ocupavam 0 mesmo cargo que ela. Em sua opinido, por que isso Na atividade 3, promover
aconteceu? Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes mencionem o machismo, uma reflexao com os estu-
motivo pelo qual as mulheres sdo muitas vezes co_nsideradas menos capazes & dantes sobre as persistentes

do que os homens, e o fato de certos trabalhos ainda serem considerados . R ~

improprios para elas. ) desigualdades de género na

sociedade, como disparida-

des salariais, limitagéo de

|OBJETIVOS PEDAGOGICOS | oportunidades profissionais

e diferentes formas de vio-

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD = REPRODUCAO PROIBIDA

» Compreender os navegadores como ferra- Comentar com os estudantes a fungdo do  |éncia contra as mulheres.
mentas de acesso a internet. navegador como uma ferramenta essencial =

« Reconhecer e valorizara contribuicofemi-  Para acessar contetdos da internet, refor-
nina no desenvolvimento tecnoldgico. cando que ele possibilita tanto o consumo  |{e)::{e]g35e] ]

(assistir, ouvir, ler) quanto a produgédo e o ) i
* PROGRAMARIA. Disponivel

compartilhamento de informacdes. !
I Apresentar a biografia de Mitchell Baker, em:www.programarla.o.rg/
« EF03C007; EF03C008; EF15C008 destaca_ndo_sua atuagdo no desgnvolvimento Zggr;;;?;/' Acesso em: 26
do Mozilla Firefox e sua luta pela igualdade de i ]
género nas profissoes relacionadas a tecno- Esse site promove a inser-
logia. Questionar a turma: Por que ela recebia ¢éo de mulheres no mer-
menos que os homens para realizar o mesmo cado de tecnologia.
n
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

* Entender que os buscado-
res sdo ferramentas para
encontrar informacoes es-
pecificas na web.

» Compreender nogoes basi-
cas sobre organizagao dos
resultados de busca.

I BNCC COMPUTAGCAO

« EF03C0O07; EFO3CO08;
EF15C008

l ENCAMINHAMENTO

Explorar a diferenca entre
navegadores e buscadores.
Demonstrar que essas fer-
ramentas sao integradas,
possibilitando a pesquisa
diretamente na barra de en-
derecos do navegador.

Mostrar que a barra de
enderegos funciona tan-
to para URLs quanto para
buscas, usando exemplos:
“receitas de bolo com fru-
tas da estagcdo” para aces-
sar receitas, “fotografias
de animais endémicos da
regido” para procurar ima-
gens ou "Zé Gotinha" para
acessar um site especifico.
Introduzir o conceito de pa-
lavras-chave como elemen-
to essencial para realizar
boas pesquisas.

Orientar os estudantes
a analisar criticamente os
resultados da busca, iden-
tificando antncios patro-
cinados, por exemplo. In-
centiva-los a investigar a
autoria, a confiabilidade e
a intengao de cada resul-
tado, questionando quem
produziu o conteldo, se
hé fontes confidveis e qual
é o objetivo de quem for-
neceu a informacao. Essa
abordagem contribui para
o desenvolvimento de ha-
bilidades essenciais para
uma navegagao autdénoma,
critica e segura.

12

Buscadores

Buscadores sdo ferramentas que
nos ajudam a encontrar 0 que procu-
ramos na internet, por exemplo, uma
informacgdo para uma pesquisa, a foto-
grafia de um lugar, uma receita, um site
ou um aplicativo.

Ha diversos buscadores disponi-
veis na internet. Para acessar um bus-
cador, devemos:

e abrir um navegador;

S
Buscar...

Na internet, muitas ideias sdo representa-
das por simbolos. A lupa é um simbolo (ou
icone) de pesquisa na internet.

e digitar o endereco eletrénico do buscador;

* na pagina eletronica do buscador, escrever as palavras-chave ou o tema
que desejamos pesquisar;

° acionar a tecla Enter ou clicar no icone de pesquisa, que geralmente é
uma lupa.

Feito isso, a pagina do buscador apre-
sentara uma lista de links de sites com as
palavras-chave ou os temas que indicamos.
Para acessar qualquer um dos sites, basta
clicar no link.

Links: em paginas da internet, sdo
elementos que, quando clicados, levam
para outro conteddo digital, como uma
pagina, um video ou uma imagem.

Muitos navegadores incorporaram os buscadores. Desse modo, para fazer uma
busca, vocé pode digitar o enderego eletrénico que procura, as palavras-chave ou
um tema que precisa pesquisar diretamente na barra de enderecos do navegador.

Como o buscador escolhe o que mostrar primeiro?

Quem cria o site deixa varias palavras-chave sobre o contelddo gravadas
na pagina. Uma palavra-chave é aquela que melhor representa o contetdo
daquele site.

Quando vocé digita o que deseja pesquisar, o buscador procura as palavras-
-chave de sites que combinam com 0 que vocé escreveu e organiza os resul-
tados em uma lista, seguindo uma ordem.

Alguns sites aparecem no inicio da lista porque, além de tratar do tema
buscado, pagaram para a empresa que é dona do buscador que vocé utilizou.
Os préximos sites que aparecem tém as palavras-chave que vocé escreveu,
além de serem os mais visitados.

| +ATIVIDADE

consonancia com o Compromisso Nacional
da Crianga Alfabetizada.

Propor a dindmica “Adivinhe o que é":
mostrar uma imagem (por exemplo, uma
fotografia de capivara) e pedir descrigdes
a turma. Anotar as sugestdes, destacando
que palavras-chave (“animal marrom que
nada”) melhoram a identificagdo, unindo
desenvolvimento linguistico e técnicas de
pesquisa digital.

A atividade proposta contribui para o de-
senvolvimento e a consolidagéo da alfabe-
tizagao, pois envolve substituigoes lexicais
(sindbnimos) e pronominais (anaforas), em

| CONEXAO PARA O PROFESSOR

* BUSCA avangada na internet. Escola de
Dados, [20--?]. Disponivel em: https://
escoladedados.org/tutoriais/busca-avancada
-na-internet/. Acesso em: 26 ago. 2025.

Esse site apresenta explicagdes sobre o fun-
cionamento dos buscadores e compartilha
dicas de busca avancada para a obtencéo de
melhores resultados.
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PRATICANDO O SABER

1 Indigue palavras-chave que podem ser usadas em um buscador para pro-
curar a imagem e as informacdes a seguir.

* Depois, conforme orienta¢gdes do pro-
fessor, acesse a internet e utilize um
buscador com as palavras-chave que
vocé indicou no item b. Entre em al-
guns dos sites que aparecerem e saiba
mais sobre o tamandua-bandeira. Por
fim, crie um pequeno texto no caderno,
como se fosse publica-lo em um site.

()

associem a cada um dos objetos.

a) Celular. c) Livro. e) Casa. o
rodas, aro e ciclovia.
b) Bicicleta. d) Parque. f) Escola. c) Paginas, papel, leitura,
biblioteca, aventura e histéria.
™\ d) Verde, arvores, lazer, passeio e natureza.

Respostas
possiveis:
foguete,
viagem
espacial,
espago,
cosmo.

Copie as palavras a seguir. Depois, escreva trés palavras-chave que se
a) Aplicativo, mensagem, comunicagao,
Respostas possiveis: tela e internet.

b)

Tamandua-bandeira

0 tamandua-
-bandeira é um
mamifero. Ele
tem o focinho e a
cauda compridos
e se alimenta

de formigas. No
Brasil, esse animal
estd ameagado de
extingdo.

KOBEE/SHUTTERSTOCK.COM

Respostas possiveis: tamandué-
-bandeira, animais que comem
formigas.

b) Pedal, guiddo, transporte,

( MISSAO MUNDO MELHO

por exemplo.

 Criem um nome e um endereco para o site.

Destaquem as palavras-chave do site.

RJ e) Lar, moradia, endereco, segurancga e familia.

S f) Estudantes, professores, sala de aula, recreio e amigos.

@ Neste capitulo, sua missdo é construir um “site anal6gico”. Para isso, relina-se com os colegas
de grupo. Depois, sigam este passo a passo, com a orientacdo do professor:

« Escolham um assunto relacionado a cultura local ou a histéria da comunidade em que vivem,

 Escrevam na cartolina trés ou mais frases sobre o assunto, incluindo uma informagao incorreta.

» Guardem o “site analdgico”. Ele serd usado ao final da unidade.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

Na atividade 1, explorar com os estudan-
tes a busca especifica por imagens, expli-
cando que os buscadores associam palavras
a imagens com base na programacgéo dos
sites, na andlise de conteldo e na inteligén-
cia artificial. Orienta-los a ter uma postura
critica em relagdo ao primeiro resultado,
pedindo-lhes que expliquem como esco-
Iheram suas palavras-chave. Se o resultado
nao for satisfatorio, provocar a reflexdo por
meio das perguntas: Por que essa busca néao
funcionou? Como melhora-la? Destacar a

importancia de elaborar pequenas frases em
alguns casos. Vale ressaltar que, em muitas
buscas, o resultado do topo da lista é gerado
por inteligéncia artificial. A producao do tex-
to no caderno contribui para o processo de
alfabetizagao, pois possibilita ao estudante
exercitar a construgao de palavras e frases,
ampliando a compreensédo sobre o funcio-
namento da escrita. Acompanhar esse mo-
mento, observando aspectos relacionados
a ortografia, segmentacao de palavras, uso
de letras mailsculas, pontuagdo e coeréncia
textual, realizando as intervengdes e corre-
coes necessdrias.

e erros. Propor a contagem e
a comparagéo do nimero de
palavras-chave associadas a
cada item, questionando: Para
qual objeto vocés encontra-
ram mais sindnimos ou frases
de busca? Essa variedade me-
lhorou os resultados?

Nesta etapa da Missao
mundo melhor, os grupos
criardo a pagina inicial de um
“site analdgico” em cartazes.

Incentivar a escolha de
assuntos ligados a cultura
local, regional, afro-brasilei-
ra, indigena ou do campo
(culinaria, festas, lendas,
brincadeiras, personalida-
des etc.). Pedir-lhes que
anotem no caderno tudo o
que sabem sobre o tema.

Ajudé-los a organizar as
informagdes e a criar um
nome para o site. Depois, so-
licitar a eles que redijam um
pequeno texto de apresenta-
¢ao do tema. Esse texto deve
ser compreensivel e conter
as principais palavras-chave
que alguém usaria para en-
contrar informagdes sobre
o tema escolhido em uma
busca on-line. Apresentar um
site para servir de modelo,
como o do Ministério da Sau-
de (www.saude.gov.br). Pedir
aos estudantes que facam
um esbogo a lapis em uma fi-
cha, planejando a disposicao
do titulo, do texto de apresen-
tacao e dos desenhos.

Orientar a turma a evitar
o desperdicio de papel, usar
os dois lados da folha para
rascunhos e compartilhar
canetas e lapis. Apds avaliar
e corrigir o esbogo, entregar
aos estudantes a cartolina
definitiva para que criem a
versdo final e colorida do
"site analdgico’

A atividade do boxe Missdo
mundo melhor favorece a
competéncia geral 9 da
BNCC, ao incentivar o traba-
Ilho em grupo, o didlogo e o
respeito as diferentes ideias,
promovendo empatia e valo-
rizagdo da diversidade entre
os estudantes.

13
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

* Compreender a importan-
ciadorespeito ao direito au-
toral e ao direito de imagem.

» Desenvolver atitudes éti-
cas no usodainternet.

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF03C009; EF15C009

l ENCAMINHAMENTO

Apresentar o simbolo ©,
guestionando os estudantes
sobre os termos copy e right
e incentivando a pesquisa
sobre sua origem para cons-
truir o conceito de “direito de
copia’

Na atividade 1, explicar a
necessidade de citar fontes
em trabalhos escolares: usar
aspas em trechos de textos
alheios e incluir o nome do
autor e o da obra ao repro-
duzir imagens, videos e obras
de arte. Comentar com os es-
tudantes que, para reprodu-
zir fotografias de pessoas, é
necesséria dupla autorizagdo
(do fotdégrafo e dos retrata-
dos). Entao, perguntar a eles:
Por que é necessério citar a
data de acesso a sites? Ci-
tar fontes € uma questdo de
honestidade? Essa atividade
favorece o desenvolvimento
das habilidades EF15C009 e
EF03CO009.

Na atividade 2, orientar a
producéo de um cartaz com
dicas sobre os direitos de
autoria e de uso de imagens.
Pedir a cada estudante que
registre individualmente no
caderno as dicas que consi-
dera essenciais. Em seguida,
solicitar-lhes que se retinam
em grupos e consolidem trés
dicas principais, abordando:
a identificagdo de contelidos
que podem ser usados; a
forma correta de citar fontes;
o impacto do uso nao con-
sentido de imagens; manei-
ras de conscientizar colegas.

Avaliar, durante a producao
e a apresentacao, a clareza,
a articulacao e o tom de voz,
14

NAO ESCREVA NO LIVRO.

IDEIA PUXA IDEIA

Usando informacao com responsabilidade:
direito autoral

Vocé ja viu o simbolo ao lado? O que ele significa?

Quando uma pessoa cria uma obra de arte, tira uma
fotografia ou escreve um livro, por exemplo, é considerada
a autora dessas produgoes. Por isso, ela tem direito autoral
sobre sua criagdo. Ha leis que garantem esse direito.

A internet permite acessar e compartilhar contetidos (como textos, foto-
grafias, desenhos, pinturas e videos) criados por pessoas das mais diversas
partes do mundo. Porém, é preciso respeitar o direito autoral dessas pessoas.

Quando alguém usa uma fotografia sem autorizagdo do fotégrafo ou um
texto sem indicar o autor, desrespeita o direito autoral. Entdo, o autor da
fotografia ou do texto pode denunciar esse desrespeito e exigir providéncias
das autoridades.

COPYRIGHT

Simbolo do copyright
("direito autoral”).

Por lei, as pessoas tém também o direito de imagem. Isso significa que
ninguém pode tirar uma fotografia ou fazer um video de outra pessoa e com-
partilhar sem a autorizacdo dela. E preciso respeitar a privacidade e o direito
de imagem das pessoas.

Quando compartilhamos uma fotografia na internet, milhdes de pessoas podem
ter acesso a ela. Alguém pode usa-la, por exemplo, para praticar golpes, altera-la e
cometer bullying. Por isso, temos de tomar cuidado com o que postamos sobre nés
e sobre outras pessoas.

1 Quando vocé precisa de uma imagem para fazer um trabalho escolar, o
que faz? Que atitudes podem ser tomadas para evitar o uso indevido de
contelidos com direitos autorais? Ver orientacdes no Livro do Professor.

2 Reuna-se com dois colegas. Depois, criem um cartaz com:
Ver orientagdes no Livro do Professor.
e titulo;

* trés dicas sobre como respeitar a autoria de textos e imagens e os
direitos de imagem;

* imagens para representar o tema ou cada uma das dicas.

favorecendo a interdisciplinaridade com Lin-
gua Portuguesa e consolidando os processos
de alfabetizagdo. Afixar os cartazes em um
mural da escola para ampliar a conscientiza-
¢éo da comunidade sobre os direitos autorais.

Ao refletirem sobre a autoria de textos,
imagens e videos, os estudantes desenvol-
vem a competéncia 3 da BNCC Computa-
¢éo, que trata da partilha de informagées de
forma critica, significativa e ética, além da
competéncia 7 da BNCC, que enfatiza o agir
com respeito, responsabilidade e reconhe-
cimento dos direitos e deveres no ambien-
te digital. Dessa forma, a atividade favorece

ndo apenas a aprendizagem de conceitos
legais, mas também a formagéo cidada e
consciente no uso das ferramentas digitais.

I CONEXAO PARA O PROFESSOR

* SOUZA, A.R.de; AMIEL, T. Direito autoral e
educacao aberta e a distancia: perguntas
e respostas. V1.0. [S. L]: Iniciativa Educagdo
Aberta, 2020. Disponivel em: https://ufmg.br/
storage/5/a/e/1/5aelaed89cce551efce8514
50f863163_15962279176635_1264215102.
pdf. Acesso em: 26 ago. 2025.

Essa obra é um guia sobre cuidados na pro-
dugdo de material didéatico.
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0 QUE

ESTUDEI _

g

buscadores  palavras-chave

. buscadores
Para encontrar algo na internet, usamos M.

navegadores

Alguns ® foram aprimorados e também servem como buscadores. Nes-

ses casos, podemos indicar o M de um site ou as M usadas na busca.
endereco eletrénico

[[]e - [N

a) Indicar o nome do fotégrafo.

b) Copiar um texto e afirmar que foi vocé quem o escreveu.
c) Indicar a fonte da imagem ou do texto que vocé usou.
d) Usar o que quiser sem pedir autorizagdo ao autor.

4 Vocé conheceu o simbolo do copyright. Um simbolo € um modo de repre-
sentar ideias e informacdes. Mas as ideias e as informag¢des podem ser

representadas também:
* por escrito;

e por um desenho.

Existe um simbolo internacional de acessibilidade. Faga uma pesquisa,
usando a internet, e desenhe esse simbolo em uma folha de papel sulfite.

Ver orientagdes no Livro do Professor.

2. As palavras-chave sé@o termos que representam
o conteudo de uma publicacgédo. Elas ajudam o
buscador a encontrar os sites que tém alguma
relagdo com o que estd sendo pesquisado. Assim,
chega-se mais rapido e com mais precisdo ao que
se busca.

Copie as frases trocando o quadrado azul por uma das palavras a seguir.

endereco eletronico

Como as palavras-chave ajudam a fazer uma busca na internet?

Analise as atitudes a seguir. Copie as que estao de acordo com os direitos

autorais e com o direito de imagem em trabalhos escolares.
Os estudantes devem copiar as frases a e c.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

navegadores

palavras-chave

MATERIAL PARAFDIVULGACAO DA“EDITORAFFD*—"REPRODUCAOG"PROIBIDA

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF03C0O07; EFO3C009; EF15C008;
EF15C009

| ENCAMINHAMENTO

Iniciar com a atividade 1 para avaliar a
compreensao dos estudantes sobre a fun-
cionalidade e a relagdo entre navegadores
e buscadores, verificando o desenvolvimen-
to da habilidade EFO3CO07.

Na atividade 2, verificar o que os estu-
dantes compreendem sobre a importancia

das palavras-chave para buscas eficientes,
favorecendo o desenvolvimento da habili-
dade EF15C007.

Na atividade 3, verificar o entendimento
da turma sobre direitos autorais e de ima-
gem. Propor aos estudantes que corrijam as
frases incorretas no caderno, exercitando a
compreensdo textual e escrita, além de fa-
vorecer o desenvolvimento das habilidades
EF03C009, EF15C008 e EF15C009.

A atividade 4 mobiliza a habilidade
EF03CO07 por meio da temética da aces-
sibilidade. Discutir os conceitos de “local
acessivel” e "pessoas com deficiéncia”

ELI_0Z/SHUTTERSTOCK.COM

MONITORANDO
APRENDIZAGENS

As propostas de avaliagdo
a seguir contribuem para o
acompanhamento continuo
e processual da aprendiza-
gem dos estudantes ao lon-
go do capitulo.

Identificagdo de ferra-
mentas (p. 11-12): verificar
se os estudantes diferen-
ciam navegadores de busca-
dores, compreendendo sua
integracao.

Direito autoral (p. 14):
avaliar se os estudantes re-
lacionam o surgimento da
internet com as mudancas
na produgao/consumo de
informagdo e o aumento
da necessidade do respeito
autoral. Incentivar a reflexdo
sobre essas transformacdes.

FORTALECENDO
APRENDIZAGENS

Seguem sugestoes de
atividades complementares.

Identificacdo de ferra-
mentas (p. 11-12): mostrar
exemplos de navegadores
e buscadores, pedindo aos
estudantes que sugiram te-
mas para pesquisa. Questio-
nar: O que tém em comum?
E de diferente?

Palavras-chave (p. 12):
realizar jogo de memdria
com frases em cartoes, soli-
citando aos estudantes que
destaquem as palavras-cha-
ve de cada uma.

Simbolos (copyright e
acessibilidade) (p. 14):
rever coletivamente os sim-
bolos e propor a criagdo
de um novo icone para um
tema original.

15
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

UBJEITIVUS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

« Identificar sentengas 16gi-
cas (verdadeiras ou falsas)
e aplicar negagoes.

* Reconhecer e criar algorit-
mos que apresentam es-
trutura de repeticdo com
condigdo indefinida.

* Aplicar a estratégia da de-
composi¢ao na resolugao
de problemas.

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF03C0O01; EF03C002;
EF03CO003; EF15C002;
EF15C003; EF15C004

| PRE-REQUISITOS

« Identificar afirmagdes ver-
dadeiras ou falsas em si-
tuagdes conhecidas.

e Ter experiéncia com algo-
ritmos que envolvam se-
quéncias com repetigdes
com condigdo definida.

l ENCAMINHAMENTO

Este capitulo aborda trés
conceitos fundamentais do
pensamento computacional:
sentencas ldgicas, estruturas
de repeticdes com condi¢ao
(iteragdes indefinidas) e es-
tratégia de decomposigéo
para resolver problemas.

Propor uma discussao
sobre organizacao de tare-
fas, por meio de perguntas
como: Vocés ja tentaram
apagar um desenho até ele
sumir completamente? Vo-
cés ja lavaram um prato até
ele ficar bem limpo? Que ati-
vidades precisamos repetir
até atingir o objetivo? Incen-
tivar os estudantes a com-
partilhar exemplos de suas
vivéncias. Essas reflexdes
ampliam a compreenséo de
que a repeticdo nem sempre
tem uma quantidade de pas-
sos conhecida de anteméo.
16

O PODER DA
LOGICA E DOS
ALGORITMOS

& AN

Neste capitulo, vocé vai:

ESCOVE 05 DENTES
ATE QUE FIQUEM
BEM LIMPINHOS!

« compreender o que sdo sentencas ldgicas e clas-
sifica-las em verdadeiras ou falsas;

= criar e testar algoritmos com repeticdes simples
com condigdo indefinida para resolver problemas;

« entender o que é decomposigdo e aprender a usar
essa estratégia para resolugéo de problemas.

)

3. Exemplos de resposta:
dobrar roupas até nao

sobrar nenhuma e g |
guardar os brinquedos =

até que todos estivessem organizados. Espera-se
que os estudantes compreendam que é preciso
repetir uma agdo sem saber exatamente quantas vezes ela serd necessaria.

Escovar bem os dentes

todos os dias é essencial

para manter a saude bucal.

B3

0 passo a passo?

MAIKE BISPO.

1 0 que vocé faz todos os dias para cuidar dos dentes? Por que isso é importante?
o 1. Respostas pessoais. Espera-se que os estudantes respondam que escovam
Se vocé fosse ensinar alguém a escovar os dentes corretamente, como explicaria
os dentes apds as refeigdes e antes de dormir. Isso é
importante para evitar caries e manter os dentes limpos.
3 Vocé se lembra de uma atividade que precisou repetir varias vezes para alcangar

o resultado desejado? Como vocé percebeu que tinha atingido o objetivo?

\

coE—— /

2. Exemplo de resposta: Pegue a escova e coloque nela um pouco de creme dental.
Depois, escove os dentes da frente e os de trds com movimentos circulares, repetindo
0 processo até que todos fiquem limpos. Escove a lingua e, por ultimo, enxdgue a boca.

A abertura se articula com a competéncia
geral da Educagéo Bésica 8 da BNCC, ao fa-
vorecer o desenvolvimento do autocuidado
e da consciéncia sobre habitos saudaveis.
A imagem de abertura dialoga com a Poli-
tica Nacional de Atencédo Integral a Saude
da Criancga (Portaria n® 1.130, de 2015), que
reconhece a importancia da escola como
espaco de promogao da saude e de constru-
¢ao de rotinas de cuidado na infancia.

Para tornar a atividade da abertura inclusiva
e acessivel, sobretudo para estudantes neuro-
divergentes, iniciar apresentando na lousa a
estrutura da aula com linguagem objetiva.

Mostrar a imagem ampliada, destacan-
do elementos visuais com perguntas como:
Onde esta a escova? O que a crianga estd
fazendo? Aceitar respostas por gestos, de-
senhos ou outros recursos de comunicag&o.

Para explicitar o conceito de repeticao
com condigdo, simular agdes praticas como
“varrer até o chéo ficar limpo’, beneficiando
estudantes que necessitam de concretude.
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Verdadeiro ou falso

Brincar também é importante para a saude. Vocé ja
brincou de "verdade ou mentira"? E uma brincadeira em que
um participante diz uma frase e os outros adivinham se ela

é verdadeira ou falsa. Leia a frase a seguir.

O cachorro é um animal que tem o
corpo coberto por pelos.

Elementos fora
de proporgao.

Cachorro.

Essa afirmagao sobre cachorro é verdadeira. Em computagdo, dizemos

que ela é uma sentenca légica.

Uma sentenca declarativa é uma frase que expressa uma informagéo completa.
Ela pode ser afirmativa ou negativa. Uma sentenca légica é um tipo de sentenca
declarativa que pode ser classificada como verdadeira ou falsa.

Valor Iégico é a denominagéo utilizada para classificar uma sentenca l6gica em

verdadeira ou falsa.

Observe outros exemplos de sentencgas logicas e o valor l6gico atribuido

a cada uma delas.

* A porta estd aberta.
Valor légico: verdadeiro.

* A maca é azul.

JUCADIMA/SHUTTERSTOCK.COM

Valor légico: falso.

AFRICASTUDIO/SHUTTERSTOCK.COM

FORHAD-GFX/SHUTTERSTOCK.COM

Porta.

Maca.

g
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| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

« Diferenciar sentencas ldgicas de outras for-
mas de expressao.

« Classificar sentengas como verdadeiras ou
falsas, identificando seu valor ldgico.

 Desenvolveroraciocinioldgico por meiode
situagdes cotidianas e andlise de imagens.

* Ampliar o vocabulério para formular e in-
terpretar frases declarativas (afirmativas e
negativas).

 Desenvolver pensamento critico na andlise
e na verificagao de informacdes.

| BNCC COMPUTAGCAO

» EFO3C001; EF15C003

[ENCAMINHAMENTO

Introduzir a brincadeira “verdade ou men-
tira" Perguntar aos estudantes se a conhe-
cem e como ela é chamada na regido onde
vivem, valorizando seus repertorios culturais.

Promover a escuta ativa, solicitando aos
estudantes que justifiquem suas respostas
com base em conhecimentos prévios, e uti-
lizar objetos ou imagens do cotidiano para

N e

estudantes com dificuldade
e desafiar os mais avanga-
dos a criar sentencas ldgicas.
Sistematizar os conceitos de
sentenca légica e valor 16-
gico, registrando exemplos
na lousa. Incluir versdes da
brincadeira em linguas tra-
dicionalmente faladas pela
comunidade (como guarani,
terena, xokléng e pataxd) ou
expressoes regionais, locais
ou familiares.

O valor légico de uma
proposicao serd V se a pro-
posicdo for verdadeira e F
se ela for falsa, podendo
ser usadas as palavras “ver-
dadeiro” ou “verdadeira”
e "falso” ou “falsa"

| +ATIVIDADE

Ler as frases associadas as
imagens e discutir seu valor
I6gico. Propor aos estudan-
tes que modifiquem as frases
com “nao), alterando seu valor
I6gico. Orientar a produgéo
de frases declarativas (ver-
dadeiras ou falsas) com base
em outras imagens. Realizar
corregdo coletiva, destacan-
do aspectos ortograficos, fo-
noldgicos e légicos.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

e SOUZA, Jodao Nunes de. A
primeira aventura de Be-
lisca no mundo da légica:
desenvolvendo o racioci-
nio com os fundamentos
da légica. Projeto de Exten-
sdo em Ensino de Ldgica
para Iniciantes - Faculdade
de Computagao, Universi-
dade Federal de Uberlandia,
Uberlandia, 2009. Disponivel
em: https://www.facom.ufu.
br/~logica/belisca/avl.pdf.
Acesso em: 28 ago. 2025.

O texto introduz o ensino de
I6gica e argumentagao de
forma ludica.

17
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» Compreender o efeito da
negagao em sentengas l6-
gicas.

 Desenvolver raciocinio 16-
gico por meio da classifi-
cacgao de sentengas como
verdadeiras ou falsas.

 Desenvolver raciocinio 16-
gico contextualizado.

« Exercitar competéncias ar-
gumentativas.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF03C0O01; EF15C003

l ENCAMINHAMENTO

Para introduzir o conteu-
do de forma significativa,
retomar a atividade anterior
sobre sentengas verdadei-
ras e falsas, apresentando
o foco da aula. Dizer, por
exemplo: Agora, vamos des-
cobrir de que maneira uma
pequena palavra como nao
pode transformar uma sen-
tenga. Propor uma dindmica
oral, comecando com um
exemplo concreto: declarar
uma frase verdadeira, como
"o chéo da sala é branco’ e,
em seguida, sua versdo ne-
gativa, como “o chéo da sala
néo é branco’, questionando:
O que mudou? A afirmagao
continua sendo verdadeira?

Incentivar os estudan-
tes a criar pares de frases
afirmativas e negativas,
guiando a reflexdo com per-
guntas como: A versdao com
ndo mantém o significado
da frase? Como determinar
se uma sentenga é verda-
deira ou falsa? Ressaltar a
presenga constante da ne-
gacgéo no cotidiano. Citar
exemplos como “nao fez a
licdo’, "ndo é verdade que
pegou o brinquedo” ou “nao
gosta de sopa’, explicando
que em cada caso ocorre
alterag@o no valor l6gico da
afirmacao.

18

0s exemplos a seguir.

Sentenca
original

O céu estd azul.

Valor légico:
verdadeiro.

2025.

Esse reldgio esta
marcando
10 horas.

Valor légico:
falso.

O menino sabe
andar de bicicleta.

Valor légico:
verdadeiro.

Como o “ndo” pode mudar uma frase

O valor légico de uma sentencga logica pode ser modificado usando pala-
vras como ndo ou a expressdo nao € verdade que. Com isso, uma frase ver-
dadeira se torna falsa, e uma frase falsa se torna verdadeira. Leia e analise

Sentenca
modificada

Nao é verdade que
o céu estd azul.

Valor légico:
falso.

g

Paisagem no estado da Paraiba,

Esse reldgio ndo
estd marcando
10 horas.

Valor légico:
verdadeiro.

=
8
B
g

O menino ndo sabe
andar de bicicleta.

Valor légico:
falso.

prt

Menino andando de bicicleta.

Ao incluir a palavra ndo nas sentencgas légicas originais, alteramos o valor
I6gico delas, mas isso ndo tornou falsas todas as sentencas resultantes. Por
exemplo, a sentenca "Esse relégio ndo estd marcando 10 horas.” tem valor
I6gico verdadeiro. Por isso, é importante pensar bem antes de concluir que
uma sentenca légica é falsa ou verdadeira.

Orientar os estudantes a refletir sobre o
fato de que o uso do termo nao transforma
o significado de uma sentenca. Para isso,
organizar a turma em duplas ou trios e en-
tregar-lhes cartoes com pares de frases:
uma afirmativa e sua negagao. Os estudan-
tes devem discutir qual é o valor légico de
cada sentenga, justificando sua conclusédo
com base na realidade ou em evidéncias
visuais, quando possivel.

Propor aos estudantes que criem frases
afirmativas com base em elementos presentes
na sala de aula e, depois, escrevam sua forma

negativa. Depois, perguntar: Qual das duas

frases é verdadeira agora? Incentivé-los a ob-

servar e responder com base na realidade.

Ressaltar que o uso do ndo nem sempre
torna a sentenca falsa. Uma sentenga com
negacao pode ser verdadeira, dependendo
do contexto. Exemplo:

« "A escola esta aberta” Valor légico: falso
(porque é domingo, por exemplo). Sentenga
negativa: "A escola nao esté aberta’ Valor
I6gico: verdadeiro (se ela estiver fechada).
Nesse caso, a negagdo torna a sentenca
verdadeira.

09/10/25

16:31



. e R S
computacional e a constru-
cdo de solugdes com base
em observacao e interpreta-
¢do de dados.

PRATICANDO O SABER

1
E

Classifique as sentengas légicas em verdadeiras ou falsas.

a) O més de fevereiro vem antes do més de margo. Verdadeira.

b) Um dia tem 24 horas. Verdadeira.

c) O sinal de virgula indica a conclusdo de uma ideia. Falsa.

d) O ndmero 8 é menor que o nimero 10. Verdadeira.

2 Observe a imagem. Atribua um valor légico (verdadeiro ou falso) a cada

E| sentenca légica.

=
g
8
g
e
3
2
3

Estudantes na biblioteca de escola publica no municipio de Salvador, no estado da Bahia.

Fotografia de 2019.

a) Alguns estudantes n3o estso vestindo o uniforme escolar. Valor 16gico:

verdadeiro.

b) Todos os estudantes estdo sentados. Vvalor l6gico: falso.

c) Ha mais de quatro livros nessa biblioteca. valor I6gico: verdadeiro.

d) N&o é verdade que os estudantes estao na biblioteca. Valor 16gico: falso.

e) Todos os estudantes estdo escrevendo. Valor légico: falso.
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I ENCAMINHAMENTO

Iniciar com a atividade 1, mobilizando
as habilidades EFO3C001 e EF15C003 por
meio da classificagdo de sentengas cotidia-
nas como verdadeiras ou falsas. Propor afir-
magdes como “todos os passaros vivem na
4dgua” e orientar os estudantes a observar
que, embora existam aves aquéticas (como
patos e gansos), a generalizagcdo pelo uso
da palavra todos é falsa. Essa reflexao favo-
rece o desenvolvimento do raciocinio 16gi-
co e da argumentagao oral.

Prosseguir para a atividade 2, aprofun-
dando o desenvolvimento das habilidades
EF03C001 e EF15C003 por meio da leitura
critica de imagem: ao analisar a fotografia
de uma biblioteca escolar, pedir aos estu-
dantes que identifiquem evidéncias visuais
para atribuir valor I6gico a sentengas como
“todos os livros estdo nas estantes’, fazendo
perguntas como: O que na imagem confirma
ou contradiz isso?

As atividades propostas favorecem a
competéncia 4 da BNCC Computacéo ao

CONEXOES PARA
O PROFESSOR

* BRASIL. Secretaria de Co-
municacdo Social. Crian-
cas, adolescentes e telas:
guia sobre usos de dispo-
sitivos digitais. Brasilia, DF:
Secom/PR, 2024. Disponi-
vel em: https://www.gov.
br/secom/pt-br/assuntos/
uso-de-telas-por-criancas
-e-adolescentes/guia.
Acesso em: 29 ago. 2025.

Esse guia sobre usos de
dispositivos digitais traz
recomendacoes importan-
tes sobre o melhor aprovei-
tamento do tempo diante
das telas, pois os dispositi-
vos digitais podem ajudar
na aprendizagem, no lazer
e na comunicagao, mas
precisam ser usados com
equilibrio.

BRASIL. Secretaria de Co-
municag&o Social. Coletanea
educacao midiética. Gov.br,
2023. Disponivel em: https://
www.gov.br/secom/pt-br/
assuntos/educacao-midia
tica/coletanea. Acesso em:
28ago.2025.

Nesse link, estdao dispo-
niveis para download va-
rios materiais sobre temas
como cidadania digital, se-
guranga on-line, protegao
de criangas e adolescentes,
enfrentamento a desinfor-
magao e promogdo dos di-
reitos humanos.

19
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oo F

promovendo o exercicio de
habilidades de alfabetizagao
ao escrever frases curtas.
Apés a criagdo individual de
quatro frases (duas verda-
deiras e duas falsas), organi-
zar a troca entre duplas para
leitura mutua e debate sobre
os valores ldgicos atribuidos.
Finalizar com a correcao co-
letiva, destacando padrdes
ortogréficos e sildbicos. Essa
atividade também mobiliza
as habilidades EF03CO01 e
EF15C003.

A atividade 4 explora a
l6gica e o componente curri-
cular de Matematica, pois, ao
classificar sentencas, os estu-
dantes mobilizam diferentes
procedimentos de calculo
mental e escrito para resolver
problemas de adigdo com
nlmeros naturais. Pedir aos
estudantes que contem as
representacdes de borbole-
tas e de estrelas, registrando
as quantidades antes de ava-
liar cada sentenga. Conduzir
a classificagdo como verda-
deira ou falsa, incentivando
justificativas. Reforgar ainda
o efeito da negagéo em sen-
tencas como “ndo é verdade
que a quantidade de estrelas
é igual a quantidade de bor-
boletas"

No boxe Missdao mundo
melhor, cada grupo deverd
analisar o site ficticio e ana-
I6gico de outro grupo para
definir o que é verdadeiro
e o que é falso, atribuindo
um valor légico (verdadei-
ro ou falso), com base em
seus conhecimentos e na
I6gica. Ao final, entregar o
site analisado com um dos
selos: “selo de veracidade”
(todas as sentencas ldgicas
estdo corretas) ou “alerta de
erro” (alguma sentenca 16gi-
ca esta incorreta e precisa
ser revisada). Essa missao
vai ajudar os estudantes a
exercitar o uso de sentengas
I6gicas e da atribuicdo dos
valores verdadeiro e falso, a
20
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Representagéo de borboletas.

Valor l6gico: falso.

3 Com base na imagem da atividade anterior, escreva duas sentengas l6gi-
cas verdadeiras e duas sentencas légicas falsas. Depois, troque suas
sentengas com as de um colega e verifiquem juntos o valor l6gico de

cada uma. Exemplo de resposta: Sentencas Idgicas verdadeiras: "Alguns estudantes
estdo lendo livros."; "Existem mais de duas estantes com livros na biblioteca.”. Sentencas Iégicas
falsas: "Todos os estudantes estdo em pé.”; “Nao ha livros sobre as mesas.".

4 Observe as imagens e atribua um valor I6gico (verdadeiro ou falso) a cada

Elementos fora de proporcéo.

*°*$*ﬁ

* Kk ok
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Representagdo de estrelas.

(UTTERSTOCK.COM

a) A imagem A tem mais representacdes de borboletas do que tem a
imagem B de representacdes de estrelas. Valor légico: falso.

b) Nao é verdade que todas as representacdes de borboletas da ima-
gem A sdo da mesma cor. Valor légico: verdadeiro.

c) Naimagem B ha representagdes de estrelas verdes. Valor l6gico:

verdadeiro.

d) Naimagem B ha mais representacdes de estrelas azuis do que amarelas.

e) Se somarmos o total de representagdes de borboletas e de estrelas,
ha 17 representagdes. Valor légico: verdadeiro.

( MISSAO MUNDO MELHOR)
(S

Neste capitulo, sua missdo é verificar se as informacdes dos sites analdgicos produzidos pelos
colegas no capitulo anterior estdo corretas. Relina-se com os outros integrantes de seu grupo para
analisar o site de outro grupo. Vocés devem:

« classificar as sentencas logicas do site com valor Idgico “verdadeiro” ou “falso”;

« devolver o site ao outro grupo com “selo de veracidade”, caso todas as frases estejam corretas,
ou “alerta de erro”, caso algo precise ser revisado e ajustado.
0O professor vai orientar a realizagdo desta atividade.

atencdo as expressoes de negagao, como
ndo e nao é verdade que, o pensamento
critico e a verificagdo de informagdes - algo
essencial no mundo digital. Guardar os sites
analisados com o selo, pois fardo parte da
Missdo cumprida, ao final da unidade.

Ao analisar os sites dos colegas, identifi-
car sentengas ldgicas e justificar o uso do
“selo de veracidade” ou de “alerta de erro),
os estudantes exercitam habilidades funda-
mentais para a formagao de uma cidadania
critica e participativa no ambiente digi-
tal, estabelecendo a relagdo com o Tema
Contemporaneo Transversal Cidadania e

civismo. Eles praticam ainda o pensamento
critico, ao avaliar informagdes, o respeito
a diversidade de opinides, ao lidar com os
sites criados por outros grupos, o compro-
misso com a verdade, ao aprender a checar
dados antes de compartilhar conteldos, e
a cooperagdo e a escuta, ao realizar uma
andlise colaborativa e comunicar os resul-
tados de maneira respeitosa.

A atividade também favorece o desen-
volvimento da competéncia 3 da BNCC da
Computagao ao incentivar os estudantes a
fornecer informagdes e expressar ideias de
forma criativa e critica.
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Sequéncia com repeticao: repita até a condicao ser
verificada

Em algumas tarefas do dia a dia, ndo sabemos quantas vezes vamos
precisar repetir uma acao.

Na ilustragd@o de abertura do capitulo, é representada uma crianga esco-
vando os dentes. Também faz parte da ilustragdo a recomendacao de que os
dentes devem ser escovados até ficarem limpos. Isso significa que a agao
precisa ser repetida enquanto os dentes estiverem sujos.

Acompanhe uma possibilidade de sequéncia de passos para realizar essa
tarefa.

Algoritmo para escovar os dentes

1. Pegar a escova de dentes e o
tubo de creme dental.

2. Tirar a tampa do tubo de creme
dental.

3. Colocar um pouco de creme
dental nas cerdas da escova
de dentes.

4. Fechar o tubo de creme dental.

5. Colocar o tubo de creme dental
sobre a pia.

6. Abrir a torneira.
7. Molhar a escova de dentes.
8. Fechar a torneira.
9. Levar a escova de dentes a boca.
10. Escovar os dentes até que
fiquem limpos.
11. Abrir a torneira.
12. Enxaguar a boca e a escova.
13. Fechar a torneira.

O passo 10 do algoritmo indica uma agdo que precisa ser feita varias
vezes: escovar os dentes até que fiquem limpos. Mas ndo sabemos com ante-
cedéncia quantas vezes precisaremos repeti-la. Isso depende de quanto os
dentes estdo sujos e de nossa habilidade em limpa-los. Por isso, repetimos
a escovacao enquanto os dentes estiverem sujos.

Esse é um exemplo de repeticdo com condigdo indefinida: repetimos a
mesma agao até que uma condi¢cdo seja satisfeita. Nesse caso, a condigéo
é os dentes ficarem limpos.

Observe outro exemplo: Fabio e a mae dele estdo procurando um brin-
quedo em caixas.

Enquanto ndo encontrarem o brinquedo, Fabio e a
mae vao continuar procurando. Quando encontrarem, Q
vao parar a busca. . ) . ) h‘.k

Em quantas caixas vao precisar procurar? Nao _4._“’

Fabio e a mae dele.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

sabemos! Podem ser duas, podem ser cinco... Isso
representa uma repeticdo com condig¢ao indefinida.

« Ter contato inicial com a linguagem de pro-
gramacao por blocos.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF03C002; EF15C002

l ENCAMINHAMENTO

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

e Compreender o conceito de estrutura de
repeticdo com condicao indefinida em al-
goritmos.

« Relacionar repeti¢des indefinidas com pla-
nejamento algoritmico.

e Compreender que computadores sao pro-
gramados por comandos especificos.

e Reconhecer a programacao como ferra-
menta criativa, utilizada para desenvolver
jogos, histdrias e animagdes de forma |-
dica e acessivel.

Perguntar aos estudantes sobre agoes co-
tidianas que sao repetidas até que um resul-
tado seja alcangado: Quantas vezes vocés
tentaram até conseguir? Registrar exemplos

que orienta a repeticdo ndo
é a quantidade de vezes,
mas a condi¢do que precisa
ser satisfeita. Nesse tipo de
estrutura, as instrugdes sdo
repetidas um ndmero de ve-
zes que nao é conhecido de
antemao. A repeticao é con-
trolada por uma sentenca
|6gica: caso o valor seja ver-
dadeiro, o ciclo de repeti¢ao
continua; caso o valor seja
falso, o ciclo é interrompido.
Para reforgar o conceito,
dramatizar situagdes como
escovar os dentes até fica-
rem limpos (um estudante
deve dar o sinal de “pronto”
para que a repeticdo se en-
cerre) ou usar cartdes com
imagens sequenciais para si-
mular uma busca até que se
encontre o item procurado.
Ao explorar repeticdes
condicionadas, os estudantes
desenvolvem a habilidade de
interpretar sequéncias nao
deterministicas e formular re-
gras ldgicas, o que contribui
para a alfabetizagdo matema-
tica em contextos cotidianos.

As estruturas de repeticao
permitem que um algoritmo
seja capaz de executar mais
de uma vez um bloco de ins-
trugoes [...]. Essa capacidade
de executar blocos de ins-
trucoes é possivel sobre [sic]
determinadas condigdes. As
estruturas de repeticdo sdo
Uteis, por exemplo, para
repetir uma série de opera-
¢oes semelhantes que sao
executadas para todos os
elementos de uma lista ou
de uma tabela de dados,
ou simplesmente para
repetir um mesmo proces-
samento até que uma certa
condicao seja satisfeita.

[-..]
ESTRUTURAS repetigéo.
Ciéncia da Computacao, Betim,
€2025. Disponivel em: https://
wikibetim.ifmg.edu.br/docs/dsa/
algorithms/control_structure/
estrutura_repeticao. Acesso em:
29 ago. 2025.
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e e se s T e

especialmente para crian-
¢as. Mostrar que seus blo-
cos coloridos se encaixam
como pegas de quebra-ca-
bega, facilitando a criagdo
de programas. Destacar que
programar significa dar ins-
trugdes ao computador para
realizar tarefas especificas e
que, ao usar o Scratch, as
criangas podem assumir o
papel de criadoras de tec-
nologia, e ndo apenas de
consumidoras.

Essa proposta conecta-
-se diretamente a aprendi-
zagem criativa, pois, com o
Scratch, os estudantes po-
dem criar jogos, histérias
e animagdes com base em
suas vivéncias, fortalecendo
a autonomia, a colaboragdo
e o protagonismo.

A interface do Scratch é
intuitiva, com blocos colori-
dos que se encaixam para
formar algoritmos, conten-
do comandos como “mover
10 passos” ou “quando cli-
car na bandeira verde"

Acessar previamente o
site do Scratch e buscar
projetos prontos na aba
“Explorar”, Entrar na segao
“Comecar a criar” para fami-
liarizar-se com o ambiente
de edicdo. Mostrar a turma
a tela inicial, destacando o
personagem (ator/sprite), o
espago de blocos e o pal-
co onde as agdes ocorrem.
Explicar aos estudantes
que eles podem montar se-
quéncias de blocos para o
personagem realizar agdes
como andar, falar ou repetir
movimentos.

Mostrar exemplos simples,
como “quando clicar na ban-
deira verde - diga ‘old” ou
“repita até chegar na borda ->
ande 10 passos” Relacionar
esses exemplos com algorit-
mos ja conhecidos, como o
da escovacgao de dentes, des-
tacando estruturas de repeti-
¢ao com condicao.
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O algoritmo também € utilizado para orientar o que o computador deve
fazer. Para que o computador entenda uma sequéncia de passos, usamos uma
linguagem de programac¢ao. Um exemplo de linguagem de programacao é o
Scratch. Nele, cada bloco representa um comando do algoritmo, que pode ser
encaixado em outro. Ao ordenar os blocos, é possivel criar jogos, animagoes,
histdrias interativas e até controlar robds.

Tela inicial do Scratch.

A imagem a seguir ilustra um algoritmo em que o gatinho deve caminhar
dez passos até alcancgar a borda (da posi¢cao em que estd). Esse é um exem-
plo de algoritmo com estrutura de repeticdo com condi¢ao indefinida, pois

0 numero de vezes ndo é conhecido previamente.

quando F for clicado

= L

repita até que < tocando em | borda = | 2 >J
mova passos

Blocos organizados logica-
mente representando uma
estrutura de repeticdo com
condicao indefinida.

FIQUE LIGADO

« SCRATCH. Disponivel em: https://scratch.mit.edu/. Acesso em: 16 jul. 2025.
No site do Scratch, vocé pode acessar e modificar projetos de outros criadores, além de compar-

tilhar as proprias criagdes.

FUNDAGAO SCRATCH

Para a mediagéao, utilizar projetor ou com-  computacionais, introduzir os conceitos da
partilhar a tela para demonstrar como ar- linguagem de programacao por blocos de
rastar e encaixar blocos. Caso seja possivel, forma desplugada (sem uso de recursos ou
deixar os estudantes desenvolverem seus dispositivos computacionais), utilizando ma-
projetos utilizando tablets ou computado- teriais fisicos impressos, como aparecem na
res. De acordo com a perspectiva da apren- interface original do Scratch: blocos de mo-
dizagem criativa, o "brincar” é uma etapa vimento (azuis), que fazem o personagem ou
essencial do processo: o primeiro contato robd andar, girar, saltar ou mudar de diregao;
deve ser livre, permitindo aos estudantes que  blocos de aparéncia (roxos), que fazem o per-
experimentem, testem e explorem as dife- sonagem falar, mudar de cor ou desaparecer;
rentes funcionalidades da plataforma com  blocos de controle (laranja), que permitem re-
curiosidade e autonomia. Caso a escola ndo  petir agbes ou tomar decisdes com base em

Zon

disponha de acesso a internet ou recursos condi¢des, como “repita até..’ ou “se.. entdo...

09/10/25 16:31
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1 Observe a imagem e responda as questdes.

LUCIOLAZVARICK/PULSAR IMAGENS

a) Qual é a acdo que as criancas repetem? Dar palmadas na peteca.
b) Qual é a condi¢do para as criangas pararem de repetir essa agéo?

A peteca cair.

c) E possivel saber exatamente quantas vezes as criangas vao repetir

essa agao para manter a peteca no ar? Explique. Néo. Isso depende da
quantidade de palmadas que as criangas dardo na peteca antes de ela cair no
chéo. Trata-se de uma repeticdo com condig¢éo indefinida.
Reulina-se com um colega. Em seguida, escrevam os

& passos de um algoritmo em que vocés procuram

um lapis amarelo dentro de um estojo.

3 Relna-se com um colega. Em seguida, pensem em
uma atividade com passos que se repetem até
0 objetivo ser alcancado; por exemplo, arremes-
sar uma bola até acertar a cesta de basquete.
Desenhem, em uma folha de papel sulfite, cada passo do algoritmo para
executar a tarefa. Quando finalizarem, fagam uma exposi¢édo da atividade
e compartilnem o algoritmo com a turma. Resposta pessoal. Ver orientacdes

2. Exemplo de resposta: Abrir o estojo

Enquanto (o lapis n&do for amarelo)

Pegar um lapis

Criancgas indigenas
da etnia Kalapalo
brincam de peteca
no patio da aldeia
Aiha, no Parque In-
digena do Xingu,
no estado de Mato
. Grosso. Fotogra-
fia de 2024. Nes-
sa brincadeira, as
criangas dao palma-
das na peteca para
manté-la no ar.

Pensem que vocés vdo re-
petir a acéo de olhar um
lapis por vez até encon-
trarem o lapis amarelo.

no Livro do Professor.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 contribui para o desen-
volvimento das habilidades EFO3C002 e
EF15C002, pois, ao realiza-la, os estudan-
tes identificam situagdes de brincadeiras
simples com repeticdes condicionais inde-
finidas, como o jogo em que a peteca deve
ser mantida no ar pelas criangas até cair.
Incentivar os estudantes a descrever oral-
mente ou por escrito o processo, exercitan-
do a expressdo sequencial do raciocinio.

A atividade 2 também mobiliza as habili-
dades EFO03C002 e EF15C002, pois envolve

a criagdo de um algoritmo com repeticédo
condicional (por exemplo: “procurar um lapis
amarelo no estojo”). Inicialmente, focar ape-
nas a parte repetitiva do algoritmo, podendo
depois incluir agdes Unicas (como “abrir o es-
tojo"). Orientar os estudantes a usar verbos no
infinitivo (como pegar e verificar) e revisar
aspectos linguisticos, como a grafia do R final
nos verbos e a pontuagdo adequada. Montar
um painel com palavras-chave (como estojo
e enquanto) para consulta coletiva. Na tabu-
lagdo proposta, escreve-se a agdo que se re-
pete (pegar lapis) com recuo. Escrever cddigo

rapidamente compreender o
codigo criado por outro pro-
fissional.

A atividade 3 amplia as
habilidades ao propor a re-
presentagao visual de um
algoritmo cotidiano com
repeticdo condicional (por
exemplo: “lavar roupas até
esvaziar o cesto”). Organi-
zar a turma em duplas e
orienta-las a: escolher uma
atividade com repeticéo in-
definida; identificar agdes
Unicas e repetitivas; criar
uma sequéncia visual (flu-
xograma ou quadrinhos)
com setas e condigdes de
parada evidentes.

Durante a produgao, circu-
lar pela sala de aula questio-
nando: Qual agao se repete?
Como sabem quando parar?
Ao final, organizar um mural
temético com os algoritmos
e destacar a relagao entre re-
peti¢éo e condicao.

Valorizar a expressao das
ideias pelos estudantes por
meio de desenhos, frases
incompletas ou oralmen-
te e, quando necessario,
apoia-los na reorganizagao
dessas ideias em forma de
algoritmos.

CONEXAO PARA
OS ESTUDANTES

» PROGRAMAGAOQ para crian-
¢as: programagao em blo-
cos: parte 2. 2023. 1 video
(5 min 45s). Publicado pelo
canal Smile and Learn -
Portugués. Disponivel em:
www.youtube.com/watch?
v=CANYM34cluQ. Acesso
em: 29 ago. 2025.

Esse video pode ser utili-
zado para ampliar o con-
ceito de programacéo em
blocos com aturma.
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* Aplicar a estratégia de
decomposigao para resol-
ver problemas complexos.

« Identificar tarefas cotidia-
nas complexas.

 Planejar sequéncias lgi-
casde agoes.

e Utilizar a linguagem es-
critaparaorganizarideiase
descrever procedimentos
passo a passo.

| BNCC COMPUTAGCAO

» EF03C0O03; EF15C004

l ENCAMINHAMENTO

Selecionar um voluntério
para descrever oralmente o
passo a passo de uma agao
rotineira, como organizar a
mochila para a aula do dia
seguinte. Enquanto o estu-
dante faz a descrigéo, re-
gistrar cada etapa indicada
por ele. Em seguida, provo-
car reflexdes por meio de
guestoes como: Existe uma
ordem mais eficiente para
executar essas agdes? O
que ocorre se for omitida al-
guma etapa?

Retomar a imagem da bi-
cicleta apds a sensibilizagdo
inicial e solicitar aos estudan-
tes que identifiquem as par-
tes principais desse veiculo.
Destacar cada componente,
questionando: Qual peca
deve ser montada primeiro?
E possivel montar a bicicleta
sem essa parte? Essa abor-
dagem visa demonstrar que
problemas complexos se tor-
nam mais gerenciaveis quan-
do decompostos.

Para conduzir a atividade
da secdo Praticando o
saber, elaborar um plane-
jamento coletivo na lousa
com perguntas orientadoras:
Quais sé@o as etapas dessa
tarefa? Como organizar os
objetos? Quais itens sao es-
senciais?
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Decomposicio U

Algumas tarefas podem ser muito complexas. Para facilitar a realizagao
de uma tarefa desse tipo, podemos dividi-la em tarefas menores e mais sim-
ples. Observe as partes que compdem uma bicicleta.

selim (banco) o
guiddo ——

freios

quadro

DUDAREV MIKHAIL/SHUTTERSTOCK.COM

corrente

Montar uma bicicleta € como resolver um problema complexo:
€ preciso encaixar pega por pega no local correto.

Na decomposic¢do, dividimos o problema em partes menores. Depois,
resolvemos cada parte separadamente. No final, juntamos tudo para encon-
trar a solugdo completa.

Para montar um quebra-cabeca, também usamos a decomposicado: pode-
mos montar pequenas partes da imagem e, depois, junta-las até completar

o todo. Respostas pessoais. Decomposicéo da tarefa: pensar
Tarefa: arrumar a mochila para uma nas atividades da viagem, como

viagem de dois dias.
roupas intimas, meias); produtos de

PRATICANDO O SABER
higiene (escova de dentes, creme

dental, sabonete, toalha); outros itens (livro, brinquedo).
[l » Imagine que vocé vai fazer uma viagem com sua familia e vai ficar fora
de casa por dois dias. Para isso, precisa arrumar a mochila. Pense no
que tem de levar e no modo como vai organizar os itens. Divida essa

tarefa em pequenas etapas e descreva cada uma delas.

Organizar os itens na mochila: colocar os objetos mais leves por cima; guardar
embalagens com liquidos em um saquinho separado.

Conferir a lista para verificar se nada foi esquecido.

Listar o que precisa levar: roupas
(duas trocas de roupa, pijama,

passear, dormir fora e tomar banho.

O Pensamento Computacional é uma abor- Computacional pois é essencial para identificar

dagem sistematica para solucionar problemas,
estruturada em quatro pilares principais, defi-
nidos por Wing (2006), que sao: Decomposicao,
Reconhecimento de Padroes, Abstragao e
Algoritmos. [...]

A abstracdo é a capacidade de concentrar-se
nos aspectos essenciais de um problema,
ignorando detalhes desnecessarios. [...]

A decomposicéo é o processo de dividir
um problema complexo em componentes
menores e mais gerenciaveis. [...|

O Reconhecimento de Padroes desempe-
nha um papel fundamental no Pensamento

regularidades e estruturas tanto em conjuntos
de dados quanto em problemas variados. [...]

Os algoritmos sdo sequéncias de passos
e/ou regras bem definidos e ordenados que
descrevem como resolver um problema ou
executar uma tarefa. [...]

ESTEIC, Janaina Santos Batista. Pensamento com-
putacional: teoria e pratica. Campo Grande, MS:
Ed. UFMS, 2024. p. 20-25. Disponivel em: https://
repositorio.ufms.br/bitstream/123456789/8876/4/

Pensamento%20Computacional.pdf.
Acesso em: 29 ago. 2025,
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MAO NA MASSA!

Sala de aula organizada

&

Procedimentos

EDITORA"FTD™— REPRODUCAO"PROIBIDA

verao ser simples, diretas e organizadas.

colega.
para a proxima etapa.

£ sobre as questdes a seguir.

executada com mais eficiéncia?

b) Resposta pessoal. Exemplos:
usar instrugdes mais precisas
e detalhadas, como
indicar a ordem certa
das agoes (primeiro,
empurrar as cadeiras
para baixo da mesa;
depois, alinhar as
mesas); usar palavras
() simples e dar instrugbes
__1 em frases curtas, para
= todos entenderem
melhor; numerar os passos ou
—__ usar desenhos para
() facilitar a compreenséo.

<C

Estudantes escrevendo as
para o algoritmo da tarefa.

a) Resposta pessoal. Espera-se que os
estudantes respondam que sim, pois dividir

a tarefa mais complexa (organizar a sala de
aula) em partes menores (arrumar as mesas,
guardar os materiais, recolher o lixo etc.)
facilita a realizacdo do trabalho.

Que tal organizar a sala de aula com os colegas da turma? Para isso, sera

preciso criar um algoritmo e colocar em pratica a estratégia de decomposi-
¢do: divisdo de uma tarefa em partes menores.

1. O professor vai organizar a turma em grupos. Cada grupo vai ser respon-
savel por uma tarefa. Por exemplo: o grupo 1 devera organizar as mesas e

as cadeiras; o grupo 2 devera guardar os materiais escolares (livros, lapis,
cadernos) Organizar a turma em varios grupos atribuindo outras tarefas:
apagar a lousa, varrer o chao, organizar as mochilas etc.

2. Cada grupo vai escrever o passo a passo de sua tarefa. As instrucdes de-

3. Um estudante de cada grupo seré o leitor do algoritmo. Os demais estu-
dantes executardo as a¢gdes exatamente como elas forem descritas pelo

4. Enquanto um grupo realiza sua tarefa, os outros observam e se preparam
* Apds a conclusdo das tarefas, converse com o professor e os colegas

L a) Adecomposicado ajudou na organizagao da atividade? Explique.

b) Que ajustes poderiam ser feitos nos algoritmos para que a tarefa fosse

c) O que aconteceria se um colega tentasse fazer tudo sozinho?

NAO ESCREVA NO LIVRO.

c) Espera-se que os
estudantes percebam
que, se apenas um
deles realizasse tudo
sozinho, demoraria
mais. O trabalho em
grupo, com a tarefa
dividida, é mais
eficiente e organizado.

instrugdes

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

 Aplicar a estratégia de decomposigao
para dividir uma tarefa complexa em eta-
pas menores.

« Desenvolver habilidades de comunicagéo
ao expressar e interpretar instrugées com
precisao.

l BNCC COMPUT

» EF03C0O03; EF15C004

MATERIAL PARA

| ENCAMINHAMENTO

Organizar a turma em grupos conforme
o0 espaco disponivel e a quantidade de es-
tudantes, atribuindo a cada equipe uma
tarefa especifica para organizacéo da sala
de aula: alinhar mesas e cadeiras (grupo 1),
guardar materiais escolares (grupo 2), reco-
Iher objetos do chao (grupo 3) e, opcional-
mente, outras tarefas, como apagar a lousa
ou organizar mochilas (grupo 4). Orientar
cada grupo a elaborar um algoritmo deta-
Ihado com o passo a passo de sua tarefa,

I D

tante de cada grupo para
ler o algoritmo enquanto os
demais executam as agdes.
Orientar os grupos obser-
vadores a analisar a l6gi-
ca na ordem das agdes, a
precisdo das instrugdes e a
justica na divisdo de tarefas.
Conduzir uma reflexdo, per-
guntando: O que funcionou
bem nos algoritmos? Que
melhorias seriam possiveis?
Como a divisao da tarefa fa-
cilitou o trabalho?

Além do desenvolvimento
do pensamento computacio-
nal (decomposigéo e algo-
ritmos), ao trabalharem em
grupo, essa atividade contri-
bui para o fortalecimento de
aspectos socioemocionais
fundamentais, como a em-
patia, o didlogo e a respon-
sabilidade.

Finalizar destacando os
conceitos estudados: a de-
composigdo como estratégia
para planejamento eficiente,
os algoritmos como sequén-
cias logicas de agdes e o va-
lor do trabalho colaborativo,
conectando o aprendizado
computacional com a vivén-
cia cotidiana em sala de aula.

Essa atividade dialoga
com os principios da apren-
dizagem criativa e da cultura
maker, pois coloca os estu-
dantes como protagonistas
na resolugdo de um desafio
concreto de seu cotidiano:
organizar a sala de aula. O
processo de experimen-
tar, ajustar e compartilhar
ideias reforca o valor do
aprender fazendo, estimu-
lando a autonomia, a coo-
peracéo e a capacidade de
inovar em grupo, favorecen-
do o desenvolvimento da
competéncia geral da Edu-
cacdo Basica 10 da BNCC,
ao valorizar o trabalho cole-
tivo e 0 bem comum.
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EF03CO003; EF15C002;
EF15C003; EF15C004

l ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 tem como
foco principal a habilidade
EF03C001, pois envolve a
identificagdo de valores l6gi-
cos em sentencas e o efeito
transformador da negagéo.
Além disso, mobiliza a ha-
bilidade EF15C003, pois,
ao realiza-la, os estudantes
desenvolvem operagdes de
negacao de afirmagdes con-
textualizadas.

Na atividade 2, ocorre a
mobilizacdo da habilidade
EF03C002, por meio da
analise comparativa de dois
algoritmos de repeticdo: o
primeiro com ciclo de itera-
¢oes definido (“repetir duas
vezes") e o segundo com
condicéo de iteragdo inde-
finida (“enquanto houver
sujeira”).

A atividade 3 aprofun-
da especificamente as
habilidades EF03C002 e
EF15C002, pois, ao reali-
zé-la, os estudantes identifi-
cam e interpretam estruturas
de repeticdo condicional em
um algoritmo pratico (como
“lavar as maos enquanto es-
tiverem sujas”).

A atividade 4 aprofunda
as habilidades EF03C003
e EF15C004, pois envol-
ve a técnica da decompo-
sicdo como estratégia de
resolucdo de problemas.
Ao combinar as resolugdes
dos subproblemas, chega-
-se a solugdo do problema
inicial. Essa atividade contri-
bui para que os estudantes
compreendam as vantagens
da decomposigao.

A atividade 5 integra as
habilidades EFO3C003 e
EF15C004, pois envolve a
aplicacdo concreta da de-
composicao na organiza-
¢ao de materiais escolares,
26

0 QUE

ESTUDEI _

Valor |6gico: verdadeiro.

SHUTTERSTOCK.COM

Algoritmo B

Pegar a vassoura.

Enquanto (houver sujeira no chao)
Varrer.

Guardar a vassoura.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

1 Analise a sentenga declarativa a seguir. Depois, faga as atividades.

O numero 8 é menor que o0 numero 12.

a) Atribua um valor l6gico (verdadeiro ou falso) a sentencga.

b) Reescreva a sentenca declarativa utilizando a operacdo de negacao
para alterar o valor I6gico da sentenca original.
O numero 8 ndo é menor que o nimero 12,

2 Leia os dois algoritmos a seguir. Depois, responda as perguntas.

Algoritmo A
Colocar arroz no prato.
Colocar feijéo no prato.
Colocar ovo no prato.
Colocar carne no prato.
Repita duas vezes
Colocar uma colher de salada no prato.
Comer.

s

possibilitando a observacdo do desempe-
nho dos estudantes.

A competéncia geral da Educacdo Ba-
sica 9 da BNCC é mobilizada quando os
estudantes desenvolvem autonomia para
planejar, revisar e resolver problemas usan-
do estratégias prdprias e tomando decisoes
ao escolher como organizar a mochila. Essa
autonomia se fortalece a medida que os es-
tudantes compreendem e explicam os con-
ceitos com base na légica e na organizagéo
das ideias.

l MONITORANDO APRENDIZAGENS

As sugestdes de avaliacdo a seguir se
organizam de acordo com os principais
tépicos abordados e possibilitam a identi-
ficagao de avancos, dificuldades e neces-
sidades de mediagao.

Sentencas légicas verdadeiras ou fal-
sas (p. 17-19): verificar se os estudantes
identificam e atribuem corretamente valo-
res légicos, inclusive com negagéo. Propor
jogos de cartas com frases para classifica-
¢do e incentiva-los a justificar oralmente
suas escolhas.

09/10/25
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a) Em qual dos algoritmos € usada uma estrutura de repeticdo com
condicao indefinida? No algoritmo B.

b) Qual é a condicdo para essa repeticdo continuar? no chio (enquanto

c) Qual é a condicdo para essa repetigédo parar?
A inexisténcia de sujeira no ch&o (quando nao houver mais sujeira no chéo).
d) Por que ndo é possivel saber antes quantas vezes a agao sera repetida?
Porque nédo se sabe quando o chéo ficard limpo — a agdo continua enquanto a
. condigao "existéncia de sujeira no ch&g” for verdadeira.
Leia o algoritmo a seguir com atencéo.

[ e

Ir até a pia.

Abrir a torneira.

Molhar as mé&os.

Fechar a torneira.

Ensaboar as méos.

Enquanto (as maos estiverem sujas).
Esfregar bem.

Abrir a torneira.

Enxaguar as maos com agua.

Fechar a torneira.

Secar as maos.

* |dentifique e copie a parte do processo que deve se repetir enquan-
to a condicao “existéncia de sujeira nas maos" for verdadeira.

Esfregar bem as méos.

e

Ir ao banheiro.
Escovar os dentes.
Ir até o quarto.

Copie a estratégia que Benicio usou para conseguir programar o personagem.
a) Ele deixou outra pessoa criar o programa no lugar dele.

b) Ele escreveu todos os passos juntos, sem ordem.

c) Ele dividiu o problema em partes menores para resolver cada uma

delas.

d) Ele ignorou algumas etapas e pensou apenas na etapa final.

.

Benicio vai programar o personagem de um jogo para executar os pas-
sos que deve realizar antes de dormir. Para isso, ele vai dividir o que o
personagem precisa fazer em partes menores: Os estudantes devem copiar

Deitar na cama.

Desligar a luz da
cabeceira.

Pedro precisa organizar a mochila para ir a escola. Divida essa tarefa em

pequenos passos e escreva ou desenhe a sequéncia em que 0S passos

devem ser executados. Exemplo de resposta: ,Prlmelro, separar os cadernos;
segundo, separar os lapis; terceiro, separar os livros;
por fim, colocar tudo na mochila.

A existéncia de sujeira

houver sujeira no chéao).

a estratégia "Ele dividiu o
problema em partes
menores para resolver
cada uma delas.”.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

Negacédo de sentencas (p. 18): verifi-
car se os estudantes compreendem que
palavras como nao alteram o valor 16gi-
co das sentengas. Criar um jogo de trans-
formacgédo de sentencas ldgicas negativas
(com valor Idgico verdadeiro) para trans-
formacdo em sentencas Idgicas afirmati-
vas (com valor légico falso).

Repeticdo com condigéo indefinida
(p. 21-22): confirmar se os estudantes re-
conhecem situagdes que exigem repeticdo
até cumprir uma condicdo. Realizar en-
cenacoes de situagdes como “escovar os

dentes até limpar” e pedir aos estudantes
que identifiquem agdo e condigcdo de para-
da, verificando a precisao na descricédo da
estrutura.

Criacdo de algoritmos com repeticao (p.
22): observar a distingdo entre passos uni-
cos e repetitivos. Retomar a atividade do lapis
amarelo com outros objetos, solicitando des-
cricdes verbais ou escritas dos passos.

Decomposic¢ao (p. 24): verificar a ca-
pacidade de dividir tarefas complexas em
etapas ldgicas. Retomar oralmente ou por
desenhos atividades como “organizar o

FORTALECENDO
APRENDIZAGENS

Se os estudantes apre-
sentarem dificuldades para
compreender os tépicos
trabalhados no capitulo,
propor-lhes atividades com-
plementares e retomadas
especificas. Seguem algu-
mas sugestoes.

Sentengas légicas verda-
deiras ou falsas (p. 17-19):
usar cartdes com frases cur-
tas e imagens e pedir aos es-
tudantes que os classifiquem
e justifiquem.

Negacédo de sentencas
(p. 18): propor dramatiza-
¢oes de frases afirmativas e
negativas e discussoes sobre
os valores dessas sentengas.

Repeticdo com condi-
cao indefinida (p. 21-22):
propor jogos como “acerte
o alvo” ou “encha o copo”
até completar a tarefa.

Criacao de algoritmos
com repeticao (p. 22): usar
trilhas fisicas no chdo da
sala de aula com comandos
verbais ou setas para repre-
sentar sequéncias.

Decomposicao (p. 24):
usar situagdes do cotidiano
que os estudantes conhegam
bem e pedir-lhes que dese-
nhem ou relatem as etapas.

Essas acgoes favorecem a
compreensado progressiva
dos conceitos e apoiam o0s
estudantes no desenvolvi-
mento das habilidades que
serdo retomadas nos proxi-
mos capitulos. Além disso,
contribuem para ajustar as
intervencdes pedagdgicas
com base nas observagdes
realizadas.

27
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OBJETIVOS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

e Conhecer a nogao de dado
como elemento isolado da
realidade, percebido pelos
sentidos.

Estabelecer uma distingao
inicial entre dado e infor-
macao.

Desenvolver a consciéncia
sobre dados pessoais e 0s
riscos de sua exposicdo na
internet.

Exercitar o pensamento cri-
tico e reflexivo sobre o com-
partilhamento seguro de
dados no ambiente digital.

Reconhecer diferentes dis-
positivos computacionais
de entrada e de saida e seu
funcionamento basico.

Exercitar a expressao pes-
soal com uso de ferramen-
tas computacionais.

I BNCC COMPUTAGAO

» EF03C0O04; EFO03CO05;
EF03C006; EFO3CO09;
EF15C005; EF15C007;
EF15C009

| PRE-REQUISITOS

« Saberregistrarinformagoes.

« Escrever frases curtas e di-
ferenciar letras, nimeros e
simbolos.

e Ter nogoes basicas de uso
de dispositivos digitais.

| ENCAMINHAMENTO

Neste capitulo, os estudan-
tes vao explorar a diferen-
¢a entre dado e informagao.
Essa distingdo é importante
para a compreensao do papel
da computagdo como instru-
mento de apoio e solugdo de
problemas de todo tipo. Além
disso, a turma vai entender
como esses dados entram
e saem do computador e
28

> 4

O DADO, A _
INFORMAGAO E
O COMPUTADOR

1. Resposta
pessoal. Todas

Neste capitulo, vocé vai:

as respostas

devem ser
« reconhecer a diferenca entre dado e informagao; consideradas,
= compreender como os dados sdo organizados para serem utilizados na computacao; mesz‘od
ue dado e
« entender como os computadores recebem e armazenam dados; i?‘\formagéo
« refletir sobre a importéancia de proteger dados pessoais na internet. sejam, neste
momento,

Existem dados que, se forem expostos na internet,
podem ajudar a identificar uma pessoa.

MINHA

MEU NOME

COMPLETO ESCOLA

ONDE MORO MEU NUMERO
DE TELEFONE

MINHA IDADE

SITES QUE ACESSO

usados como
sinbnimos pelos
estudantes.

LEO

Elementos fora
de proporgao.

MAIKE BISPO

0la, galerinha
do canal. Eu sou
o Kleber Kuti.

[y

;]

N

Com base na imagem, explique o que vocé entende por dados.

Que informagdes é possivel saber sobre 0 menino com base nos dados
apresentados? O nome completo, a idade, o enderego, o ntimero de

telefone, os sites que acessa e a escola onde estuda.
3 Quais podem ser os riscos de compartilhar dados na internet? Em sua
opinido, que dados pessoais ndo devem ser compartilhados?

J

3. Respostas pessoais. Espera-se que os estudantes reconhegam que os dados

estudar os cuidados necessarios com os da-
dos pessoais. Parte-se da analise do funciona-
mento de um seméforo para demonstrar que
as cores (dados) viram informagéo Util (agdo
no transito). Finalmente, sdo apresentadas in-
formagdes sobre as precaugdes necessarias
para o uso de imagens pessoais na internet,
promovendo uma reflexdo mais ampla sobre
0s riscos e os cuidados necessarios.
Apresentar aos estudantes frases com
outros vocéabulos oriundos do mundo di-
gital que também séo utilizados no dia a
dia. Por exemplo: Nuvem: “Guardei minhas

pessoais podem deixa-los expostos a desconhecidos. Nome completo, enderego,
nome da escola, local de trabalho dos pais, fotografias e videos sdo exemplos de
dados que ndo devem ser compartilhados.

n,on

fotos na nuvem para nao perder”; “A nuvem
escura anunciava chuva Rede: "A escola
instalou uma rede de computadores nova”;
"0 pescador puxou a rede cheia de peixes"

O que podemos saber sobre o menino e
o que ele sente? Orientéd-los a levantar hipo-
teses sobre o que pode significar dados na
cena e registra-las na lousa. Distribuir dicio-
narios (impressos ou digitais) e propor aos
estudantes que, em duplas, localizem o ver-
bete dados. Pedir-lhes, entao, que leiam as
diferentes acepgdes e elejam a que se encai-
xa melhor na ideia representada na ilustragao.
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Dado e informacao

Dado é tudo o que os seres humanos percebem por meio de seus sen-
tidos. Sao exemplos de dados: numeros, palavras, textos, datas, entre outros.
Eles também sdo obtidos por meio de medigdes. Obtemos dados, por exem-
plo, ao medir o tempo para realizar uma tarefa, a quantidade de pessoas em
uma festa e o total de livros em uma biblioteca.

Em geral, os dados sozinhos ndo tém signi-
ficado. Observe as cores ao lado. Sozinhas, elas

nao tém significado. Sao apenas dados.
Agora, observe a imagem a seguir.

Em um semaforo, as cores adquirem sig-
nificado. A cor verde significa "siga”, a amarela
significa “atenc¢do” e a vermelha significa “pare”.
Elas sao dispostas em uma ordem fixa: na parte
de cima do seméforo, fica a cor vermelha; no
meio, fica a cor amarela; na parte de baixo, fica a
cor verde. Desse modo, as cores deixam de ser
dados e se tornam informagdes que orientam
as acgOes das pessoas para um trénsito seguro.

A informacao é o significado que as pessoas dao aos dados obtidos. Elas podem
servir para realizar atividades no dia a dia, como fazer listas e contar histérias.

O(

BLUE TRAFFIC LIGHT/SHUTTERSTOCK COM

Seméforo.

A fotografia ao lado foi tirada quando adoles-
centes do povo Guarani Mbya gravavam com ce-
lulares 0 momento em que uma ancid estava en-
sinando criangas da aldeia a fazer um brinquedo
tradicional dos povos originarios do Brasil: a pete-
ca. Para os povos indigenas, os idosos sdo muito
importantes e devem ser respeitados por toda a

comunidade, pois carregam .
P 9 t Ancia: idosa.

muitos saberes e a memdria
de seu povo.

Os povos originérios do Brasil também usam
tecnologias digitais no cotidiano. Muitas vezes,
eles buscam registrar acontecimentos importantes
para sua histdria e para seu povo. Uma gravacao é
um dado; portanto, os povos indigenas produzem
dados digitais e geram informagao.

CONECTANDO O PASSADO E O FUTURO 3

Aldeia Boa Vista, no municipio de Ubatuba,
no estado de Sé&o Paulo, 2024.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

« Distinguir dado de informagéo com base em
exemplos do cotidiano (cores e semaforo).

» Compreender que os dados s6 adquirem
significado quando organizados e interpre-
tados.

« Valorizar os saberes tradicionais e o papel
dos idosos como fontes de memdria e co-
nhecimento.

* Reconhecer que os povos tradicionais,
como os povos indigenas, também fazem
uso de tecnologias digitais cotidianamente.

l BNCC COMPUTAGCAO

» EF03C004; EF03C005; EF15C005

l ENCAMINHAMENTO

Aproveitar o tema dos semaforos para en-
sinar movimentagao no espago e mudangas
de direcdo. Comegar com uma conversa so-
bre o funcionamento do seméforo e o signi-
ficado das cores. Em seguida, propor uma
atividade corporal: ao ver “verde’, caminham;
“amarelo’, desaceleram; “vermelho’, param.
Repetir com variagdes para reforcar a inter-
pretagdo dos sinais.

(Lei n® 9,503, de 1997) e pro-
mover uma conversa sobre
quem participa do transito e
por que existem regras.
Propor a criagdo coletiva
de uma lista de regras basi-
cas de seguranga no transi-
to. Registrar a lista na lousa
e conduzir uma breve refle-
xa0 sobre a importancia das
regras para a convivéncia e
a protecdo de todos. Dessa
forma, contribui-se para o
desenvolvimento das com-
peténcias gerais da Educa-
¢do Basica 2, 3 e 4 da BNCC.
O boxe Conectando o
passado e o futuro mo-
biliza a competéncia geral
da Educagdo Basica 6 da
BNCC e o Tema Contem-
poraneo Transversal Multi-
culturalismo, ao valorizar
a diversidade de saberes.
Conduzir a conversa sobre
a imagem dos adolescentes
para que a turma perceba
a importancia dos saberes
tradicionais, a relagdo dos
povos indigenas com suas
tradicdes e o uso consciente
da tecnologia para preservar
a memoria cultural. Depois,
convida-los a refletir sobre as
brincadeiras na comunidade
em que vivem. Propor uma
comparagao entre uma brin-
cadeira comum aos estudan-
tes e a brincadeira tradicional
dos Guarani Mbya (a peteca).

* MELLO, Daniel. Indigenas

usam tecnologias para man-
ter lingua e cultura vivas.
Agéncia Brasil, Sao Paulo,
19 abr. 2021. Disponivel em:
https://agenciabrasil.ebc.
com.br/geral/noticia/2021
-04/indigenas-usam-tecno
logias-para-manter-lingua-e
-cultura-vivas. Acesso em:
31ago.2025.
Esse artigo trata de uma ex-
periéncia de preservagao
de uma lingua indigena em
grupos muito distantes por
meio da tecnologia.
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-se que os estudantes per-
cebam que as informagdes
s80 as mesmas na maioria
dos paises para proporcio-
nar seguranga no transito
de pedestres, bicicletas e
veiculos automotores.

Na fotografia reproduzida
no item a da atividade 3,
a cena representada é de
uma mulher atravessando
a rua e olhando para o ce-
lular. Se, por um lado, ela
tomou uma decisdo segura
ao atravessar usando a fai-
xa de pedestres, por outro,
foi imprudente ao néo pres-
tar atengdo a informagéo
dos seméforos: o semaforo
de pedestres estd com a luz
vermelha acesa; portanto,
ele ndo deveria atravessar. A
mulher esta distraida, com o
celular nas maos, e desaten-
ta ao que acontece ao redor,
correndo o risco de se en-
volver em um acidente. Cada
estudante deve criar sua ver-
sdo do paragrafo. Escrever
palavras na lousa e, confor-
me o nivel de autonomia dos
estudantes, permitir-lhes que
completem frases-modelo,
ditando-as ou redigindo-as
por conta prépria. Disponi-
bilizar dicionarios para con-
sulta. A atividade inclui todos
os estudantes, mesmo os que
ainda nao dominam a escri-
ta, e contribui para o exerci-
cio de habilidades de leitura,
producao textual e oralidade,
favorecendo a alfabetizagao.

No item b, os estudantes
podem desenhar dois car-
ros parados antes da faixa
de pedestres e o seméforo
vermelho para carros, € in-
cluir um seméforo de pe-
destres, que esteja verde.
Também podem desenhar a
pedestre parada na calcada,
prestando atencdo ao mo-
vimento da rua, enquanto
0S carros passam, caso o
seméaforo para estes esteja
verde.

30
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PRATICANDO O SABER e

L

Os adolescentes Guarani Mbya geraram um dado digital ao registrar em
video uma ancia ensinando a fazer um brinquedo tradicional indigena.
Agora é sua vez. Pense nos saberes de uma pessoa idosa de sua con-

vivéncia. Depois, registre um dado gerado por ela.

2 Em muitos paises do mundo, os semaforos apresentam a mesma infor-

macgao. Os principais simbolos usados nas leis de transito também sao

iguais em muitos paises. Em sua opinido, por que algumas informacdes

de transito sdo partilhadas pela maioria dos paises?
Ver orienta¢des no Livro do Professor.

3 Observe a imagem a seguir e faga o que se pede.

[Ela) Escreva um pequeno paragrafo para
descrever a cena da imagem. Indique
a informagdo que a pedestre ignorou.
Além disso, explique se essa atitude é

segura ou insegura, Ver orientacées no Livro
do Professor.

b) Em uma folha, faga um desenho para
representar essa cena de modo que
todos respeitem as regras de transito e

estejam seguros.

Ver orientagdes no Livro do Professor.

4 Escolha trés colegas para entrevistar e anote o nome completo de cada
colega e a resposta dele para as perguntas a seguir.

= wﬁwﬂmwwwﬂﬂﬂ?
= Quol 4 ruo Puite prafinida?

=
=3
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—— | MQWMWQ
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a) Use um programa de computador para organizar, em uma tabela, os
dados coletados nas entrevistas. Resposta pessoal.

[E|b) Que informagdes vocé obteve com esses dados?

Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes mencionem as informagdes
sobre 0s gostos e as preferéncias dos colegas.

Na atividade 4, apds as entrevistas, con-
duzir uma conversa sobre os dados coleta-
dos perguntando a turma quais respostas
foram mais comuns. Organizar essas infor-
macgdes em uma tabela e, depois, em um
gréfico de colunas colorido.

Em seguida, transpor os dados para o
computador. Mostrar aos estudantes como
criar uma tabela digital (um exemplo de
programa de planilha de cédigo aberto é o
LibreOffice Calc), inserir titulos e preencher
as células corretamente. Organizar a turma
em duplas ou trios para facilitar o uso da

tecnologia. Ao final, pedir aos estudantes
que registrem o que descobriram com os
dados, usando frases simples como “A cor
mais escolhida foi a azul” ou “O animal mais
citado foi o cachorro”. Essa atividade con-
tribui para o desenvolvimento do raciocinio
matematico, da alfabetizagao estatistica, da
linguagem escrita e de habilidades digitais,
de forma integrada e acessivel a todos os
estudantes. Além disso, favorece o desen-
volvimento da habilidade EF03C005, ao
envolver técnicas para organizar dados.
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Enviar e exibir dados no computador vras e colem-nas em folhas.
Depois, pedir-lhes que co-

Computadores séo ferramentas criadas pelos seres humanos para diver- piem as palavras no caderno
S0s usos e objetivos. Uma de suas utilidades € armazenar, organizar e exibir com atengdo 2 legibilidade e
os dados gerados por pessoas. Depois, as pessoas podem usar esses dados
para gerar informacgéo.

Para inserir dados nos computadores, usamos os dispositivos de
entrada. Um desses dispositivos é o teclado, com o qual digitamos palavras
numeros. Para exibir nvi m res, m .
e_ u g_os ara e, bir os dados e . ado.s. aos ,co putado es.usa 0S 0s T T oy
dispositivos de saida. Um desses dispositivos é a tela do monitor, em que

: i ; Pedir aos estudantes que

podemos observar fotografias, videos ou textos escritos. p
2. b) Resposta pessoal. Os estudantes poderéo desenhar, por exemplo: se relinam em duplas e, em
microfone, dispositivo de entrada que capta sons; impressora, seguida, entregar a eles uma

dispositivo de saida para impressao \

PRATICANDO O SABER em papel de textos e imagens; lista com palavras novas e
canetg optica, dispositivdo de . conhecidas. Solicitar-lhes que
entrada para apontar e desenhar . _

sobre tela; joystick, dispositivo de entrada para jogar. marquem com cores diferen

ao espagamento. Realizar um
ditado ilustrado com imagens
e termos, como monitor e
fone de ouvido, e corrigir co-

1 Observe as ilustragbes dos dispositivos de entrada e de saida de um tes BB Q= reconhecerp de
computador. memoria e as que precisam
Elementosifora ser lidas por partes. Finalizar

de proporg¢ao. .
propore com a leitura em voz alta das

silabas, reforgcando a cons-
ciéncia fonoldgica e a familia-
ridade com os vocabulos.

As atividade 1 e 2 favore-
cem o desenvolvimento da
habilidade EFO3C006, por
envolver a classificagdo dos
a) Mostrar imagens, textos e videos. Monitor. dispositivos de entrada e de

P

mouse

/ camera u JJ caixas de som

monitor fones de ouvido teclado
Representagdo de dispositivos de entrada e de saida dos computadores.

3Q/SHUTTERSTOCK.COM

| Relacione o nome de cada dispositivo a frase que explica sua finalidade.

b) Digitar palavras, nimeros, simbolos e comandos. Teclado. saida de um computador.

c) Capturar imagens e videos. Camera.
) . . - : _ | TIVIDADE

d) Ouvir, de maneira privada, musica ou sons de um filme. Fones de ouvido.

e) Clicar, selecionar, arrastar e apontar. Mouse. Sugerir aos estudantes

f) Ouvir, no ambiente, musica ou sons de um filme. Caixas de som. que fagam uma coleta de
lixo eletronico disponivel na

2 Converse com os colegas e o professor sobre as questdes a seguir. escola (teclados, mouses,
ox ) ) . ~ L alto-falantes, cabos etc.).
a) Quais desses dispositivos s&o apenas de entrada e quais sdo apenas Caso a quantidade seja insu-

de saida? Dispositivos de entrada: teclado, camera e mouse. Dispositivos de 7 . :
saida: monitor, caixas de som e fones de ouvido. ficiente, incentive-os a bus-
b) Faca um desenho de outros dispositivos de entrada e de saida que vocé car esses materiais em casa
conhece. Lembre-se de escrever o nome desses dispositivos. ou na vizinhanga. Depois de

&, recolher os residuos, fazer a
. destinagao correta, encami-

nhando-os a pontos de cole-

ta especializados.

|OBJETIVOS PEDAGOGICOS l O descarte de residuos

eletronicos ainda é um
« Reconhecer o papel dos dispositivosdeen-  * EFO3C006; EF15C0O07

daedesaid B grande desafio, e essa ati-
trada e de saida na comunicag&o entre pes- vidade pode ser uma ex-

soas e computadores. l ENCAMINHAMENTO celente oportunidade para
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« Diferenciar os dois tipos de dispositivo com e | dos di . promover discussdes com
base em sua fung@o: inserir dados ou exibir ~=SCEVEr Nalousa 0 NOME dos dISPOSi- o o o qantes sobre redso,
resultados. tivos: teclado, mouse, microfone, camera,

descarte adequado, consu-
mo consciente e responsa-
bilidade ambiental. Propor
uma roda de conversa so-
bre esse tema.

monitor, caixa de som e impressora. Ler
os termos com os estudantes, destacan-
do sons iniciais, letras correspondentes e
quantidade de silabas. Separar algumas pa-
lavras por silabas e mostrar que cada silaba
tem uma vogal.

* Desenvolver a capacidade de observar e
nomear tecnologias usadas no cotidiano.
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* Reconhecer que dados po-
dem ser representados por
simbolos, palavras, nime-
ros eimagens.

e Ampliar a compreensao de
que a combinagéo e a or-
ganizagao dos dados pos-
sibilitam a formagéao da
informacao.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF03C004; EF03CO005;
EF15C005; EF15C007

I ENCAMINHAMENTO

Reforgcar que o computa-
dor ndo entende palavras,
mas sim codigos, e que cada
caractere precisa ser tra-
duzido em nlmeros. Apre-
sentar a tabela ASCII aos
estudantes. Comentar que
ela foi elaborada na déca-
da de 1960, e é um sistema
de codificagdo que associa
um numero a cada letra, nu-
mero ou simbolo, possibili-
tando a comunicagéo entre
computadores de diferentes
fabricantes. Essa padroni-
zagao foi importante para o
desenvolvimento da compu-
tagdo, pois estabeleceu uma
linguagem comum para o
armazenamento e a transfe-
réncia de dados. Atualmente,
existem cédigos mais mo-
dernos, mas a tabela ASCII
ainda é a base para a com-
patibilidade e a comunica-
¢ao no mundo digital.

Explorar a tabela ASCII es-
crevendo palavras na lousa e
pedindo aos estudantes que
identifiquem os cédigos cor-
respondentes. Relacionar a
explicagdo com situagdes do
dia a dia, mostrando como,
ao enviar uma mensagem,
o computador transforma
letras em ndimeros e depois
reconstrdi o texto. Incentivar
os estudantes a criar peque-
nas sequéncias com a base
ASCII, como o préprio nome,
32

Representar os dados de diferentes maneiras

H4 diversas maneiras de representar os dados em um computador. E
possivel, por exemplo, organizar os dados em gréficos, listas ou tabelas.

O computador é uma maquina capaz de seguir passos definidos para
armazenar, organizar e transmitir dados. Para isso, todos os dados inseridos

nele precisam ser transformados em cddigos. E necessario usar um tipo de
cdédigo para cada tipo de dado.

Letras, espacos, sinais de pontuagdo (como o ponto-final e o ponto de
interrogagdo), simbolos e nimeros sdo chamados de caracteres. No compu-
tador, cada caractere é representado por um numero.

Observe a tabela a seguir. Ela é chamada de ASCII, sigla de American
Standard Code for Information Exchange, expressao em inglés que significa
Cdédigo Nacional Estadunidense de Padrdes para Intercambio de Informacao.
A ASCII funciona como base para os computadores representarem caracteres.

32 33 34
espago| ! "
20 | 41 | 42
( ) *

48 49 50

0 1 2
56 | 57 | 58
8 9

64 | 65 | 66
@ A B
72 | 73 | 74
H 1 J
80 | 81 | 82
P Q R
88 | 89 | 90
X Y Y4
96 | 97 | 98
) a b
104 | 105 | 106
h i j

12 | 13 | 114
P q r

120 | 121 | 122

X y z

Tabela ASCII

35 | 36 | 37 | 38 | 39
# $ % | & '
43 | 44 | a5 | 46 | 47

+ ' - . /
51 52 53 54 55
3 4 5 6 7
59 60 61 62 63
H < = > ?

67 68 69 70 71

cC| D E F G
75 | 76 | 77 | 78 | 79

K L M| N O
83 | 84 | 85 | 8 | 87

S T U vV | W

91 | 92 | 93 | 94 | o5
[ \ 1~
99 | 100 | 101 | 102 | 103

c d e f g
107 | 108 | 109 | 110 | 111

k 1 m n o
115 | 116 | 117 | 118 | 119
S t u v w
123 124 125 126 127
{ | } ~ | del

Fonte: STANDARD ASCII table: a complete reference
of 7-bit ASCII. ASCII-Code.com, c2025. Disponivel em:

https://www.ascii-code.com/ASCII.
Acesso em: 18 jul. 2025.

e decadificar os cédigos, favorecendo o ra-
ciocinio légico.

Destacar a importancia de identificar e
utilizar diferentes formas de representacao
de dados e de reconhecer objetos digitais
representados por sistemas de codifica-
¢ao. Propor atividades de aprofundamento,
como jogos de traducao secreta em ASCII,
e estabelecer conexdes com outros sis-
temas de representagdo, como o cddigo
Morse ou a linguagem binaria.

Para conduzir esse contelido com estu-
dantes neurodivergentes, adaptar a explica-
céo de forma clara, visual e pratica. Utilizar

recursos como cartdes coloridos para re-
presentar letras e os respectivos cédigos
ASCII, jogos de associagdo e exemplos
ligados ao cotidiano pode facilitar a com-
preensdo. Garantir pausas curtas, reforcar a
informagdo com diferentes linguagens (oral,
escrita e visual) e permitir aos estudantes
que explorem o contelido no préprio ritmo
contribui para manter o engajamento. Além
disso, valorizar a participagdo em duplas ou
pequenos grupos pode favorecer a colabo-
racéo e diminuir a sobrecarga individual.
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A letra A (maiuscula) é representada pelo nimero 65. A letra a (minus-
cula) é representada pelo nimero 97. Quando digitamos "Amizade” no com-
putador, na tabela ASCII ela é representada da seguinte maneira:

65 | 109 | 105 | 122
A m i z

As imagens sdo representadas de outra maneira no computador. Elas sdo
divididas em pequenos quadrados, chamados de pixels. Em imagens colori-
das, cada pixel corresponde a um numero, que representa sua cor. Observe

esta imagem:

L A A

100 101
d e

JULIASAVKO/SHUTTERSTOCK.COM

Representagdo de uma fatia de melancia em pixels.

Na primeira linha dessa imagem, ha 24 pixels da cor 7. Na segunda
linha, ha um pixel da cor 7, um pixel da cor 5, um pixel da cor 3, dois pixels
da cor 1, dois pixels da cor 7, trés pixels da cor 2, trés pixels da cor 1, um
pixel da cor 2, um pixel da cor 7, e assim por diante. Desse modo, cada linha
do desenho é representada por uma sequéncia numérica.

H
3
8

Robert W. Bemer (1920-2004) foi um cientista da computagdo que teve um pa-
pel fundamental no desenvolvimento da indlstria de computadores. Ele é mais
conhecido por suas contribuigdes para a padronizagdo de cddigos. Sua lideranca
foi essencial para a criagdo da tabela ASCII. A padronizagdo da tabela ASCII revo-
lucionou a forma como os dados eram armazenados e transferidos entre diferentes
maquinas, sendo a base para a comunicagdo em todo o mundo digital.

Robert W. Bemer, em fotografia de 1995.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

Mostrar aos estudantes a palavra Ami-
zade representada por nimeros da tabela
ASCII. Incentivar a leitura e a comparacao
dos valores numéricos de cada letra. Depois,
pedir-lhes que escolham uma palavra de cin-
co a oito letras, escrevam-na em maidsculas
e convertam-na em ndimeros usando a tabe-
la. Com isso, eles praticam leitura e escrita
numérica e entendem como diferentes cé-
digos podem representar a mesma palavra.
Em seguida, propor-lhes que ordenem os
c6digos e comparem-nos com os dos cole-
gas, fazendo-lhes perguntas como: Qual pa-
lavra tem o maior ndmero inicial? Qual tem

o menor nuimero final? Incentiva-se, dessa
maneira, o uso da linguagem matematica.
Na apresentacdo da imagem por pixels,
mostrar que sequéncias numéricas for-
mam padrdes visuais. Escolher uma linha
com padrao regular e pedir aos estudan-
tes que identifiquem e completem a se-
quéncia. Propor-lhes que criem sequéncias
com regras simples (como somar duas ou
alternar nimeros) e desenhem figuras em
papel quadriculado preenchidas com nu-
meros. Finalizar com uma conversa sobre a
contribuicdo da Matemética para entender
como o computador interpreta dados e os

prética e significativa.

[

O sistema bindrio é base
para a Algebra booleana (de
George Boole - matematico
inglés), que permite fazer
operagoes logicas e aritmé-
ticas usando-se apenas dois
digitos ou dois estados (sim
e nao, falso e verdadeiro,
tudo ou nada, 1 ou 0, ligado
e desligado). Toda a eletr6-
nica digital e computacao
estd baseada nesse sistema
binario e na légica de Boole,
que permite representar por
circuitos eletronicos digitais
(portas logicas) os nimeros,
caracteres, realizar opera-
¢Oes logicas e aritméticas. Os
programas de computadores
sdo codificados sob forma
bindria e armazenados nas
midias (memorias, discos,
etc.) sob esse formato.

[-]

0 "American Standard Code
for Information Interchange”
comumente referido como
ASCII - também chamado
ASCII completo, ou ASCII
estendido —, é uma forma
especial de codigo bindrio que
é largamente utilizado em
microprocessadores e equi-
pamentos de comunicacao
de dados. Com 7 bits pode-
-se representar um total de
27 =128 caracteres diferentes.
Estes caracteres compreen-
dem numeros decimais de
0 até 9, letras maiusculas e
minusculas do alfabeto, mais
alguns outros caracteres espe-
ciais usados para pontuagao
e controle de dados.

SCOTTI, Haline de Souza;
FERREIRA, Rodrigo Fantinati.
Sistemas de numeracéo.
Florianépolis: Universidade
Federal de Santa Catarina, [s. d.].
Disponivel em: http://www.infufsc.
br/~bosco.sobral/extensao/
sistemas-de-numeracao.pdf.
Acesso em: 31 ago. 2025,
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ce o desenvolvimento das
habilidades EFO3CO05 e
EF15CO005, pois envolve a
transformacao de letras em
nimeros para serem pro-
cessados no computador.

Ao comentar a tarefa do
item b, sugerir aos estudan-
tes que desenhem a tabela
no caderno e escrevam nela
a frase que criaram, regis-
trando os cddigos ASCII na
célula logo acima da letra.
Depois, pedir-lhes que trans-
crevam a sequéncia de cddi-
gos em uma folha separada,
deixando um espago entre
as dezenas, e entreguem a
mensagem codificada ao
colega. Orienta-los a lem-
brar-se da pontuagéo.

Na atividade 2, orientar
os estudantes a recortar
o encarte no final do livro
para realizar a atividade.
Eles devem pintar os qua-
drados de acordo com a
legenda para descobrir a
imagem. O recorte do en-
carte deve ser feito apenas
de uma pdgina, pois o livro
serd utilizado no ano se-
guinte por outro estudante.
Supervisionar os estudantes
durante o uso da tesoura
com pontas arrendondadas.

Nesta etapa da Missdo
mundo melhor, os estu-
dantes vdo completar o site
analdgico, acrescentando
uma sec¢do de dados. A ati-
vidade envolve investigagao
na comunidade, organiza-
¢do dos dados coletados e
apresentacao deles.

Orienta-los na elaboragéo
das questdes sobre o tema
escolhido. Caso o tema seja
uso de jogos digitais, por
exemplo, é importante que
eles produzam questdes que
incentivem a investigag&do na
comunidade. Indicar algumas
perguntas direcionadoras,
como: Quais sdo 0s jogos
gue vocé mais acessa no
celular? Quanto tempo vocé
passa jogando no celular por
34

PRATICANDO O SABER

1. b) Resposta pessoal. Espera-se
que os estudantes formem frases
usando os conceitos do capitulo,
como “dado”, “informacao” e

"dispositivos de entrada e de saida".

1 Facga as atividades a seguir usando a tabela ASCII.

£l a) Vocé recebeu a mensagem secreta a seguir. Decodifique essa men-
sagem e registre a resposta. COMO USAR BEM O COMPUTADOR.

67 | 79 | 77 | 79 | 32

32 67 |79 |77

[Elb) Escreva uma frase com uma das pala-
vras que vocé aprendeu neste capi-
tulo. Depois, usando a tabela ASCII,
registre em uma folha de papel sulfite
a frase codificada, trocando as letras
pelos numeros do cédigo.

mes

85 | 83

80 | 85

6518232 666977 32|79

84 | 65|68 | 79 82 | 46

Lembre-se de indicar o espaco
entre as palavras e os sinais
de pontuacdo.

J

c) Reuna-se com um colega para trocar as folhas com a mensagem
codificada. Cada um deve decifrar a mensagem do outro, registrando

a resposta. Resposta pessoal.

Eld)

Converse com os colegas e o professor sobre sua experiéncia ao

realizar as atividades a e b, com base nas perguntas a seguir.

* Vocé teve alguma dificuldade? Caso tenha tido, qual foi?

¢ Vocé tem uma sugestdo de outro tipo de cddigo para representar

letras que poderia ser usado nos computadores? Conte sua ideia.
Respostas pessoais. Como os estudantes dessa faixa etdria ainda ndo compreendem
0, sistema bindrio, todas as respostas sobre novos cddigos podem ser aceitas.
2 Siga os passos a seguir para realizar a atividade.

¢ No final do livro, recorte o encarte referente ao capitulo 3.

* Pinte os quadradinhos de acordo com a legenda do encarte.

* Qual foi a imagem formada?
A imagem formada é a representagdo de uma borboleta.

~

( MISSAO MUNDO MELHOR )

Neste capitulo, vocé e os colegas de grupo vdo criar outra parte do site analdgico. Para isso,
védo coletar dados e transforma-los em informagdo, conforme as orientagdes do professor.

semana? Em seguida, orientd-los a organizar
uma pesquisa na propria turma ou em outras,
com o objetivo de coletar dados.

Os dados devem ser organizados em uma
tabela que evidencie as informagdes revela-
das pela pesquisa, possibilitando conclusoes
como “30% dos estudantes jogam mais de
10 horas por semana” ou ‘o jogo X é o mais po-
pular, sendo usado por __ % dos estudantes”

Solicitar aos estudantes que reflitam so-
bre as informacdes obtidas com base nos
dados, para que, no projeto final da uni-
dade, eles possam indicar solugdes ou su-
gestoes, caso identifiquem aspectos que

possam ser aprimorados no contexto inves-
tigado. Orientar a transcri¢do da tabela para
a ficha no site, iniciada na etapa 1.

| +ATIVIDADE

Distribuir papel quadriculado a turma. Em
seguida, solicitar aos estudantes que, nesse
papel, codifiquem desenhos e frases, levem o
contelido codificado para casa e pegcam aos
familiares que os decifrem. Sugerir-lhes que ex-
pliquem aos familiares que estdo aprendendo
como os computadores processam imagens
e textos. Discutir depois o impacto dessa agao.
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........... D

No item a da atividade,
comentar com os estudan-
tes alguns cuidados sobre o
compartilhamento de ima-
gens: devem ser restritas a

NAO ESCREVA NO LIVRO.
a) Espera-se que os estudantes e os
familiares ou responsdveis compreendam
que videos e imagens pessoais devem

IDEIA PUXA IDEIA
ser restritos a pessoas préximas a eles;

Cuidados ao compartilhar imagens informacdes pessoais devem
ser resguardadas; situagdes

Leia o texto a seguir.

de intimidade familiar também

devem ser preservadas.

[...] 170 imagens pessoais de criangas de ao menos 10 estados do
Brasil [foram usadas] para treinar ferramentas de inteligéncia arti-
ficial. O uso das imagens era feito sem o conhecimento ou a auto-
rizagéq di.as Criangasl N de.suas famﬂia}s, Inteligéncia artificial: tecnologia
e a maioria delas foi publicada por pais, Ique simula a inteligéncia humana.
familiares ou pelos préprios menores 5
em redes sociais. [...]

Ao compartilhar imagens de criancas e adolescentes nas redes so-
ciais, é necessério que algumas precaucdes sejam tomadas para pro-
teger a privacidade e a integridade dos menores de idade. Preferen-
cialmente, as fotos e os videos sé devem ser visiveis para familiares
e amigos préximos. Néo incluir informacgdes pessoais e identificédveis
- como o nome completo, data de nascimento ou escola — também
é importante. Situacdes que podem ser consideradas vergonhosas,
como fotos no banho ou em outros momentos privados, ndao devem
ser compartilhadas. Se possivel, também é recomendado que o rosto
da crianca ndo seja mostrado nas fotos compartilhadas.

GONZALES, Ana. Compartilhamento de imagens de menores de idade na internet pode gerar riscos.
UFRGS, 18 jul. 2024. Disponivel em: https://www.ufrgs.br/site/noticias/compartilhamento-de
-imagens-de-menores-de-idade-na-internet-pode-apresentar-riscos/. Acesso em: 18 jul. 2025.

{3}* Converse com seus familiares sobre as questdes a seguir.

a) De acordo com o texto, quais sdo os cuidados necesséarios ao com-
partilhar fotografias e videos de criangas e adolescentes?

b) Seus familiares costumam publicar e compartilhar imagens nas quais
vocé aparece? Caso tenham esse costume, esses dados sao compar-

tilhados de forma segura? Por qué? Respostas pessoais. Espera-se que
os estudantes e os familiares ou responsaveis identifiquem os cuidados
necessarios para o compartilhamento publico de imagens e videos.

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

MATERIAL PARA"DIVULGACAO DAEDITORA'FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

cas e adolescentes.

 Promover atitudes de autoprotegédo e prota-

gonismo digital.

| BNCC COMPUTACA

* EFO3C009; EF15C009

e Compreender os riscos do compartilha-
mento de dados e imagens pessoais na
internet, sobretudo os relacionados a crian-

| ENCAMINHAMENTO

Realizar a leitura do texto em voz alta.
Encorajar os estudantes a ler em voz alta as
palavras copiadas na lousa, a fim de favo-
recer o reconhecimento desses termos. Na
sequéncia, pedir-lhes que leiam o trecho
silenciosamente e indaga-los sobre o as-
sunto e as principais ideias desse excerto.

Pedir aos estudantes que conversem
com os familares sobre as questdes do tex-
to, a fim de incentivar o convivio familiar
e propor uma reflexdo sobre a exposigao
na internet. A familia pode discutir com os

familiares e amigos proxi-
mos; ndo devem ser inclui-
das informagdes pessoais
e identificaveis e situacdes
que podem ser considera-
das vergonhosas nao de-
vem ser compartilhadas.

(+ATIVIDADE

Organizar os estudantes
em grupos e auxilid-los na
elaboracdo do material in-
formativo digital. Antes da
escrita, projetar ou distribuir
um exemplo, como: “Cuida-
do! Ndo compartilhe fotos
com uniforme da escola” Ex-
plorar com os estudantes a
estrutura do enunciado: uso
de letra maiuscula no inicio
da primeira palavra, ponto
de exclamagéo e ponto-final,
espagamento correto entre
termos e grafia destes de
acordo com a norma-padrao.
Depois, orienta-los a criar
frases simples e objetivas
que transmitam os principais
cuidados indicados no texto.
Orienté-los a usar o dicionario
em caso de duvidas. Tal préti-
ca incentiva o uso de fontes
de referéncia na produg@o es-
crita. Por fim, promover uma
atividade em que os grupos
leiam os cartazes uns dos
outros, identificando pontos
positivos e ajustando a grafia
ou a pontuagdo quando ne-
cessario. Ao final, se possivel,
viabilizar a impressdo dos
materiais produzidos pelos
estudantes.

A criacdo do material di-
gital deve ser feita na sala
de informatica da escola,
se houver equipamentos
disponiveis; caso ndo seja
possivel, providenciar car-
tolinas para a realizagao da
atividade.
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EF03C006; EF15C005

I ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 mobiliza a
habilidade EFO3C004, por
envolver a relagao entre da-
dos e informagao. Observar
se os estudantes diferen-
ciam dado de informacgéo.

A atividade 2 favorece o
desenvolvimento da habi-
lidade EFO3CO006, possibi-
litando aos estudantes que
compreendam a comunica-
¢do do computador, quando
programado.

A atividade 3 favore-
ce o desenvolvimento das
habilidades EF03C004,
EF03C005 e EF15C005,
por envolver a compreen-
sdo da organizacao de
dados e informagdes. Co-
mentar que a quantidade
de retiradas é dada em nu-
meros, o que facilita a or-
ganizagao por género, cujo
formato é texto, e por volu-
me de retirada.

MONITORANDO
APRENDIZAGENS

As sugestdes de avalia-
¢do a seguir favorecem o
acompanhamento proces-
sual e continuo da apren-
dizagem dos estudantes ao
longo do capitulo.

Relagcdo entre dados
e informacéao (p. 29-30):
observar se os estudantes
compreendem que, quando
os dados sado organizados,
tornam-se informagao, pos-
sibilitando interpretacao e
acgdo sobre a situagao.

Dispositivos de entrada
e saida (p. 31): observar se
os estudantes reconhecem
a funcionalidade basica dos
principais dispositivos e os
diferenciam entre dispositi-
vos de entrada e de saida.

Representacao de da-
dos (p. 32-33): observar se
os estudantes reconhecem
0 modo como a computagéo
36

0 QUE

ESTUDEI _
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3
=
tagoes do professor. .©

Titulo do livro
A raposa e o cédigo secreto
O enigma dos arquivos perdidos
O mistério do guardido dos dados

Dados poéticos

A internet no espelho

Dispositivos mégicos

b) Qual foi o género literario

podemos obter deles?

Os aventureiros do sistema binario

HAUVO:, Vo DolUUudlilLo pUldLll Lvildl vdiivo
exemplos, como: .

um teclado é um NAO ESCREVA NO LIVRO.
dispositivo de entrada, pois com ele

€ possivel enviar dados (digitados) ao
computador. Uma caixa de som é um
dispositivo de saida, pois por meio dela é
possivel ouvir os dudios armazenados no
computador.

Crie uma frase para explicar como dados viram informacgdes.
Dados viram informagdes quando os seres humanos lhes ddo significado.

Qual é a diferenga entre um dispositivo de entrada e um de saida? Expli-
que o tipo de dado que ele recebe ou transmite.

A bibliotecdria da escola fez uma tabela com os ultimos livros retirados
para leitura. Analise-a para responder as questdes, conforme as orien-
Com base nesses dados, é possivel saber quais sdo os
géneros mais lidos e os menos lidos; quais sdo os géneros
mais procurados e 0os menos procurados; quais sdo os titulos mais lidos e os menos lidos.
Livros retirados para leitura (agosto de 2027)

Género literario Quantidade de retiradas

Poesia 3
Mistério 7
Mistério 6
Poesia 4
Conto 5
Conto 3
Conto 4

Fonte: Dados ficticios.

a) Qual foi o género literario mais procurado? Como vocé chegou a
essa conclusio? Mistério. Espera-se que os estudantes somem a quantidade
de retiradas de cada género para responder a questéo.

menos procurado? Como vocé chegou a

essa conclusdo? Poesia. Espera-se que os estudantes somem a quantidade de
retiradas de cada género para responder a questéo.
c) A tabela mostra a quantidade de livros retirados por género. Como

esses dados podem ser interpretados, ou seja, que informagdes

d) Se a escola puder comprar mais livros, quais géneros literarios a

_bibliotecéria deve priorizar? Por qué? Resposta pessoal. E possivel que
muitos estudantes respondam "mistério”, pois € o mais procurado. Outros podem
mencionar a necessidade de comprar mais titulos de "poesia”, que tem menos saida,
pois talvez faltem outras opgdes de leitura desse género literario.

codifica letras e pixels para processa-los de
forma mais eficiente.

Protecédo de dados pessoais (p. 35): ob-
servar se os estudantes reconhecem os riscos
da exposicdo de dados pessoais na internet e
refletem sobre a propria conduta on-line.

| FORTALECENDO APRENDIZAGENS

Caso os estudantes apresentem dificulda-
des, recomenda-se a realizagao de atividades
complementares e retomadas pontuais.

Relagédo entre dados e informacgao
(p. 29-30): simular uma situacdo em que

os estudantes recebam uma quantia de di-
nheiro por més e precisem construir uma
tabela com a relagdo de seus gastos.

Dispositivos de entrada e saida (p. 31):
construir com os estudantes cartdes com
desenhos dos dispositivos e pedir-lhes que
os classifiquem como entrada e saida.

Representacédo de dados (p. 32-33):
propor, na sala de aula, um exercicio no
qual os estudantes, em duplas, aprendam a
traduzir e a interpretar sinais em Libras.

Protecdo de dados pessoais (p. 35):
conversar sobre o uso das cameras dos ce-
lulares em casa.
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MISSAO CUMPRIDA

NAO ESCREVA NO LIVRO.

Vocé chegou ao fim da unidade. Parabéns por tantas descobertas sobre

o0 mundo digital!

Vocé descobriu como navegar e buscar informag¢des na internet. Além
disso, estudou sentencas légicas e as diferencas entre dado e informacao.

Agora, é sua vez de mostrar o que estudou nesta unidade.

Missao final

Junte-se a alguns colegas para cumprir a missdo final. Sigam estas

orientagdes:

1. Organizem em uma caixa 0s "sites analdgicos” construidos no capitulo 1.

2. Preparem uma ficha inicial que contenha a lista dos temas dos sites e as
palavras-chave que podem ser usadas para localizar cada um.

Os sites devem apresentar o “selo de veracidade” construido no capitulo 2.

4. Incluam na biblioteca de “sites analégicos” os dados que vocés coletaram

no capitulo 3.

5. Transformem os dados em informacao, explicando o que vocés descobri-

ram com eles.

6. Com a orientagdo do professor, organizem uma exposi¢do para apresen-
tar a comunidade escolar a biblioteca de “sites analégicos” da turma.

Assim, vocés vao cumprir a missao de ajudar a criar um mundo digital

mais organizado e confidvel!

Estudantes realizando a atividade. h

MAIKE BISPO

MATERIAL PARA"DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

« Organizar informagdes de maneira clara
e estruturada, relacionando dados e temas
estudados.

e Trabalhar em grupo, colaborando para
construir e compartilhar conhecimentos.

« Apresentar resultados de forma criativa e
acessivel, valorizando a comunicagao com
acomunidade escolar.

| BNCC COMPUTACAO

* EF03C004; EF03CO07; EF03CO08

| ENCAMINHAMENTO

A Missao mundo melhor foi realiza-
da em trés etapas ao longo da unidade 1.
No capitulo 1, os estudantes elaboraram
representacoes fisicas de sites, contendo
informagdes organizadas de forma criati-
va. No capitulo 2, cada estudante do grupo
criou um “selo de veracidade” para os “sites
analdgicos” dos colegas, refletindo sobre a
importancia de verificar se as informagdes
sdo confidveis ou ndo. No capitulo 3, os
estudantes incluiram dados coletados para
complementar o site.

grupo pode preparar um
pequeno estande ou painel
para apresentar os “sites
analdgicos” que construiram,
explicando como o trabalho
foi realizado e quais infor-
macgdes consideraram rele-
vantes. A exposigao pode ser
uma feira, em que os visitan-
tes percorrem os espagos
para conhecer os diferentes
trabalhos.

Durante a exposicgao,
orientar os estudantes a
destacar a importancia da
verificagcdo das informacdes
encontradas na internet, re-
forcando o papel do “selo
de veracidade” produzido
no capitulo 2. Propor a cada
grupo que explique como
aplicou esse critério em seu
trabalho. Assim, os estudan-
tes exercitam tanto a produ-
¢do de contelddo quanto a
andlise critica.

Finalizar a atividade como
um momento coletivo de va-
lorizagéo dos aprendizados.
Se possivel, convidar outras
turmas e a comunidade es-
colar para visitar a exposicao.

Essa atividade favorece o
desenvolvimento das com-
peténcias 1 e 3 da BNCC
Computagéo, ao promover a
criagao colaborativa que si-
mula a légica da navegacéo
digital e desenvolver a capa-
cidade de expressar e com-
partilhar ideias por meio de
linguagens diversas.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

¢ RAMOS, Rossana. Inclusao
na pratica: estratégias efi-
cazes para a educagéo in-
clusiva. Sdo Paulo: Summus,
2023.

Nesse livro, a autora defende
a convivéncia de criangas e
adolescentes com deficién-
cia em ambientes escolares
regulares, e ndo em institui-
¢Oes especiais.
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E CUIDAR

OBJETIVOS
PEDAGOGICOS

e Compreender a impor-
tancia da organizagao de
dados em listas, matrizes
e registros para facilitar o
acesso, a interpretagado e a
utilizagdo de informagoes
no cotidiano.

Elaborar algoritmos e com-
preender diferentes formas
de codificagdo como estra-
tégias pararesolver proble-
mas e representar dados.

Refletir sobre o uso cons-
ciente das tecnologias
digitais, identificando infor-
magoes confidveis, reco-
nhecendo riscos e prote-
gendo dados pessoais.

Usar recursos computa-
cionais para produzir con-
teddo digital de forma cria-
tiva, colaborativa e com
propdsito comunicativo.
Esta unidade visa contri-
buir para que os estudantes
desenvolvam a capacidade
de compreender, represen-
tar e organizar dados, pen-
sar de maneira algoritmica
e usar ferramentas digitais
de forma critica e ética.

No capitulo 4, os estu-
dantes investigam a organi-
zagao de dados em diferen-
tes situagoes do cotidiano,
tanto no mundo fisico quan-
to no digital, explorando
trés modos fundamentais
de estruturagdo de dados:
listas, matrizes e registros.

No capitulo 5, sdo introdu-
zidos os principios da pro-
gramagao com énfase na
criagdo de algoritmos com
repeticoes simples e aninha-
das, ajudando os estudantes
a planejar agdes e a simular
solugdes para problemas.

No capitulo 6, séo apro-
fundadas questdes ligadas
a cultura digital e ao uso
ético da tecnologia digital,
38

' __

Estudantes utilizam computadores
em contexto escolar, no municipio
de Natal, no estado do Rio Grande
do Norte. Fotografia de 2024.

destacando os cuidados com a confiabili-
dade das fontes de pesquisa e a seguranga
no uso de dados pessoais.

| AVALIACAO INICIAL

As atividades propostas no boxe O que
ja sei tém como principal finalidade sondar
os conhecimentos prévios dos estudantes
sobre praticas digitais cotidianas e nocdes
iniciais de funcionamento de sistemas com-
putacionais. Trata-se de um momento diag-
ndstico que antecede o desenvolvimento
do conteldo da unidade, possibilitando a

INFORMAR,
| PROGRAMAR
) E CUIDAR

identificagdo do grau de familiaridade dos
estudantes com ferramentas digitais, nave-
gacao na internet e nogdes basicas de algo-
ritmos e seguranca on-line.

I ENCAMINHAMENTO

Explorar a fotografia da abertura pergun-
tando aos estudantes o que eles veem na
cena. Incentivar a descri¢do dos elementos
do ambiente (computadores, cadeiras etc.)
e a discussao sobre o local onde a cena se
passa (sala de informatica da escola, biblio-
teca etc.). Perguntar aos estudantes se ja
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analisar os resultados da pesquisa.

E‘ O QUE JA SEI

adequadamente aquilo que se pr 5

4. Resposta pessoal. Os estudantes podem responde_;_qﬁé'(_)'é prog
funcionam por meio de um algoritmo, que segue uma sequéncia de passos.

utilizaram um computador. Se a resposta
for afirmativa, questionar: Vocés ja usaram
a internet? Caso ja tenham usado, para que
fizeram isso? Vocés sabem verificar se uma
pdgina da internet é confidvel? Quais sao
os principais beneficios e os principais ris-
cos da internet? Quem esté por trs do fun-
cionamento da internet?

Encorajar a turma a comentar as ativida-
des propostas sem se preocupar com res-
postas certas ou erradas. O importante, nes-
se momento, é identificar os conhecimen-
tos prévios dos estudantes para planejar
intervencdes, retomando ou introduzindo

1 Vocé ja fez pesquisas on-line? Caso ja tenha feito, conte
como foi, explicando passo a passo.

2 Vocé ja se deparou com algum aviso de site perigoso?
Como vocé faz para saber se um site é seguro e confidvel?

3 Por que é importante saber escolher bem as palavras antes
de fazer uma pesquisa na internet?

4  Vocé sabe como os programas de computador funcionam?

\ — <
ue os estudantes respondam que nunca se
Caso isso tenha ocorrido, espera-se que
ber se um site é se
s -mostradas n
nte para enc

MISSAO MUNDO MELHOR

Vocé vai fazer parte da Agéncia Secreta de Protegdo Digital, um time de agentes
mirins que protege informagdes importantes e combate noticias falsas usando
inteligéncia, tecnologia e trabalho em equipe. Para isso, retina-se com alguns
colegas para organizar dados, criar cddigos secretos e compartilhar mensagens
de forma ética e segura ao longo desta unidade.

spera-se que eles

r mai apid

s d

ADROVANDO CLARO/FOTOARENA

termos técnicos com base no repertério da
turma e estabelecendo conexdes com os

assuntos que serao tratados.

Na atividade 1, introduzir ou enfatizar o
vocabuldrio técnico bésico. Se possivel, fazer
uma simulagdo de pesquisa com a ajuda de
um projetor para ilustrar o passo a passo.

Na atividade 2, explicar que existem
sinais importantes para verificar a confiabi-
lidade de um site, como a presenca de um
cadeado na barra de enderecgo. Perguntar
aos estudantes se eles navegam na internet
com a supervisdo de um adulto responsével.
Enfatizar que, assim como no mundo fisico,

colocar em risco.

Na atividade 3, pedir
aos estudantes que, caso
ja tenham vivenciado essa
situagdo, compartilhem
situagdes em que ndo con-
seguiram encontrar o que
procuravam na internet. Em
seguida, explicar que as fer-
ramentas de busca funcio-
nam com base nas palavras-
-chave, ou seja, quanto mais
especificas forem, melhor
serd o resultado da pes-
quisa. Se possivel, utilizan-
do um projetor, apresentar
um exemplo com diferentes
palavras-chave em uma fer-
ramenta de busca, chaman-
do a atencéo para os resul-
tados obtidos na pesquisa.

Na atividade 4, apds
ouvir as respostas dos estu-
dantes, retomar o conceito
de algoritmo, explicando
que os programas funcio-
nam como receitas, com
uma sequéncia de passos
que o computador segue
para realizar uma tarefa. Se
possivel, registrar na lousa
0 passo a passo para fazer
algo a fim de explicar o que
é algoritmo.

No percurso dessas ativi-
dades, registrar as falas mais
recorrentes da turma a fim
de sistematizar o conheci-
mento inicial. Dessa manei-
ra, seré possivel comparar
os avangos da turma ao lon-
go da unidade.

Ao apresentar a Missa@o
mundo melhor, explicar que
ela se desdobrara em trés
momentos - um em cada
capitulo - e se encerrarad ao
final da unidade. Essa missao
envolve a compreensao € a
producgédo de dados, traduzi-
dos em cddigo secreto, além
da discussao de formas de
proteger e compartilhar os
dados ao final do projeto.
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UBJEITTIVUS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

e Compreender o conceito
de lista, matriz e registro
como forma de organiza-
cdode dados.

» Reconhecer a importancia
da ordenacéo e da estrutu-
ragdo légica para facilitar
buscas, registros e andlises.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF04C0O01; EF04C002;
EF04C0O04; EF04CO06;
EF15C001

| PRE-REQUISITOS

e Conhecer rotinas organi-
zadas em sequéncia.

* Reconhecer etapas de ativi-
dades cotidianas para inter-
pretar textos sobre organi-
zagdo de tarefas, habitos e
procedimentos.

» Usar imagens, setas ou
nlmeros para representar
ordem e sequéncia.

l ENCAMINHAMENTO

Solicitar a turma que ob-
serve a fotografia, enfati-
zando que o grafite é uma
expressdo artistica.

Para estudantes com difi-
culdades de leitura ou com
deficiéncia visual, descrever
oralmente a imagem com
riqueza de detalhes, des-
tacando o menino, a esca-
da, os livros e o cendrio da
escola.

Na atividade 1, espera-
-se que a turma responda
que no grafite é represen-
tado um menino pegando
um livro na estante de uma
biblioteca. Entre as impres-
sOes pessoais, podem ser
mencionados o estilo da pin-
tura e a mensagem sobre a
importancia da leitura. Essa
atividade relaciona-se com
Arte, pois os estudantes séo
40

ORGANIZANDO DADOS
EM LISTAS, MATRIZES
E REGISTROS

EEIN:

Grafite pintado em
2021 pelo artista
brasileiro Eduardo
Kobra em escola
do municipio de
Sorocaba, estado
de S&do Paulo. Fo-
tografia de 2021.

- e
ayy 3

3 = ’ y

Neste capitulo, vocé vai:

» aprender o que sdo listas, matrizes
e registros;

= reconhecer como matrizes ajudam
a organizar e a processar dados;

« compreender que registros auxi-

liam na organizagédo e no proces-
samento de dados.

Ver orientacdes no Livro do Professor.
1 0 que foi representado nessa obra de arte? O que chamou a sua

atengdo nela? Compartilhe suas impressdes com a turma.

Em uma biblioteca, como os livros sdo organizados para que
sejam encontrados facilmente pelos leitores?

incentivados a apreciar o grafite como uma
forma de arte visual.

competéncia 5 da BNCC Computagédo ao
relacionar a imagem do grafite com a orga-
nizagao de dados.

I CONEXAO PARA O PROFESSOR

» GUIMARAES, Felipe; EQUIPE AELA. Grafite:
da rua para o mundo. Aela, 21 abr. 2022, Dis-
ponivel em: https://www.aela.io/pt-br/blog/
conteudos/grafite-da-rua-para-o-mundo.
Acesso em: 2 set. 2025.

Na atividade 2, os estudantes podem
comentar a classificagdo em ordem alfa-
bética por assunto e por sobrenome dos
autores ou por etiquetas com numeragao
sequencial.

0 trabalho desta abertura de capitulo
favorece o desenvolvimento da competén-
cia geral da Educagdo Basica 3 da BNCC
ao valorizar o grafite como expresséo artis-
tica e incentivar os estudantes a refletir
sobre seu significado. Além disso, a abertu-
ra também favorece o desenvolvimento da

Esse artigo apresenta informagdes textuais e
visuais sobre o grafite.
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Como organizar os dados do dia a dia?
Leia o texto a seguir.

Toda noite, Yuri ficava confuso e irritado

na hora de arrumar a mochila para as aulas
do dia seguinte. Ele pensava:

— £ amanha que tem Educagéo Fisica? Sera
que preciso levar meus lapis de cor? E o livro de
Ciéncias: preciso ou néo leva-lo amanha?

As vezes, ele esquecia materiais importan-
tes. Outras vezes, levava materiais que nao se-
riam usados, e a mochila ficava pesada a toa.

Foi ai que a irma mais velha dele teve
uma ideia:

— Que tal fazer um quadro com os materiais de cada dia da semana,
Yuri?

Juntos, eles desenharam um quadro com colunas, para representar
os dias da semana, e com linhas, para representar os tipos de material.

0i, Kaué. Agora, sim! Ja
néo esquego mais os
materiais escolares.

Oi, Yuri. Tudo bem?

INSPIRINGTEAM/SHUTTERSTOCK.COM

Depois, marcaram um X no que precisava ser levado em cada dia.
Desde entdo, Yuri olha o quadro na parede todas as noites e arru-
Texto elaborado pelos autores especialmente para esta obra.
1. a) O personagem principal € Yuri. Ele
PRAT'CAN DO O SABER a escola materiais desnecessarios, o
que tornava sua mochila pesada.
com os materiais necessarios para cada dia da se-
1 Responda as questdes a seguir. mana para ndo esquecer o que precisa levar a escola
a) Quem é o personagem principal do texto? Quais eram as dificuldades

que ele enfrentava?

ma a mochila, sem esquecer nada para a aula do dia seguinte.
esquecia materiais escolares ou levava
1. b) Com a ajuda da irma, Yuri organizou um quadro
nem levar materiais desnecessarios.
b) Qual foi a solugédo encontrada para essas dificuldades?

Copie o texto substituindo os quadradinhos pelas palavras do quadro.

modde el faica

Yuri é uma crianga com deficiéncia m. Como toda crianga, ele tem direito

de frequentar a ® e de ser tratado com m.
Yuri é uma crianga com deficiéncia fisica. Como toda crianga, ele tem direito de &

{im~

frequentar a escola e de ser tratado com respeito.

| ENCAMINHAMENTO

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

to um quadro, solicitar-lhes
que, em grupos, criem um
quadro como o mencionado.

Na atividade 1, caso seja
necessario, escrever na lou-
sa as palavras-chave do tex-
to para auxiliar os estudan-
tes a localizar as principais
informacdes. Circular pela
sala de aula e oferecer apoio
individualizado.

Na atividade 2, estimular
a antecipacao oral da pala-
vra que completa cada lacu-
na com base no sentido da
frase e nas pistas contextuais.
Essa atividade mobiliza o
Tema Contemporaneo Trans-
versal Educagao em Direi-
tos Humanos e o Estatuto da
Pessoa com Deficiéncia (Lei
ne 13.146, de 2015).

A interdisciplinaridade
com Lingua Portuguesa
ocorre ao ler e compreen-
der um texto curto com
fluéncia e ao identificar a
ideia central dele para res-
ponder as atividades 1 e 2.

| +ATIVIDADE

Organizar os estudantes
em grupos de até quatro inte-
grantes. Cada grupo deve
produzir um cartaz sobre a
valorizagao da diversidade,
promovendo a inclusao das
criangas com deficiéncia e o
combate a qualquer forma de
exclusdo, mobilizando a com-
peténcia geral da Educacéo
Bésica 9 da BNCC.

Reforgar que a inclusdo
de criangas com deficiéncia

garante que todas as crian-
cas tenham o direito de
aprender, crescer e se de-
senvolver em um ambiente
acolhedor. Orientar os gru-
pos na escolha da lingua-
gem utilizada e na compo-
si¢do do cartaz. Solicitar a
cada grupo que apresente
o cartaz para os colegas. Se
possivel, afixar os cartazes
em corredores da escola.
41

Apds a leitura do texto, perguntar aos
estudantes: Vocés ja se esqueceram de
levar algo importante para a escola? Como
vocés fazem para se lembrar das atividades
de cada dia da semana? J&4 montaram um
quadro para isso? Caso ja tenham montado,
como o organizaram? Em que situagdo vocés
usaram esse quadro? Essas questdes favo-
recem a identificacdo de formas de organi-
zar e representar a informagao e mobilizam
as habilidades EF15C001 e EF04C004. E
possivel que os estudantes citem agendas,

« Refletir sobre necessidades de organiza-
¢ao pessoal no cotidiano.

« Discutir ética, incluséo e cidadania.

| BNCC COMPUTACAO

e EF04C004; EF15C001

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA
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e Reconhecer as diferen-
cas entre listas, matrizes e
registros.

e Compreender a necessi-
dade de listas, matrizes e
registros para o processa-
mento de grande volume
de dados.

I BNCC COMPUTAGAO

« EF04C0O01; EF04C002;
EF15C0O01

I ENCAMINHAMENTO

Organizar os estudantes
em pequenos grupos e pedir-
-lhes que se sentem em cir-
culo, de modo que todos pos-
sam se ver e interagir. Outra
possibilidade é formar duplas
ou trios distribuidos em dife-
rentes locais da sala, simulan-
do barracas de uma feira livre.

Em seguida, chamar a
atengéo da turma para a foto-
grafia da pagina e propor-lhe
estas questdes: Quem ja foi
a uma feira? Como costuma
ser a ida a feira? Como vocés
se organizam para saber
quais alimentos estao faltan-
do em casa?

Além de ressaltar a impor-
tancia do consumo de alimen-
tos frescos nas refeigoes dia-
rias, explicar que ha familias
que compram a maior par-
te dos alimentos na feira ou
no supermercado, enquanto
outras produzem parte do que
consomem em hortas e com-
pram menos itens alimenticios.

Na lousa, elaborar com a
turma uma possivel lista de
feira e |é-la em voz alta cole-
tivamente.

Mostrar aos estudantes
que a lista é o modo mais
simples de organizar dados.
Uma das vantagens da lista é
a possibilidade de adicionar
itens ao final dela, sem neces-
sidade de modificar os pri-
meiros itens, por exemplo. Na
computagao, as tarefas que
precisam ser realizadas pelo
processador ficam em uma
42

Listas, matrizes e registros

Os dados sdo fragmentos da realidade. Sozinhos, eles ndo tém sentido,
mas, quando sdo interpretados por pessoas, ganham significado e tornam-se

informacgdes.

Agora, vocé vai conhecer algu-
mas maneiras de organizar dados.

Lista: € uma sequéncia de itens,
colocados um embaixo do outro, que
ajudam a lembrar e organizar dados.
Podemos escrever as listas em papel
ou usar computadores e celulares.

Exemplos: lista de nomes, lista

de compras e lista de musicas.

Matriz: é um q.uadro com Ilnha.\s € Marli usou a lista de compras no celular para
colunas, que funciona para localizar se lembrar de tudo o que precisava comprar

e combinar dados.

na feira.

Exemplos: quadro dos alimentos tipicos da regidao onde moro em cada
estagdo do ano, quadro dos componentes curriculares escolares por dia da
semana e quadro do cardapio do almogo na escola em cada dia da semana.

Observe uma matriz.

O que tem para comer na escola?

Segunda-feira| Terca-feira

Arroz, feijdo,

Quarta-feira | Quinta-feira Sexta-feira

Arrozintegral, | Arroz, feijdo, Macarrédo Arroz, feijdo,
couve, ) . P P
_ . peixe, puré brécolis, com molho de | escondidinho
Refeicdo berinjela, .
de abdbora e | farofa, carne e | tomate, carne | de frango e
frango e .
salada salada e espinafre salada
salada

J

Banana

Fruta

Macga

Mexerica
Abacaxi

Elementos fora de proporgao.

lista. Novas tarefas entram no fim dela. Essa
abordagem mobiliza a habilidade EF15CO01.

Explicar que matrizes sao estruturas mate-
maticas fundamentais na computagao e no
raciocinio algébrico, utilizadas para orga-
nizar dados com duas caracteristicas. As
matrizes vao permear a aprendizagem dos
estudantes ao longo de toda a formacéo
escolar, mobilizando a competéncia geral da
Educagéo Bésica 4 da BNCC.

Utilizar a matriz O que tem para comer na
escola? para indicar a organizagéo dos dias
da semana nas colunas e dos tipos de comida
nas linhas, mobilizando, dessa maneira, as

habilidades EF0O4C0O01 e EF15C0O01. Enfati-
zar que as linhas e as colunas na matriz sao
estruturas matematicas que auxiliam na solu-
¢do de muitos problemas computacionais.

I CONEXAO PARA O PROFESSOR

* ALVES, Jodo Felipe de Sousa. Matrizes. Com-
partilhando a Matematica na Unifal-MG
Pogos de Caldas, 15 out. 2024. Disponivel
em: https://www.unifal-mg.edu.br/ictmath/
matrizes/. Acesso em: 2 set. 2025.

Nessa pagina, esta disponivel um guia com
explicagdo didatica sobre matrizes.
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SERGIO RANALLIPULSAR IMAGENS

Registro: € uma forma de organizar diferentes tipos de dado ligados a
determinado assunto. Cada tipo de dado é agrupado em um campo.

Exemplos: em um registro escolar, os campos podem incluir nome, data
de nascimento, endereco, nome dos pais, entre outros dados. Em um registro
meédico, podem ser incluidos nome, data de nascimento, altura, massa corporal,
vacinas, alergias, histérico de doengas e medicacgdes, entre outros dados.

Os computadores sdo importantes ferramentas para organizar a
grande quantidade de dados acumulados ao longo do tempo.
Assim, listas, matrizes e registros também sdo recursos fundamen-

tais na computagao.

Tela de registro de vacina-
¢do, em Londrina, estado
do Parand. Fotografia de
2020. No Brasil, pouco a
pouco, vem sendo implan-
tado um sistema unico in-
tegrado para os registros
médicos das pessoas.

CONECTANDO O PASSADO E O FUTURO 3

Vocé ja ouviu falar dos incas? Eles formavam um povo

que vivia em uma regido montanhosa da América do Sul
ha mais de 2 500 anos. Os incas dominavam um grande
territério e muitos outros povos que |a viviam. Para con-
trolar os diversos dados relacionados a esse territério,
eles usavam quipus.

Os quipus eram objetos formados por cordas de al-
goddo com tamanhos e cores diferentes. Nessas cordas,
eles davam nos. A posicdo e o tipo dos nés, o compri-
mento das cordas e 0 espago entre as cordas e 0s nds
serviam como um cddigo usado para registrar contas,
impostos devidos e cobrados, datas e quantidades va-

Quipu inca produzido entre os
anos 1401 e 1500.

riadas (de soldados, de animais, de alimentos etc.).

pelos incas.

Os quipus também serviam para registrar cantos e histérias; por isso, os pesquisadores con-
sideram que esses objetos formavam um sistema de escrita da lingua quéchua, que era falada

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

O registro esta presente na estrutura dos
bancos de dados. Um exemplo de registro
é o cadastro de um estudante na escola.
Nele, os dados (pessoais, familiares, peda-
gobgicos, entre outros) se relacionam ao
nome do estudante. O registro € uma linha
na matriz que contém todas as informagdes
sobre um item, nesse caso, cada estudante
da escola. Todos os registros tém as mes-
mas categorias de dados, ou seja, as colu-
nas da matriz. Ao compreender a importan-
cia dos registros e das matrizes como orga-
nizadores de dados brutos, os estudantes

mobilizam as habilidades EF04C001,
EF04C002 e EF15C001.

Ao comentar o boxe Conectando o pas-
sado e o futuro, explicar que o Império Inca
ocupava uma area extensa da costa oeste da
América do Sul antes da chegada dos euro-
peus ao continente. Como viviam espalha-
dos nesse territdrio, eles utilizavam os quipus
como registros de contagem e controle de
dados importantes para a administragdo do
Império. A competéncia geral 1 da BNCC tam-
bém é trabalhada neste boxe, ao valorizar os
conhecimentos historicamente construidos.

* BARBOSA, Gabriela dos
Santos. Etnomatemética
e a descoberta de um sis-
tema de numeragao Guarani.
ENCONTRO NACIONAL DE
EDUCAGAO MATEMATICA,
11,2013, Curitiba. Anais [...].
Curitiba: SBEM, 2013. Dispo-
nivel em: https://www.sbem
brasil.org.br/files/XIENEM/
pdf/3562_2028_ID.pdf.
Acesso em: 2 set. 2025.

Nesse artigo, hd uma refe-
réncia sobre o sistema de
contagem ancestral dos
Guarani.

CONEXAO PARA
OS ESTUDANTES

¢ INCAS. 2020. 1 video (3 min).
Publicado pelo canal Britan-
nica escola. Disponivel em:
https://youtu.be/QVSgbA
Jjo58?si=4XWYUJYBg4qU
5in. Acesso em: 2 set. 2025.

Esse video apresenta um
resumo da histéria do povo
inca.

| +ATIVIDADE

Pedir a cada estudante
que escreva uma lista de ali-
mentos que costumam con-
sumir. Com base nas listas,
propor a construcao coletiva
de uma matriz alimentar.

Na lousa, escrever uma
matriz 4 x 4, identificando as
linhas com niimeros (1 a 4) e
as colunas com letras (A a D).
Distribuir os alimentos men-
cionados nas células da
matriz, escolhendo aleatoria-
mente posicdes para que 0s
estudantes as identifiquem e
localizem usando coordena-
das. Porexemplo: Al - banana;
B3 - magd; C2 - arroz; D4 -
feijdo. Durante a atividade,
perguntar: Qual alimento estd
na posicdo B3? Em que posi-
¢ao estd a banana?
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-se que os estudantes com-

preendam em que situagoes

deve ser escolhida a lista, a

matriz ou o registro para o

processamento adequa-

do dos dados. Elucidar as
dlvidas com outros exem-
plos, pois trata-se de com-
preensao fundamental para

o capitulo.

Na atividade 2, a playlist
pode ser escrita na lousa
ou, se houver um dispositivo
conectado a internet, pode
ser feita diretamente em uma
plataforma de streaming.
Reforgar a elaboragéo da
playlist com cancdes da tra-
digdo cultural da regido onde
os estudantes vivem. A esco-
lha de musicas inadequadas,
com palavroes, deve ser obje-
to de reflexdo, a fim de que
os estudantes compreendam
as diferencas entre expressao
artistica e convivéncia social
saudavel. Se possivel, repro-
duzir as musicas da playlist
para a turma.

A atividade 3 visa ao re-
conhecimento da matriz de
duas entradas para a locali-
zagao precisa de dados. Ex-
plicar que esse é um exemplo
do modo como o computa-
dor, com base em categorias
solicitadas em uma consulta,
analisa a matriz com rapidez
para buscar resultados no
banco de dados.

Para o desafio da primei-
ra etapa da Missdao mun-
do melhor, organizar os
estudantes em grupos com
quatro integrantes. Solicitar
a0s grupos que criem uma
matriz, no caderno ou em
uma planilha eletronica, com
o registro do nome do agen-
te, o cédigo do agente, a
fungdo de cada membro no
projeto e alguma observa-
¢éo, se for necessdrio. Exem-
plos para as fungdes sao:

e relator, que deve anotar
todo o processo e responde
pelorelatériofinal;

44

PRATICANDO O SABER

1 Copie as frases usando as palavras do quadro para indicar o recurso que
El' melhor resolve a situagao apresentada em cada uma delas.

linta

a) Reunir as caracteristicas de um animal para uma pesquisa de Ciéncias
(nome popular, habitat e alimentagéao).

Registro

b) Organizar as aulas de cada dia da semana. Matriz.

c) Lembrar dos materiais que precisa levar para a aula de Arte. Lista.

Moy N

Vocé e os colegas da turma vdo organizar uma playlist, isto é, uma lista
das musicas tipicas da regido onde moram. Depois, vocés vdo organizar
uma audi¢do coletiva. Com essa atividade, os estudantes v&o trabalhar com lista

e, ao mesmo tempo, vao ser encorajados a valorizar as tradigdes culturais locais.

[

questdes.

a) Em que posicao estd o estudante

de fone de ouvido?

O estudante esta na posigdo B1.
b) Que tipo de computador o estu-

dante posicionado na mesa C2 esta

usando? Um notebook.

c) A estudante posicionada na mesa A1
esta usando computador, teclado e

mouse? Sim.

N

Observe a ilustragdo e responda as

( MISSAO MUNDO MELHOR )
c

do professor.

Nesta missdo, vocés vdo fazer o cadastro dos agentes secretos. Para isso, preencham uma ficha
com os registros dos agentes secretos, conforme o modelo a seguir. Fiquem atentos as orientaces

Nome do agente Codigo do agente . Fungdo na missdo |  Observagdes

André A08 Decodificador Decifra as mensagens.
Dandara D01 Codificadora Cria as mensagens.
Lorena L04 Relatora Registra as informacgdes.

« codificador, que deve cuidar da criagdo das
mensagens;
« decodificador, que deve decifrar as mensa-
gens dos outros grupos.
Dependendo do tamanho do grupo, dois
estudantes podem assumir a mesma fungao.

| +ATIVIDADE

Solicitar aos estudantes que se reinam
com trés colegas e escolham um livro de
que gostam. Caso nao tenham o livro em
casa, podem empresta-lo na biblioteca da

escola. No dia combinado com vocé, os
estudantes devem apresentar o livro aos
demais colegas, indicando o que acharam
mais interessante na histéria.

Os estudantes devem produzir um regis-
tro para cada livro apresentado pelos gru-
pos com os seguintes dados: titulo, autor,
quantidade de paginas e nome do perso-
nagem principal. Propor a turma a elabora-
¢do de um quadro coletivo para gerar uma
matriz com os registros dos livros da turma.
Essa atividade favorece o desenvolvimento
das habilidades EFO4C002 e EF15C0O01.
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- . : cia o jogo, a dupla deve
MAO NA MASSA! WO BERATO TS jogar par ou impar.

c) A cada rodada, um dos
jogadores tem trés chan-
Saia da toca ces para tentar adivinhar

Vamos jogar “Saia da toca"? Trata-se de um jogo de tabuleiro baseado em onde estdo os animais

matrizes para ser disputado em dupla. Cada jogador tem duas matrizes. Em na toca do colega, dizen-

uma matriz, o jogador deve esconder seus animais. Na outra, deve registrar do a linha e a coluna. A

suas tentativas de descobrir os animais escondidos do outro jogador. Vence cada palpite, o jogador

quem conseguir tirar da toca todos os animais escondidos pelo outro jogador. da rodada deve aguardar
Agora, vocé vai aprender a montar seu tabuleiro. o colega responder.

. » Se o palpite nao for de

Vocé vai precisar de: nenhuma parte do ani-

mal, o colega deve dizer:

» folha de papel quadriculado, com quadradinhos de 1 centimetro X 1 centimetro B B
Permanece na toca’. O

* lapis e borracha jogador que deu o palpite
deve anotar um X no qua-
Passo a passo drado correspondente de

1. Desenhe duas matrizes com dezlinhas e dez colunas. ABCDEFGHI ) sua matriz da direita para
Para isso, indique as letras de A a J nas colunas e os % 1 5 0 A A A néo escolher novamente o
numeros de 1 a 10 nas linhas, conforme o exemplo. : mesmo ponto.

Se o palpite for uma parte

do animal, o colega deve

responder: “[Nome do ani-

2. Na matriz 1, vocé vai esconder seus animais. Nela,
posicione um animal de cada tipo. Eles ndo podem
ficar encostados uns nos outros; portanto, pule pelo
menos um quadradinho entre eles. Para isso, pinte mal]saindodatoca’ Nesse
os quadradinhos dessa matriz com lapis, de acordo g 2 caso, o jogador que acer-
com esta referéncia: tou o palpite deve colocar

as letras iniciais do nome
do animal no quadrado
correspondente de sua
matriz da direita.

d) Ganhard o jogo quem

tirar todos os animais da
toca do colega primeiro.

R T o L

‘SANDY STORM/SHUTTERSTOCK.COM

-
=]

2
g
z

2 o
tamandua-bandeira EEEN = tatu-bola

3. Na matriz 2, vocé deve pintar os quadradinhos, registrando suas tentativas | +ATIVIDADE

para descobrir a posi¢cao dos animais de seu colega.

Os estudantes devem
4. Pronto! Agora vocé e o colega podem jogar, seguindo as orientagdes do acessar o link disponivel em:
professor. Ver orientagées no Livro do Professor. https://scratch.mit.edu/pro
&' jects/1217751103/ (acesso

2 em: 27 set. 2025), colocar a

tela em modo cheio e iniciar

o algoritmo clicando na ban-

lOBJETlVO PEDAGOGICO frente ao outro. Apés a leitura das regras deira verde. Eles devem testar
descritas no Livro do Estudante, explicar diferentes valores de X (-230

* Desenvolver raciocinio ldgico e pensa- g itens a seguir. a 230) e Y (-170 a 170) para
mento estratégico pormeio douso de coor- a) Sugerir aos estudantes que cologuem Mover o gatinho até as qua-
denadas em uma matriz. algo impedindo a visdo da matriz da tro frutas. Eles devem criar

MATERIAL PARA"DIVULGACAO DAEDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

= esquerda para que o colega ndo veja o comandos para explorar todos
I BNCC COMPUTACAO posionamento dos animais, que devem 08 ponto? LT Sc_ratch,
« EF04C001 manter ao menos um espaco de distén- como se fosse Lima matriz.

. i Cad imal soré Orienté-los a registrar em
cia entre si. Cada animal sera represen- |-t bola os pares de coor-

ENCAMINHAMENTO tado por um ndmero diferente de qua-  §egnadas que alcangam cada

dradinhos pintados, lembrando a eles  fryta e observar os padrées

Organizar a sala de aula de modo que os que ndo devem encostar um animal (por exemplo, frutas que com-
integrantes de cada dupla fiquem um em no outro, deixando sempre pelo menos partilham o mesmo X ou Y).
45
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« Refletir sobre os préoprios
habitos alimentares e os
da familia, identificando
o consumo de alimentos
in natura, processados e
ultraprocessados.

« Investigar e registrar os ali-
mentos in natura tipicos
da regido onde vive, orga-
nizando-os por estagao do
ano.

I BNCC COMPUTAGCAO

« EF04C002; EF04CO006;
EF15C001

I ENCAMINHAMENTO

Convidar os estudantes a
fazer a leitura alternada, em
voz alta, do contetdo da se-
¢ao, potencializando o de-
senvolvimento da oralidade.

Em seguida, apresentar a
atividade 1 e avaliar se eles
conseguem responder aos
itens a e b. Caso tenham
duvidas, considerar propor a
eles que conversem em casa
e tragam uma tabela com os
alimentos mais consumidos e
sua classificagao.

A atividade 2 prioriza a
construcdo dos registros,
mobilizando as habilidades
EF04C002 e EF15C001
e integrando conhecimen-
tos de Ciéncias e Geogra-
fia. Orientar os grupos a se
subdividirem para que cada
subgrupo pesquise um dos
itens. Evita-se, assim, que
algum estudante deixe de
participar de modo ativo da
pesquisa, a qual pode ser
feita em material impres-
so, na biblioteca, ou na
internet, com a supervisao
de um adulto. No item c,
o registro pode ser feito em
uma folha de papel sulfi-
te. Se a turma tiver acesso
a computadores, orientar os
grupos a utilizar um progra-
ma de planilhas, mobilizan-
do, dessa forma, a habilidade
46

Alimentacao saudavel

Tipo de alimento

In natura ou
minimamente
processado

Ingredientes
culindrios

IDEIA PUXA IDEIA

Definicdo

Alimento in natura é
obtido diretamente de
plantas ou animais, sem
qualquer alteragdo.
Alimento minimamente
processado passa por algum
tipo de processo, mas ndo
recebe adi¢do de sal, agucar,
6leos e gorduras, nem outros
ingredientes.

Sé&o extraidos da natureza
e usados para temperar e
cozinhar alimentos.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

Vocé sabe o que € alimentacao saudavel? Leia o texto a seguir.

[...] Uma alimentacgdo saudavel é baseada em alimentos in natura

e minimamente processados, conforme classificacdo do Guia Ali-
mentar para a Populacéo Brasileira.

O Guia Alimentar para a Populacao Brasileira classifica os alimen-
tos em 4 categorias, segundo o seu nivel de processamento: alimentos
in natura ou minimamente processados; ingredientes culinérios pro-
cessados; alimentos processados; e alimentos ultraprocessados. |[...]

ALIMENTAQAO saudavel. Gov.br, [20--]. Disponivel em: https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos
/saude-de-a-a-z/s/saude-da-crianca/primeira-infancia/alimentacao-saudavel. Acesso em: 19 jul. 2025.

A tabela a seguir apresenta cada um desses conceitos. Observe.

Classificacdo dos alimentos

Exemplos Recomendagédo
Legumes e verduras
in natura. Cereais
em grdos, como Devem ser a

base de nossa
alimentacéo e
estar presentes

arroz; feijdes; frutas
frescas e secas;
sucos de frutas

naturais; ovos; em todas as
carnes ou pescados refeicdes.
frescos, resfriados
ou congelados.
p Podem ser
Oleos, como de -
. ) utilizados em
coco, milho, soja
pequenas

e azeite de oliva;
manteiga; sal;
acucares.

quantidades
no preparo das
refei¢oes.

EF04CO006. Ao final da atividade, reunir os
registros de todos os grupos para que a tur-
ma tenha um registro de alimentos regionais
para todas as estacdes do ano. Ele pode ser
compartilhado com os familiares para esti-
mular o consumo de alimentos in natura de
época, potencializando o papel da aprendi-
zagem e a fungdo social da escola e favo-
recendo o desenvolvimento do Tema Con-
temporaneo Transversal Satide, com foco na
Educacao alimentar e nutricional.

As atividades propostas na secao Ideia
puxa ideia contribui para o desenvolvimento

da competéncia geral da Educagédo Basica 8
da BNCC, ao incentivar os estudantes a refletir
sobre seus hdbitos alimentares, promovendo
o cuidado com a saude fisica e emocional.
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VAT BB VA TS BTV

. e z . . WVillpuilaliviial
mente e com base em dados cientificos sobre a prépria alimen- v

tacdo e a de sua familia. Ao citar exemplos, eles vao trabalhar a Aprofundando no conceito

habilidade de argumentacéo oral. Podem ser o
rutas om calda o consumidos de pensamento computacio
S&o os alimentos in naturaou | . A como parte nal [PC], podemos ver que a
- cristalizadas; queijos; o 2 G
minimamente processados pées feitos com do preparo primeira vez que o termo foi
que recebem sal, agucar, . de algumas introduzido na comunidade
Processados vinagre ou dleo. As técnicas farinha, fermento, refeigdes

9 o agua e sal; geleias; ¢ de tecnologia foi na década

de fabricacdo incluem extrato concentrado baseadas em de 80 S
cozimento, fermentacao, de tomate com sal e alimentos e 80, com Seymour Papert.
salmoura, entre outras. acticar in natura ou Segundo Papert, o pensa-
: minimamente mento computacional é

processados.

“uma maneira de pensar que
envolve a criagdo de imagens

Deve-se evitar .
mentais de como os modelos

Guloseimas em

Sio feitos 3 b d - refri " ao maximo - )

~ Séo feitos & base de geral; refrigerantes o consumo, sdo formados e manipulados
ingredientes extraidos ou e refrescos; - .
) ) . B priorizando e uma maneira de pensar
Ultraprocessados | derivados de alimentos ou salgadinhos "de os alimentos
de ingredientes criados em | pacote”; biscoitos In natura e sobre como o0 pensamento
laboratdrio. recheados; iogurtes | & pode ser estruturado e orga-
e bebidas lacteas. i ”

processados. nizado” (Papert, 1993, p. 18).

Wing (2006) diz que o PC
é um processo mental que
envolve o uso de conceitos
e estratégias fundamentais
da ciéncia da computacédo
para resolver problemas,
projetar sistemas e entender
o comportamento humano
e natural.

Elaborada com base em: BRASIL. Ministério da Satde. Guia alimentar para a populacéo brasileira: verséo
resumida. Brasilia, DF: Ministério da Salude, [s. d.]. p. 5-9. Disponivel em: https://bvsms.saude.gov.br/bvs/
publicacoes/guia_alimentar_populacao_brasileira_versao_resumida.pdf. Acesso em: 19 jul. 2025.

1 Converse com os colegas e o professor sobre as questdes a seguir.

a) Vocé acha que sua alimentagdo e a de sua familia é saudavel? Cite
exemplos que comprovem sua resposta.

b) Sua familia costuma consumir produtos ultraprocessados com fre-
guéncia? Resposta pessoal. Pode ser organizada uma lista com os tipos de
ultraprocessgdos majs con§umidos pela turma.
c) Vocé sabe como diferenciar alimentos processados de produtos
ultraprocessados? Explique o que vocé sabe. Resposta pessoal.
De acordo com a orientagdo do Guia alimentar para a populacédo brasileira,
deve-se analisar a lista de ingredientes. .
2 Vocé e os colegas da turma vao montar o registro de frutas, legumes e
& verduras tipicos do lugar onde moram em cada estagédo do ano. Sigam

0s passos indicados.

Segundo Barr e Stephenson
(2011), “o pensamento com-
putacional é um conjunto
de habilidades mentais que
permite resolver problemas
de maneira mais eficiente
e eficaz”, e essa abordagem
requer “pensamento légico,
algoritmico e critico” (p. 34).
b) Reulna-se com os colegas de seu grupo. Em seguida, fagam pesqui- [-]

sas em meios impressos e digitais sobre os legumes, as verduras e
as frutas tipicos da regido onde vocés vivem.

a) Com a orientacdo do professor, a turma vai se organizar em quatro
grupos. Cada grupo ficara responsavel por uma estag¢do do ano.

HESSEL, Ana Maria di Grado

et al. Desenvolvimento do
pensamento computacional: o
uso do Scratch na introdugéo a
programacao. Revista Sociedade
Cientifica, v. 7, n. 1, p. 894, 2024.
Disponivel em: https://revista.
scientificsociety.net/wp-content/

c) Fagam o registro com os dados que vocés pesquisaram.
Resposta pessoal, de acordo com a regido onde os estudantes vivem.

uploads/2024/02/Art.48-2024.pdf.
Acesso em: 2 set. 2025,

| CONEXAO PARA OS ESTUDANTES l CONEXAO PARA O PROFESSOR
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* GUIA alimentar para a populagao brasileira
ensina 10 simples passos para uma alimen-
tagdo sauddvel. 2017. 1 video (2 min 34 s).
Publicado pelo canal Paho TV. Disponivel em:
https://youtu.be/x5EwVBmVk80?si=EoY3W
VwA5_8Xs4M3. Acesso em: 12 set. 2025.

Esse video apresenta informagdes sobre o
Guiaalimentar paraapopulagéo brasileira,
organizado pelo Ministério da Salde, e indica
dez passos para uma alimentagao saudével.

* BRASIL. Ministério da Sadde. Guia alimentar
para a populagao brasileira. 2. ed, 1. reimpr.
Brasilia: Ministério da Satide, 2014. Disponivel
em: https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publica
coes/guia_alimentar_populacao_brasileira
_2ed.pdf Acessoem: 27 set. 2025.

O guia orienta a populagéo sobre escolhas ali-
mentares mais sauddveis, valorizando alimen-
tos in natura e minimamente processados, além
de destacar a importancia da cultura alimentar,
do ato de comer e das préticas sustentéveis.
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EF04C006; EF15C0O01

l ENCAMINHAMENTO

As atividades 1 e 2
mobilizam as habilidades
EF04C001, EF04C002 ¢
EF15CO01.

Na atividade 1, apds a
corregdo coletiva, justificar
as alternativas incorretas:
a alternativa a afirma que a
matriz serve apenas para
fazer contagem; a alterna-
tiva b refere-se ao conceito
de registro; na alternativa d,
afirma-se que a matriz serve
apenas para organizagdo de
nimeros.

A atividade 3 mobiliza
as habilidades EF04CO01 e
EF15CO001. Caso os estudan-
tes tenham dificuldade em
compreender a associacao
entre o produto e os fatores
multiplicativos por meio da
tdbua de Pitdgoras, revisitar o
conceito de matriz.

A atividade 4 mobiliza
as habilidades EF04C002 e
EF15C001. Espera-se que
os estudantes aprendam a
operar distintas represen-
tagdes dos dados e organi-
za-los em registros. Essa é
uma das formas mais utili-
zadas no processamento de
dados. Para estimular a com-
preensao, apos a andlise da
matriz, orientar os estudantes
a encontrar um livro e a dizer
se o autor dele é brasileiro.
Perguntar: Como vocés che-
garam a resposta? Que colu-
na do quadro olharam primei-
ro? Incentivar a percepgao
pelos estudantes de que usar
as categorias de registro aju-
da a localizar muito mais rapi-
damente o dado solicitado.

Na atividade 5, fazer a
mediagdo da discussado a
fim de estabelecer crité-
rios objetivos para possi-
veis mudancgas, como dife-
rengas de altura e problema
de baixa visdo, mobilizando
48

(s

[

NAO ESCREVA NO LIVRO.

0 QUE

ESTUDEI _

Para que serve uma matriz? Copie a alternativa que contém a resposta
correta a essa pergunta. A alternativa correta é a c.

a) Para contar as letras de uma palavra.
b) Para memorizar dados de apenas um objeto.
c) Para localizar dados em um quadro com linhas e colunas.

d) Para organizar nimeros em uma planilha.

Copie a alternativa que completa corretamente a frase a seguir.
Um registro é mais util quando: A alternativa correta é a b.

a) queremos saber a posi¢cdo de um objeto em um tabuleiro.

b) precisamos descrever varias caracteristicas de algo, como uma pes-
soa, uma familia ou um objeto.

c) queremos listar varios alimentos para preparar uma refeigao.
d) precisamos cruzar dados em linhas e colunas para obter informacdes.

Na Grécia, ha mais de 2 500 anos, um homem chamado Pitadgoras desen-
volveu uma maneira de estudar a multiplicagdo usando tabuas (de madeira,
pedra ou papel). Desse fato surgiu o nome tabuada. Veja o quadro a seguir.

4

Spej78f9o|io0

4

Speg7f8f9j10

8

101214161820

Ol fwlw

12

IS §18 §21 24 2730

12416

20§24 §28 §32 36 40

1015420

25130 35§40 J45 50

12§18 24

30 36 42§48 |54 )60

Njojuolajeolol-l-

14§21 428

CHlHoflNjaulsfwin -

35424956 6370

Tabuada de
multiplicagao.

a habilidade EF04CO001. Se possivel, utilizar
um editor de planilhas para montar a matriz
e favorecer o desenvolvimento da habilida-
de EF04CO006.

| MONITORANDO APRENDIZAGENS

As sugestoes de avaliagéo a seguir favo-
recem o acompanhamento processual e
continuo da aprendizagem dos estudantes
ao longo do capitulo.

Organizacgao dos dados (p. 41): obser-
var se os estudantes compreendem a

necessidade de organizar os dados brutos
para interpreta-los e tomar decisdes.

Representacdo dos dados em matrizes
(p. 42): observar se os estudantes com-
preendem quanto a matriz simplifica o pro-
cesso de localizagdo dos dados, sobretudo
quando hé grande volume de dados.

Representacédo dos dados em regis-
tros (p. 43): observar se os estudantes
compreendem a importancia dos registros
para relacionar diferentes caracteristicas de
determinado item, facilitando o processa-
mento de dados.
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[Ele Copie as alternativas a seguir. Depois, consulte esse quadro e troque o

4

",

ponto de interrogacado pela multiplicagdo dos nimeros que produzem
cada um dos resultados.

a) 49=7
7x7
b) 56 =7

7 % 8 ou 8 x 7, de acordo com a linha e a coluna observadas pelos estudantes.
c) 36="7

49,9 x4 0u6 x 6, de acordo com a linha e a coluna observadas pelos estudantes.

d) 48=7
6 x 8 ou 8 x 6, de acordo com a linha e a coluna observadas pelos estudantes.

Imagine que vocé recebeu os seguintes registros de livros disponiveis na
biblioteca da escola. @ Os estudantes devem fazer uma lista com as seguintes
obras: O pequeno principe (1943) e O Hobbit (1937).

Titulo Autor(a) EBCEE) (_Sen?r_o An_o de~
autor(a) literario publicacdo
Ailha perdida | ManiaJose Brasil Aventura 1944
Dupré
° pe,eqt._leno Antome d? Franca Fantasia 1943
principe Saint-Exupéry
Diario de um . .
Jeff Kinney | Estados Unidos Humor 2007
Banana
O Menino Ziraldo Brasil Humor 1980
Maluquinho
O Hobbit J. R. R. Tolkien Reino Unido Fantasia 1937

b) Os es.tudantes devem fazer uma lista com as seguintes obras: A ilha perdida, de Maria
a) Liste todos os livros de fantasia publicados antes de 1950. José Dupré,
énero aventura, e O Menino Maluquinho, de Ziraldo, género humor.

b) Se um estugante quiser um livro escrito por autores brasileiros, que
opcoes ele vai ter? Liste o titulo, a autoria e o género literario.

c) Explique como a organizagdo desses dados em registros ajuda a
responder rapidamente as perguntas, sem precisar ler todas as

informagdes Espera-se que os estudantes reconhecam que os registros detalha-
dos de cada item, no caso das obras literdrias, ajudam a interpretar

. . mais rapidamente os dados e a transforma-los em informagcéo.
Crie uma matriz para representar o nome dos estudantes e o lugar onde

se sentam na sala de aula. Depois, converse com 0s colegas e o profes-
sor sobre as seguintes questdes: E preciso fazer alguma troca? Por qual
motivo? Caso concluam que é necessario realizar alguma troca, atualize

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

sua matriz.

Respostas pessoais. Espera-se que os estudantes se sintam livres para

propor novos arranjos para a organizagé@o da sala de aula. Isso pode .
gerar boas conversas e ajudar a detectar novas possibilidades de organizacao. G'
o

I FORTALECENDO APRENDIZAGENS

Se os estudantes apresentarem dificul-
dades para compreender os tdpicos traba-
Ihados no capitulo, propor-lhes atividades
complementares e retomadas especificas.
Seguem algumas sugestoes.

Organizacédo dos dados (p. 41): discu-
tir com os estudantes o uso de quadros em
situagOes reais, como para organizar horarios
de aulas, perguntando: E mais facil procurar
0 nome de um livio em um texto corrido ou
em uma lista organizada? Como o computa-
dor consegue imprimir um boletim escolar,

juntando dados como nome e idade a fal-
tas e notas? Ao fazer esse tipo de indagacao,
mostrar que a organizagdo dos dados ajuda
a transformar informagdo em conhecimento,
algo essencial tanto na leitura quanto no pro-
cessamento de dados (computacéo).
Representagao dos dados em matrizes
(p. 42): aproveitar a matriz de Pitdgoras, revi-
sitando tanto o conceito de matriz quanto o
da tabuada e a multiplicagdo basica. Cons-
truir com os estudantes a tdbua na lousa,
incluindo o0 11 e o 12 para enfatizar a neces-
sidade da tabela para organizar esse tipo de

Depois, solicitar aos estu-
dantes que identifiquem um
nimero dado (por exemplo,
36) na matriz. Em seguida,
ajuda-los a verificar o nime-
ro que esta na linha 6 e na
coluna 6; depois, na linha
4 e na coluna 9 etc. Dessa
forma, é possivel evidenciar
que o mesmo produto pode
resultar de diferentes pares
de fatores.

Para estudantes com mais
dificuldades, utilizar tampi-
nhas, cubinhos ou desenhos
para montar retangulos que
representem multiplicages:
por exemplo, montar um
retangulo com seis linhas e
oito colunas para represen-
tar 48. Caso a dificuldade
seja a interpretagdo da tabe-
la, ensinar os estudantes a
fazer o caminho com o dedo,
dizendo: Escolha a linha do
primeiro nlmero, siga até a
coluna do segundo e veja o
nimero na intersecao. Fazer
isso em voz alta com a turma.

Representagao dos da-
dos em registros (p. 43): re-
tomar a estrutura de quadro
com a turma. Para isso, repro-
duzir o quadro da atividade 4
desta pagina na lousa e ex-
plora-lo coletivamente, linha
por linha e coluna por colu-
na. Explicar o que significa
cada coluna (titulo, autoria,
pais da autoria, género e ano
de publicagdo). Retomar o
exemplo dos dados escolares
dos estudantes (como nome,
idade, endereco, peso, altura
e notas) para explicar que o
registro de cada estudante é
uma linha em um quadro dos
dados de todos os estudantes
da escola.
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OBJETIVOS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

e Criar e simular algoritmos
com repeti¢des (simples e
aninhadas).

» Compreendera codificacao
de dados (textos,imagens e
cores) em representacoes
digitais como o sistema
binario, a tabela ASCll e 0
modelo RGB.

e Explorar representagdes
visuais usando pixels e pale-
tas de cores como interface
humano-méquina.

» Reconhecer padrdes espe-
cificos de codificagdo para
cada tipo de dado antes da
conversao final para o sis-
tema binario.

| BNCC COMPUTAGAO

» EF04C003; EF04C004;
EF04C005; EF15C002;
EF15C005

| PRE-REQUISITOS

« Ternogdes basicasdealgo-
ritmos.

e Compreender a distingdo
entre dado (registro bruto)
e informagao (significado).

| ENCAMINHAMENTO

Explorar a imagem da
abertura com os estudantes.
Questiona-los sobre tarefas
repetitivas na organizagao
da sala de aula (por exemplo,
alinhar carteiras), vinculando-
-as a ideia de algoritmos com
repeticdes. Promover uma
conversa sobre experiéncias
dos estudantes com organi-
zacg&o de espagos, destacan-
do a colaboragao e o cuidado
com o ambiente.

Realizar contagem pratica
das filas e carteiras (quatro
filas x cinco carteiras), usan-
do objetos concretos (como
tampinhas ou blocos) para fa-
cilitar a abstragéo. Introduzir
50

A LINGUAGEM
DAS MAQUINAS
|

Neste capitulo, vocé vai:

criar e simular algoritmos com repetic@es;

compreender que os dados precisam ser codificados para
que os computadores possam processa-los;

codificar diferentes tipos de dados para serem guardados,
transmitidos e processados por maquinas.

A colaboragé&o para arrumar as carteiras
mantém a sala de aula organizada.

repeticdes aninhadas com perguntas guia-
das: O que se repete em cada fila? E possivel
repetir os mesmos passos em cada fila?

Na atividade 1, os estudantes podem res-
ponder que, para organizar a sala de aula, é
preciso alinhar as mesas e as carteiras em-
purrando-as para o local correto, virar todas as
mesas e cadeiras na diregdo da lousa, afastar
ou aproximar as cadeiras para deixar espago
de circulacao, reposicionar as mesas e as car-
teiras para fazer trabalhos em grupo ou rodas
de conversas. Durante a troca de ideias, des-
tacar a importancia da colaboracao de todos
para a organizagao da sala de aula.

u 1 Vocé ja ajudou a organizar a sala de aula? O que precisou fazer?
= Ver orientagdes no Livro do Professor.

2 Quantas filas de carteiras aparecem na imagem? Ha quantas

carteiras em cada fila?
Na imagem, aparecem quatro filas com cinco carteiras cada.
3 Para arrumar todas as carteiras da sala de aula, que tarefa teria

de ser repetida varias vezes? Exemplo de resposta: Passar
por todas as filas para organizar cada uma das carteiras.

l +ATIVIDADE

Explorar a organizagédo das carteiras
(quatro filas x cinco carteiras) para de-
senvolver nogdes espaciais. Orientar os
estudantes a representar a disposi¢édo da
sala em malhas quadriculadas ou croquis,
utilizando termos como frente, direita, es-
querda e mudar de fila. Propor-lhes que
desenhem o trajeto ideal para arrumar as
carteiras, marcando setas que indiquem
movimentos e dire¢des, reforcando concei-
tos como os de paralelismo e sequéncia.

09/10/25 16:34



Repetindo para resolver

Vocé ja percebeu que, para fazer algumas tarefas, é preciso repetir os
mesmos passos varias vezes? Um exemplo é a situacdo apresentada na aber-
tura deste capitulo: arrumar as carteiras de uma sala de aula. Para organizar
a sala de aula de modo eficiente, é preciso fazer as tarefas em sequéncia e

repetir os mesmos passos na arrumacdo de cada fila de carteiras.

Dessa maneira, uma agao é repetida (arrumar a carteira) em outra sequén-
cia de repeti¢cOes (cada fila). Quando isso acontece, dizemos que ocorre uma
repeticdo aninhada, ou seja, uma repeticdo estd contida em outra.

Observe um algoritmo que representa a sequéncia de passos para orga-
nizar quatro filas com cinco carteiras em cada uma.

Repetir quatro vezes.
Repetir cinco vezes.

Colocar a carteira no local certo.

Nesse algoritmo, a agdo de colocar as carteiras no local certo é repetida
cinco vezes em cada fila. Perceba que o algoritmo contém comandos para
organizar as 20 carteiras sem precisar escrever a mesma instrugdo 20 vezes.

Fila 3

Fila 2
12

Fila 1
12

f’

fb

J

5= 5%

Representagdo esquematica do funcionamento de um algoritmo com
repeticdo aninhada para a organizagdo das carteiras em uma sala de aula.

Fila 4

12 12

J s
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FELIPE CAMELO
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| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

« Compreender e aplicar repeti¢des aninha-
das, identificando situagdes em que uma
acao é repetida em outra repeticao.

e Construir algoritmos.

« Reconhecer a eficiéncia das repeticdes em
tarefas repetitivas.

l BNCC COMPUTACAO

* EF04C003; EF04C004; EF15C002

l ENCAMINHAMENTO

Conduzir a leitura coletiva do texto da pa-
gina, destacando o algoritmo do boxe. Ques-
tionar: O que significa “repetir quatro vezes"?
Por que essa estrutura € mais eficiente?
Utilizar uma representagao visual (desenho
na lousa ou objetos como tampinhas) para
ilustrar as quatro filas com cinco carteiras,
tragando setas que demonstrem o fluxo das
repeticoes aninhadas.

O texto a seguir apresenta o conceito fun-
damental para compreender que, em uma
repeticdo aninhada, a repeticdo interna

da pagina, é necessario ar-
rumar todas as carteiras de
uma fila (repeticdo interna)
antes de passar para a proxi-
ma (repeti¢do externa).

Esse tipo de estrutura é
amplamente utilizado na
programacao para percorrer
tabelas, organizar elementos
em linhas e colunas, reali-
zar calculos em matrizes,
entre outras aplicagdes. Ao
trabalhar com estudantes
do Ensino Fundamental, a
proposta deve ser mantida
em ambito conceitual e con-
creto, por meio de situagdes
cotidianas e recursos visuais
que ajudem a representar
essas camadas de repeticado.

Esse conhecimento pode
ser aprofundado progressi-
vamente nos anos seguin-
tes, a fim de preparar os es-
tudantes para compreender
a légica da programacéo
estruturada e as linguagens
de programagao visual, co-
mo o Scratch, que utilizam
comandos de repeti¢do ani-
nhada em blocos.

[...] para que ocorra um
ciclo (lago) completo da
estrutura de repeticao
externa, todo o cédigo
interno desta precisa ser
executado. Porém, quando se
ha uma estrutura de repeti-
¢do interna sendo aninhada,
é necessario que a estrutura
interna seja processada
completamente, concluindo
todos os seus lacos, para que,
entdo, as linhas seguintes
de codigo, apds a estrutura
interna, possam ser executa-
das e, assim, concluir o laco
da estrutura externa.

AULA 08: estruturas aninhadas:
ENQUANTO e PARA. Metrépole
Digital. Disponivel em: https://
materialpublic.imd.ufrn.br/
curso/disciplina/4/70/8/3.
Acesso em: 5 set. 2025,
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e destacar o que estd sendo
repetido (entregar crachas)
e quantas vezes (30 vezes
por turma). Como ha trés
turmas, serdo necessarias 90
repeticdes da mesma agao
(3 x 30). Perguntar a turma:
Se féssemos escrever isso
sem repetir, quantas vezes
teriamos de escrever “entre-
gar o crachd"? Essa atividade
ajuda os estudantes a conso-
lidar o raciocinio quantitativo
e estrutural, relacionando o
nimero de repeti¢oes inter-
nas e externas ao total de
acoes realizadas. Apoiar a
compreensdo pedindo a tur-
ma que conte quantas vezes
a acao final seria executada.

Na atividade 1, as habilida-
des EF04C003 e EF15C002
sdo mobilizadas pelos estu-
dantes ao analisar um algorit-
mo com repeticao aninhada e
representa-lo por meio de um
desenho.

Na atividade 2, orientar
os estudantes a descrever
a tarefa cotidiana usando
linguagem algoritmica com
repeticdes aninhadas.

Na atividade 3, valorizar
o trabalho colaborativo co-
mo forma de desenvolver a
escuta, a argumentagdo 16-
gica e a escrita algoritmica
em conjunto. Para ajudar os
estudantes a construir al-
goritmos mais precisos e a
compreender a utilidade das
repeticdes aninhadas, circu-
lar entre os grupos e fazer
perguntas como: O que se
repete dentro do qué? Quan-
tas vezes essa agao acon-
tece? O que vem primeiro:
organizar as caixas ou 0s
brinquedos?

Se os estudantes escolhe-
rem a opgao de organizar os
brinquedos em caixas, por
exemplo, podemos ter o se-
guinte algoritmo:

Repetir trés vezes.
Repetir cinco vezes.
Colocar um brinquedo
na caixa.
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Acompanhe mais um algoritmo com estrutura de repetigdo aninhada.

Imagine que vocé precisa entregar um cracha para cada estudante do
42 ano. Ha trés turmas. Cada turma é formada por 30 estudantes. Vocé pode
organizar essa tarefa da seguinte maneira.

Repetir trés vezes.
Repetir 30 vezes.

Entregar um cracha para cada estudante.

Nesse caso, a agao de entregar o cracha se repete em outra sequéncia
de repeticdes, que envolve a entrega dos crachas para cada turma.

PRATICANDO O SABER

Considerando a situagdo de arrumacao de

1
El carteiras em filas, analise o algoritmo ao
lado e, depois, faga 0 que se pede.

Repetir trés vezes.
Repetir duas vezes.
Arrumar uma carteira.

a) Fagca um desenho para representar a

execugao desse algoritmo.

Espera-se que os estudantes desenhem trés filas e, em cada fila, duas carteiras.
b) Quantas carteiras serdo arrumadas?

Serdo arrumadas seis carteiras.

[~

Em uma estante com trés prateleiras, Marlene quer organizar cinco livros
em cada prateleira. Descreva essa tarefa como um algoritmo, usando

repeticdes aninhadas. Exemplo de resposta: Repetir trés vezes.

[ (B

Repetir cinco vezes.

Colocar um livro na prateleira.
Reuna-se com um colega. Em seguida, escolham um exemplo do dia a dia

que envolva uma tarefa repetida em outra. A tarefa pode ser organizar
brinquedos em caixas, guardar talheres em gavetas, dobrar roupas etc.

Descrevam a situagéo e, em seguida, escrevam um algoritmo usando
repeticdes aninhadas. Ver orientagdes no Livro do Professor.

SHIM HARNO/ALAMY/FOTOARENA

Fotografia de Katie
Bouman, em 2019.

Katie Bouman é uma cientista da computagdo que nasceu nos Estados Uni-
dos em 1989. Ela liderou a equipe responsével pela criagéo de um algoritmo
que, em 2019, organizou os dados coletados por diversos telescépios em
diferentes partes do mundo. Com esses dados, Katie Bouman e sua equipe
alcangaram avangos cientificos.

Ela é uma inspiracdo para meninas que sonham em seguir carreira nas areas
da Ciéncia e da Tecnologia.

Esse algoritmo representa esta sequéncia:

1. Escolher a primeira caixa (primeira re-
peticdo externa). 2. Colocar cinco brinque-
dos nela (executar toda a repeti¢ao interna).
3. Passar para a segunda caixa (segunda
repeticdo externa) e repetir o mesmo pro-
cesso. 4. Fazer o mesmo com a terceira cai-
xa (terceira repeticéo externa).

Em cada caixa, a agao de guardar brin-
quedos é repetida cinco vezes, antes de
seguir para a proxima. A repeticdo externa
controla as caixas e a repeti¢ao interna, os
brinquedos que devem ser colocados dentro

de cada caixa. No total, 15 brinquedos sao
guardados nas caixas.

Essa légica ajuda os estudantes a en-
tender que, nos algoritmos, cada camada
de repeticdo tem um papel diferente e que
a repeti¢do interna deve ser concluida an-
tes de continuar a externa.

Explorar o boxe Biografia sobre Katie
Bouman. Destacar a relevancia do tema
para a ciéncia e a representagdo feminina
na tecnologia. Esse trabalho favorece o de-
senvolvimento da competéncia 4 da BNCC
Computacéo.
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Supervisionar os estudantes

Codificando dados no recorte das imagens.

Dados, como textos, imagens, musicas ou videos, que registramos no Os cartdes devem ser uti-
computador precisam ser transformados em ndmeros para a maquina enten- lizados da seguinte maneira:
dé-los. O nome do processo em que isso acontece é codificagao. 1. Os cartdes sempre de-

No capitulo 3, vocé estudou a codificagdo de letras e simbolos em niime- vem ficar na ordem (da es-
ros. Mas informagdes como cores e sons também precisam ser transforma- querda para a direita): 64,
das em ndmeros para que o computador gere uma fotografia, um video ou 32,16, 8,4,2,1.
uma musica, por exemplo. 2. Os estudantes devem

No computador, tudo passa por um componente chamado processador. pensar em um nuimero para
Nele, as tarefas sdo executadas seguindo os passos programados. representar (por exemplo, o

ndmero 7).
| O processador realiza célculos, segue instrucdes e executa as tarefas dos pro- 3 Os estgdante~s dever_n
gramas e dos aplicativos. Ele também é chamado CPU, que é a abreviatura, em in- verificar quais cartbes preci-
glés, de Unidade Central de Processamento. sam virar para somar e che-

gar ao nimero desejado. Por
exemplo:4+2+1=7.

4. Os cartdes que fazem
parte da soma devem ser
virados com os pontos visi-
veis para cima. Os cartdes
que nao fazem parte da so-
ma devem ficar com a face
sem pontos visiveis.

5. Os cartdes com os pon-
tos visiveis representam o
estado ligado (1), e os car-

O processador é feito de circuitos eletrénicos que reconhecem apenas
dois estados: o desligado e o ligado. Dessa forma, foi criado um cédigo para
representar qualquer dado utilizando apenas os estados "ligado” e "desligado”.
O numero 1 é o cddigo para "ligado” e 0 é o cédigo para “desligado”.

Esse sistema de cédigos é chamado sistema bindrio. Com 0 e 1, é pos-
sivel representar nimeros, cores, letras, entre outros dados.

Para entender o funcionamento do sistema binario, recorte os
cartdes do capitulo 5, ao final do livro, e organize-os na ordem: 64,
32,16, 8, 4, 2, 1. Pense no numero que quer representar e descu-
bra quais cartées somam esse valor. Deixe virado para cima (lado

com os pontos) apenas os cartdes usados, eles s&o representado tdes com os pontos escon-

pelo 1. Os que ndo sdo usados ficam virados para baixo, eles sdo didos representam o estado
representados pelo 0. Por fim, leia a sequéncia de 0 e 1 da esquer- desligado (0).

da para a direita. 6. Os estudantes devem

ler os cartoes da esquerda

Por exemplo, para escrever o nimero decimal 5, os cartdes sdo posicio- para a direita e escrever a

nados da seguinte maneira: sequénciade O e 1.

: Aproveitar para promover

e o uma conversa com os estu-

o | dantes sobre os zeros que

& o 8 aparecem no inicio do nu-

0 0 0 0 1 0 1 mero: por que o nimero 7,

que poderia ser escrito ape-

Assim, o nimero decimal 5 é escrito como 0000101 em sistema binario. nas como 111 em binario,

&, esté representado com sete
. digitos? Explicar que, em
sistemas computacionais, é
comum padronizar o niime-

OBJETIVOS PEDAGOGICOS (ENCAMINHAMENTO | ro de digitos (ou "bits”) para

facilitar o processamento e

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

« Entender que todos os dados precisam ser Fazer leitura da pagina com a turma, co- 5 |eitura dos dados. Depen-
convertidos em linguagem numérica para  mentando que tudo o que o computador  4endo do contexto, o mesmo
processamento. processa (textos, musicas, imagens e Vi-  umero pode ser representa-

« Conhecer o sistema binario e sua relagdo  deos) € transformado em numeros. Reto- 4o com 4, 5, 7 ou mais bits,
com os estados 1 (ligado) e 0 (desligado). mar brevemente o conteldo explorado no  adicionando zeros 3 esquer-

« Reconhecer afungéo da CPU nainterpreta- capitulo 3 sobre codificagéo de caracteres da, Destacar que esses zeros
¢do e na execugio de instrugdes. e representacdo de dados. Agora, 0s estu- jniciais ndo alteram o valor

dantes vdo compreender como o computa-  numérico, mas indicam uma

= dor interpreta esses nimeros internamente, quantidade fixa de posicées,
I BNCC COMPUTACAO usando apenas 0 e 1. algo muito usado em arma-

« EF04C004; EF04CO05; EF15C005 i Orientar os estudaptes a reportar os car-  zenamento de dad’osle co-
tées no encarte, ao final do livro. Ressaltar municagéo entre maquinas.
53
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

e Compreender como a ta-
bela ASCII associa letras e
simbolos a nimeros.

« |dentificar a conversao de
nimeros decimais para o
sistema binario.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF04C0O04; EF04CO005;
EF15C005

| ENCAMINHAMENTO

O conteldo desta pagina
e da anterior relacionam-se
diretamente ao Tema Con-
temporaneo Transversal
Ciéncia e tecnologia ao
apresentar conceitos funda-
mentais do funcionamento
das maquinas.

A competéncia geral da
Educacgéo Basica 4 da BNCC
é mobilizada com a utili-
zagao de diferentes lingua-
gens, como a matematica e
a computacional.

No boxe Missdao mundo
melhor, é proposta a criagcdo
de uma mensagem secreta
codificada combinando dois
processos de transformagao
da linguagem: a Cifra de Cé-
sar, que desloca letras no al-
fabeto, e a tabela ASCII, que
converte letras em niimeros.
Destacar que esta ativida-
de integra as habilidades
EF04C005 ¢ EF15C005,
mostrando aplicagdes reais
da codificagdo (seguranga
da informagdo, ética digital).
As mensagens serao usadas
no préximo capitulo, poden-
do ser decodificadas e vali-
dadas por outros grupos pa-
ra reforgar a aprendizagem.

Realizar a leitura do texto
“Principios de criptografia”
(disponivel em: www.gta.ufrj.
br/grad/10_1/aes/index_
files/Page1294.htm; aces-
so em: 2 out. 2025), que ex-
plica sobre a Cifra de César.
Cada grupo deve escolher
uma palavra ou frase curta
54

Codificando palavras

Como vocé estudou no capitulo 3, a tabela ASCII serve para associar
letras e simbolos a um numero. Esse numero pode ser convertido para o sis-
tema binario. Assim, quando vocé digita uma letra no teclado, o computador
processa um coédigo formado por uma sequéncia de O e 1.

Para exemplificar, vamos codificar a palavra Ol.

Na tabela ASCII, a letra O corresponde ao nimero 79. Convertido para
o sistema binario, 79 corresponde a:

1 1 1 1 =79

Logo, o nimero 79 é representado por 1001111 no sistema bindrio.

Na mesma tabela, a letra | corresponde ao nimero 73. Convertido para
o sistema binario, esse nimero corresponde a:

FELIPE CAMELO.

R

1 0 0 1 =73

Logo, o nimero 73 é representado por 1001001 no sistema binario.

Dessa forma, a palavra Ol é representada como 79 73 na tabela ASCII.
Por sua vez, no sistema bindrio, é representada assim: 1001111 1001001.

( MISSAO MUNDO MELHOR)

Nesta missdo, vocé e os colegas de grupo devem escolher uma palavra ou frase curta para
ser codificada usando a Cifra de César e a tabela ASCII. A Cifra de César consiste em deslocar
letras no alfabeto. Fique atento as orientacdes do professor. O resultado da codificagdo devera
ser escrito na ficha de registro dos agentes secretos como uma mensagem a ser decifrada e seu
contetido deverd ser verificado como verdadeiro ou falso. Essa mensagem serd utilizada na missao
do préximo capitulo e no fim desta unidade.

para codificar. Evitar mensagens muito longas,
ofensivas, ambiguas ou que exponham infor-
macoes privadas. Os grupos escolhem um
deslocamento (+ 2, + 3 etc.) e codificam ca-
da letra da palavra ou da frase curta. Explicar
que o deslocamento é feito “pulando” letras
no alfabeto - apds Z, o ciclo recomega no A
(se necessario). Por exemplo: + 2 transforma
a palavra agente em CIGPVG. Converter cada
letra para ASCII (C = 67, | = 73 etc.), gerando a
mensagem numeérica final (67 73 71 80 86 71).

Fornecer a tabela ASCII impressa ou pro-
jetd-la aos estudantes. A mensagem final

deve ser registrada na ficha do grupo, con-
tendo também os nomes dos "agentes” e o
deslocamento escolhido. Essa mensagem
serd utilizada por outro grupo no préximo
capitulo e na secdo Missdo cumprida, que
fecha a unidade promovendo colaboracéo,
revisao e interpretagao de c6digos.

A atividade do boxe Missdo mundo me-
lhor desenvolve a competéncia 6 da BNCC
Computagao ao propor um projeto colabo-
rativo e contextualizado, que utiliza técnicas
de codificagcdo para resolver desafios de
forma criativa, ética e inclusiva.
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CONECTANDO O PASSADO E O FUTURO N

Maquina de fax

Ihos de fax eram comuns em escritérios e escolas.

copia do documento original era impressa.

Antes de existirem as mensagens instantaneas e as re-
des sociais, as pessoas usavam um equipamento chamado
fax para enviar documentos a locais distantes. Os apare-

0 aparelho de fax escaneava o documento, transformava
aimagem obtida em sinais elétricos e os enviava pela linha
telefonica. No aparelho que recebia a mensagem, os sinais
elétricos eram transformados de novo em imagem e uma

Hoje, a internet, as cameras, os scanners e os e-mails transformam e transmitem informagdes
de modo muito mais répido. O processo, contudo, continua o0 mesmo: os dados sdo codificados
para serem armazenados ou transmitidos por diversos meios.

Aparelho de fax em uso entre
os anos 1980 e 2000.

PRATICANDO O SABER

(s

O numero decimal 7 é escrito como
0000111 no sistema binario.

MY

sistema binario.

a) IEDQ%%thJ)r_aSg numero decimal de cada letra na tabela ASCII.
b) Transforme cada nimero decimal em sistema binario.

69 =1000101;85=1010101

c) Escreva a mensagem final em sistema binario.

Mensagem codificada: 1000101 1010101

(7] &

a) Escreva a palavra escolhida.

b) Descubra o nimero decimal de cada letra na tabela ASCII, no capitulo 3.
c) Transforme os numeros decimais em sistema binario.

d) Escreva a mensagem final em sistema bindrio.

e) Troque sua mensagem codificada com um colega e desafie-o a

e .4 1 Respostas possiveis:
decodifica Ia.Palavra: PAY

Numeros decimais: 80, 65, 90 Numeros decimais: 84, 85 3 .
Mensagem em sistema bindrio: Mensagem em sistema bindrio:
1010000 1000001 1011010 ¢

Utilizando os cartdes recortados do encarte, faga uma representacao para
o0 numero decimal 7 no sistema_binario.

Retome a tabela ASCII, no capitulo 3, e codifique a palavra EU usando o

Agora é sua vez de criar uma mensagem secreta. Escolha duas ou trés
letras maiusculas e escreva uma palavra curta.

Palavra: TU

1010100 1010101

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

Ler com a turma as informagdes do boxe
Conectando o passado e o futuro e promo-
ver uma conversa sobre as mudancas nas tec-
nologias de comunicacao ao longo do tempo.
Mostrar que, apesar das diferencas nos dispo-
sitivos, a ideia de codificar, transmitir e deco-
dificar dados permanece a mesma. Caso os
estudantes tenham dificuldade com a palavra
“escaneava’, explicar, de maneira simplifica-
da, que era uma digitalizagdo do documento.
Comentar: Hoje usamos mensagens de texto,
4udio e video. Como vocés acham que tudo

isso chega até o celular da outra pessoa? O
que mudou da maquina de fax para os dispo-
sitivos atuais? O que continua igual?

Na atividade 1, os estudantes retomam
o sistema bindrio utilizando os cartdes re-
cortados do encarte para representar o
nimero 7. Essa atividade favorece a com-
preensdo do modelo de codificagéo bina-
ria, estimulando a associagao entre valores
numéricos e suas representagdes em 0 e 1,
o que favorece o desenvolvimento das ha-
bilidades EFO4C004 e EF15C005.

Na atividade 2, os estudantes codificam
uma palavra (EU) em trés etapas: identificar o

mal para sua representacao
em binario; escrever a men-
sagem final em cddigo bina-
rio. Sugerir que trabalhem em
duplas para discutir os pas-
sos. Essa estratégia favorece
a cooperacao e a validagao
dos procedimentos entre pa-
res. Essa atividade promove a
compreensao da relagédo en-
tre texto e codificagdo digital,
evidenciando como letras sao
transformadas em dados pro-
cessdveis por computadores.
As habilidades EF04C005 e
EF15C005 sao mobilizadas
ao articular diferentes siste-
mas de representacao e refor-
car a importancia da padroni-
zagao na comunicacao digital.
Na atividade 3, os estu-
dantes devem criar a propria
mensagem secreta a partir de
uma palavra curta. A propos-
ta é significativa por envolver
criatividade, autoria e troca
entre pares. Ao escolherem
as letras e as converterem
para nimeros decimais e de-
pois para binario, os estudan-
tes vivenciam o ciclo comple-
to de codificagao, reforgando
0 papel da computagdo como
linguagem de comunicagao.
Essa atividade também per-
mite discutir ética digital e
seguranga da informacéo,
ampliando o olhar critico so-
bre o uso de cédigos na vida
real, favorecendo o desen-
volvimento das habilidades
EF04CO005 e EF15C005.

CONEXAO PARA
OS ESTUDANTES

o ATIVIDADE 1: contando os

pontos - nimeros binarios.
In: BARICHELLO, Leonardo.
Computacéo desplugada.
Campinas: Unicamp, 2021.
Disponivel em: https://
desplugada.ime.unicamp.
br/atividadel/index.html.
Acesso em: 5 set. 2025.
Na atividade, é realizada uma
abordagem ludica da repre-
sentagdo binédria com car-
toes de poténcias de dois.
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

e Compreender que ima-
gens digitais sao formadas
por pixels com cores repre-
sentadas numericamente.

e Conhecer trés modelos de
codificagéo: PBM (preto e
branco), cores indexadas
(com paleta numérica) e
RGB (combinagéo de ver-
melho, verde e azul).

« Relacionar as cores ao siste-
ma binério, entendendo sua
conversao em nimeros e,
posteriormente, em cddigo
binario, para que o compu-
tador consiga processé-las.

« Desenvolver a capacidade
de interpretar representa-
¢des numéricas associadas
a imagens, identificando
padroes erelagdesentre co-
digos e elementos visuais.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF04C0O04; EF04CO005;
EF15C005

l ENCAMINHAMENTO

Mostrar uma imagem pi-
xelada (como exemplos de
jogos antigos ou pixel art)
e perguntar aos estudantes
por que as imagens digitais
ficam “quadriculadas” quan-
do sdo ampliadas, introdu-
zindo o conceito de pixel co-
mo a menor unidade de uma
imagem digital.

Explicar que cada pixel
tem sua cor representa-
da por cédigos numéricos,
apresentando os trés princi-
pais modelos de codificagdo:
0 modelo PBM (preto e bran-
co, usando 0 e 1), o modelo
de cores indexadas (com
paletas numéricas, como no
exemplo do sol em tons de
cinza) e o modelo RGB (que
combina as cores vermelho,
verde e azul).

Apresentar na lousa o fun-
cionamento das combina-
¢Oes bésicas do RGB, mos-
trando, por exemplo, que a
56

Codificando imagens

A tabela ASCII serve para codificar letras, nimeros e simbolos. Mas, para
representar outros tipos de informagdo, como imagens, sons ou videos, 0s
computadores usam outras estratégias de codificagéo.

Vamos demonstrar agora a estratégia de codificagdo de imagens.

Vocé ja observou uma imagem bem de perto, com bastante zoom? Se
sim, talvez vocé tenha notado que ela parece ser formada por varios quadra-
dinhos coloridos. Esses quadradinhos sdo chamados de pixels.

Nos primeiros computadores, cada pixel s6 podia ser codificado como
preto (0) ou branco (1). Esse tipo de codificacdo bem simples recebeu o
nome de modelo PBM (Portable Bitmap).

Com o tempo, foram criadas formas de representar imagens com mais
cores.

No modelo de cores indexadas, o computador ndo armazena a cor
de cada pixel diretamente. Em vez disso, é usada uma lista de cores, cha-
mada paleta. Cada cor dessa lista corresponde a um ndmero. Na imagem,
o0 computador usa esse numero para saber qual cor aplicar em cada pixel.

Observe a seguir a representagdo de um sol em tons de cinza com os

numeros da paleta de cores.

Branco

2 Cinza claro

-3 [ cinzaesouro |

No modelo RGB, cada pixel é formado pela mistura de trés cores: R, do
inglés red (vermelho); G, do inglés green (verde); B, do inglés blue (azul).
Essa mistura da origem a oito cores, representadas no quadro a seguir.

Cor resultante

Preto

Vermelho
Verde
Azul
Amarelo

Magenta

Ciano

—|Oo|=|=|O|lO|=|O|®
~|=O|=|O|=|O|lO0O|®
s|a|n|o|-~|Oo|Oo|O|®m

Branco

A construgéo das cores no
modelo RGB.

mistura de vermelho e verde (1, 1, 0) resulta
em amarelo.

| +ATIVIDADE

Incentivar os estudantes a entrar no site
indicado no boxe Fique ligado.

Acessar o site e clicar em "Start Drawing'
ou “Draw” para abrir o editor de imagens
em pixel. Ndo é necessario criar uma conta
para utilizar as ferramentas basicas. O edi-
tor apresenta uma grade quadriculada, na
qual cada quadrado representa um pixel.
Os estudantes podem escolher cores na

J

paleta lateral, selecionar o pincel e pintar
cada quadrado individualmente, criando
imagens simples com base em formas e
padrdes. E possivel ajustar o tamanho da
grade, usar ferramentas de preenchimento,
borracha ou zoom, e até desfazer agdes. In-
centivar os estudantes a explorar livremen-
te ou a reproduzir uma imagem que criaram
em papel previamente.

Orientar a turma a pensar na quantidade
de pixels necessdria, nas cores que se repe-
tem e em maneiras de representar a imagem
por meio de nimeros, como no modelo inde-
xado ou RGB.
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citar aos estudantes que
expliquem o conceito de
pixel, verificando se com-
preenderam que imagens

Para aumentar essa quantidade, foi criada uma escala de cores com
256 variagbes (0 a 255). Assim, foi possivel gerar mais de 16 milhdes de
cores. Observe alguns exemplos.

Branco (255, 255, 255) digitais sdo compostas de
quadrados coloridos com
Al (. 0, 255) infor.rpagc")es codif.i(.:adas,
o mobilizando as habilidades
Vermelho (255.0.0) EFQ4C004 e EF04CO05.
o Estimular a reflexdo com
perguntas como: O que
Verde (0. 255, 0) acontece quando amplia-
! mos uma imagem digital?
Amarelo (255, 255.0) Em seguida, mostrar exem-
plos concretos de pixel art
Magenta (255, 0, 255) ou imagens ampliadas.
Para a atividade 2, orien-
Ciano (0. 255, 255) tar a criagdo de um qua-
dro com as trés cores RGB
Cada cor RGB é convertida para o sistema binario. Por exemplo, um pixel (vermelho, verde e azul), re-
vermelho cujo cédigo RGB € (255, 0, 0), convertido para o sistema binario é lacionando cada uma com
representado por 11111111 00000000 00000000. seus valores numéricos (por

Os sites indicados nesta obra podem apresentar imagens e eventuais textos publicitarios , _
junto ao contetdo de referéncia, os quais ndo condizem com o objetivo didatico da obra. exemplo.. vermelho = [255,
Nao ha controle sobre esses conteudos, pois eles estao estritamente relacionados ao 0, 0]) Orientar os estudan-

histérico de pesquisa de cada usuério e a dinamica dos meios digitais. H 4 _
FIQUE LIGADO tes a pintar as areas corres

pondentes a cada cor pri-

» PIXILART. Disponivel em: https://www.pixilart.com. Acesso em: 2 set. 2025. maria na coluna ao lado e a

Nesse site, ¢ possivel criar desenhos no estilo pixe/ art. Nesse tipo de arte digital, sdo usados pixels experimentar misturar cores
para compor imagens. mentalmente. Perguntar a

eles, por exemplo: O que re-
sulta de vermelho + verde?
Depois, pedir-lhes que as-

sociem essas combinagdes

PRATICANDO O SABER aos principios da codifica-
cao digital.

Ambas as atividades

1 O que é pixel? Espera-se que os estudantes associem o pixel a um quadradinho contribuem para o enten-
E] que forma imagens na tela. ) .

dimento da representagéao

2 No modelo RGB, quais s&o as trés cores usadas para formar outras cores? visual de dados, integrando

= Elabore um quadro com duas colunas: na primeira, escreva o nome das pensamento computacional.

cores; na segunda, pinte a cor correspondente. Mobilizam, dessa maneira, a

habilidade EF15C005, com
observagao pratica. A fim

devem escrever o nome das cores: vermelho (red), verde (green) e azul (blue); na

S&o usadas as cores vermelha, verde e azul. Na primeira coluna, os estudantes &
.
segunda, devem pintar conforme a cor. o

de enriquecer a discussao,
mostrar como valores RGB

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

Se nao houver disponibilidade de recur- se convertem para o siste-
s0s computacionais, propor a mesma ati- ma bindario (por exemplo:
vidade de criagdo de imagens em estilo pi- 255 = 11111111), reforgan-
xelado utilizando papel quadriculado e uma do a conexdo entre cores,
paleta de cores definida previamente. nimeros e linguagem de

Uma derivagao da atividade é pedir aos maquina.

estudantes que criem pixel arts inspirados
em simbolos culturais diversos, como sim-
bolos Adinkra. Para mais informagdes so-
bre os simbolos Adinkra africanos, acesse:
https://www.ufmg.br/espacodoconheci
mento/tecnologia-ancestral-africana-sim
bolos-adinkra/. Acesso em: 14 set. 2025.
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* Aplicar na pratica a codifi-
cacgdode imagens.

e Comparar modelos PBM
(preto e branco) e cores
indexadas.

» Representar dados visuais
em tabelas e esquemas,
utilizando niimeros asso-
ciados a cores, conforme
paletas definidas.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF04C0O04; EF04CO05;
EF15C005

| ENCAMINHAMENTO

Orientar os estudantes a
pintar os quadradinhos de
acordo com o cédigo (0 = pre-
to, 1 = branco, no modelo
PBM; e 1 = branco, 2 = ama-
relo, 3 = preto, no modelo
com paleta de cores).

Utilizar papel quadricula-
do para facilitar a visualiza-
¢ado dos pixels, seguindo os
passos: copiar as matrizes
numéricas do livro e pintar
os quadrados conforme os
codigos.

Apos a atividade, promo-
ver uma reflexdo sobre as
diferencas entre os modelos:
enquanto o PBM é mais sim-
ples (contém apenas duas
cores), o de cores indexadas
possibilita maior variedade.
Discutir com a turma o im-
pacto dessas escolhas na
qualidade e no tamanho dos
arquivos digitais.

As propostas de codifica-
¢do visual com papel qua-
driculado, paletas de cores e
cartdes com ndmeros tam-
bém podem ser realizadas
com recursos acessiveis, co-
mo tampinhas, sementes ou
graos coloridos, de acordo
com os materiais disponi-
veis na escola e na casa dos
estudantes. Em escolas do
campo ou de comunidades
quilombolas ou indigenas, é
58

MAO NA MASSA!

NAO ESCREVA NO LIVRO.

O cédigo secreto das imagens

Agora, vocé vai colocar em pratica o que aprendeu sobre a codificagao

de imagens.

Modelo 1: preto e branco

e o]
A imagem seré representada usando a |/ ﬁ,;f%%.ﬁ jr"{ff}‘éj
seguinte codificagdo: 0 = preto; 1 = branco. ‘,yéﬁi):gfii iﬂﬂfd) - JJ‘;/@Q;
A A (= ,1’ o O I

[£|a) Copie o quadro ao lado no caderno. fi A j)i )L‘f i %jf

, -~ “1

b) Escreva o titulo para o quadro copiado:
Modelo PBM - codificacdo com 0 e 1. ’Jff; 777

c) Pinte os quadradinhos de acordo com

o caédigo.

Modelo 2: cores indexadas
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A imagem sera representada com a seguinte paleta de cores: 1 = branco;

2 = amarelo; 3 = preto.

[£la) Copie o quadro ao lado no caderno.

b) Escreva o titulo para o quadro copiado:
Modelo com cores indexadas — paleta

e matriz colorida.

c) Pinte os quadradinhos considerando a

paleta de cores.

Agora, converse com os colegas e o pro-
fessor sobre as questdes a seguir.

[
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1 Como foi representar a mesma imagem de dois jeitos diferentes?
m Ver orienta¢des no Livro do Professor.

2 Para enviar essa imagem para outro computador, vocé preferiria mandéa-la

somente em preto e branco ou em cores? Por qué?
Respostas pessoais. Os estudantes que escolherem o modelo em preto e branco (PBM)

porque s6 tem duas cores. Os que escolherem cores indexadas poderdo argumentar
que nesse modelo a imagem fica mais parecida com o desenho de verdade ou que

| oderdo argumentar que é mais facil de pintar; que é mais simples e mais rdpido de desenhar
.%:,

as cores ajudam a entender melhor o que estd aparecendo, entre outras respostas.

possivel utilizar exemplos do cotidiano local
para ilustrar imagens, como casas, plantas,
animais ou ferramentas tipicas da regido,
fortalecendo os vinculos entre saberes tradi-
cionais e conhecimento digital.

As respostas a atividade 1 sdo pessoais.
Espera-se que os estudantes entendam que
uma imagem pode ser representada de for-
mas diferentes e concluam que, no mode-
lo em preto e branco (PBM), foram usadas
duas cores e, no modelo com cores indexa-
das, foram usadas mais cores.

| +ATIVIDADE

Propor aos estudantes que expliquem
aos familiares como imagens digitais sdo
representadas por cddigos numeéricos, utili-
zando como exemplos as atividades realiza-
das em sala de aula (com matrizes PBM ou
de cores indexadas). Eles podem desafiar
os familiares a decifrar imagens apenas ob-
servando os cddigos numéricos ou, alter-
nativamente, criar uma matriz com cédigos
numéricos (como 0 e 1 ou 1, 2 e 3) para
que seus familiares tentem pintar e desco-
brir a imagem representada.
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0 QUE

ESTUDEI _

O professor Pedro vai utilizar 20 lapis.
O professor Pedro vai montar conjuntos com lapis de cor para distribuir
aos grupos. Cada conjunto precisa conter quatro lapis. Ele precisa mon-
tar cinco conjuntos. Para concluir essa tarefa, ele decidiu organizar um
passo a passo com repeticdes. Escreva esse passo a passo e indique

[T

quantos lapis Pedro vai utilizar.

miY)

e responda a questao.

1. Repetir cinco vezes.

Observe a escrita de um nimero decimal representado no sistema binario

NAO ESCREVA NO LIVRO.

Repetir quatro vezes.
Acrescentar um lapis ao conjunto.

3| 0| |

FELIPE CAMELO

Do

0 1

* Qual é esse nimero decimal? O nimero decimal é 10.

(e

Ver orientacées no Livro do Professor.

5 Muitos artistas criam imagens no estilo pixel art. Usando uma folha de
papel quadriculada e muita criatividade, crie um desenho colorindo os
quadradinhos. Depois, compartilhe sua produgdo com a turma e aprecie
os desenhos dos colegas. Produgéo pessoal.

5 L@ g a A

Desenhos no estilo pixel art.

Com base no que vocé estudou, explique como o computador armazena
uma imagem_Espera—se que os estudantes expliquem que a imagem é transformada
em nuimeros (como no PBM, no modelo de cores indexadas ou no modelo RGB), os
quais sdo codificados em sistema binario para serem armazenados e transmitidos.

4 Em uma folha de papel sulfite, desenhe uma imagem

usando pixels em um quadro de seis por seis qua-
dradinhos. Use apenas nimeros para representar as
cores, criando uma paleta de cores com os coédi-
gos que vocé escolher. Depois, troque seu desenho
com o de um colega. Pinte o desenho do colega de
acordo com a codificagado que ele criou.

0 1 0

Lembre-se de
escrever a paleta
de cores usada.

MATERIAL PARAFDIVULGACAO DA“EDITORAFTFD*—"REPRODUCAOG PROIBIDA

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF04C003; EF04C004; EF04CO05;
EF15C002; EF15C005

l ENCAMINHAMENTO

Na atividade 1, os estudantes escrevem
e interpretam um algoritmo desenvolvendo
as habilidades EF04C003 e EF15C002.

A atividade 2 envolve a conversao bina-
rio-decimal usando os cartdes posicionais
do encarte, mobilizando as habilidades
EF04C004, EF04C005 e EF15C005.

Na atividade 3, os estudantes devem
explicar como computadores armazenam
imagens, sintetizando os modelos de codifi-
cagao aprendidos (PBM, indexado e RGB) e
sua relagdo com o sistema binério.

Nas atividades 4 e 5, os estudantes
criam imagens usando matrizes numéri-
cas (com paletas definidas) e depois pro-
duzem pixel art em papel quadriculado,
exercitando as habilidades EF04C004,
EF04C005 e EF15C005. Essas atividades
contribuem para o desenvolvimento da
precisdo na codificagdo visual, da criati-
vidade e da compreensao do pixel como

va das proaugéeg.

MONITORANDO
APRENDIZAGENS

Repeticdo aninhada
(p. 51-52): observar se os
estudantes criam algoritmos
simples do cotidiano (como
organizar livros em prateleiras)
usando estruturas de repeti-
cao corretamente e indicando
0 nimero total de agGes.

Codificagdo binaria
(p. 53-54): verificar se os
estudantes convertem nu-
meros decimais para o sis-
tema bindrio.

Codificagdo de imagens
(p. 56-58): avaliar se os es-
tudantes comparam mode-
los (PBM, cores indexadas
e RGB) e reconhecem dife-
rengas em detalhes, uso de
recursos e possivel tamanho
do arquivo.

FORTALECENDO
APRENDIZAGENS

Se os estudantes apre-
sentarem dificuldades, pro-
por-lhes atividades com-
plementares e retomadas
especificas.

Repeticdo aninhada
(p. 51-52): retomar o concei-
to com materiais concretos
(como blocos ou cartoes), si-
mulando tarefas encadeadas
como “organizar trés lapis
em dois estojos”.

Codificagdo binaria
(p. 53-54): utilizar com po-
téncias de 2, comegando com
dois ou trés cartoes e aumen-
tando gradualmente a com-
plexidade das conversoes.

Codificagdo de imagens
(p. 56-58): revisar os mode-
los PBM e indexado, pedindo
aos estudantes que relacio-
nem nUmeros a cores e re-
construam imagens simples
com base em matrizes dadas.

Codificagao (p. 58): propor
a criagdo de matrizes 3 x 3
com paletas reduzidas, segui-
da de troca e decodificagdo
colaborativa entre colegas.
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OBJETIVOS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

« |dentificar fontes confia-
veis na internet,de modo a
desenvolver pensamento
criticoeautonomianabus-
ca por conhecimento.

« Praticarsegurancadigital e
uso ético dainternet.

« Refletir sobre os riscos de
compartilhar dados pes-
soais.

 Usar ferramentas digitais
para se expressar.

I BNCC COMPUTAGAO

* EF04C0O06; EF04C007;
EF04C0O08; EF15C006;
EF15C008; EF15C009

I PRE-REQUISITOS

» Reconhecer caracteristicas
bésicas de navegagédo em
sites de busca nainternet.

« Ter nogdes de seguranca
dainformacao.

l ENCAMINHAMENTO

Este capitulo aborda a
producado e a disseminagao
da informagao, sobretudo
diante do uso das redes
sociais e das aplicagdes de
inteligéncia artificial gene-
rativa. Também auxilia os
estudantes a identificar as
informacdes sensiveis e os
riscos do compartilhamento
indevido. Apresenta, ainda,
ferramentas digitais que
possibilitam que se expres-
sem com seguranga, prote-
gendo os direitos autorais e
a privacidade. Ao final, es-
pera-se que estejam mais
preparados para navegar
com seguranga no mundo
digital e tomar decisoes
conscientes.

Introduzir o tema pedin-
do que observem a imagem
e respondam: Como vocés
60

&~ 4

CONSTRUINDO UM
MUNDO MELHOR
NA INTERNET

Neste capitulo, vocé vai:

uma informagdo?

chegar a diferentes pessoas.

« reconhecer e identificar fontes confidveis de pesquisa na internet;
« aprofundar seus conhecimentos sobre seguranga na internet;

« refletir sobre os cuidados ao compartilhar informagdes na internet;
« compreender e usar diferentes ferramentas computacionais para a criagdo de contetdo.

Ver orienta¢des no Livro do Professor.
1 Quando vocé faz uma pesquisa, como sabe que a in-

formacdo encontrada é verdadeira?

2 - Vocé ja encontrou alguma informagéo falsa ao ler uma
noticia ou fazer uma pesquisa? Como percebeu?

Por que devemos pensar bem antes de compartilhar

Estudantes xavantes
em sala de informa-
tica na Escola Tatu,
na aldeia Nossa Se-
nhora das Gragas,
na Terra Indigena
Sao Marcos. Munici-
pio de Barra do Gar-
cas, estado de Mato
Grosso, 2025.

3. Resposta pessoal. Espera-se que os estudantes respondam que ndo
temos controle sobre o caminho da informacgdo publicada, que pode

CESARDINIZ/PULSAR IMAGENS

buscam informagdes? Como seus avés fa-
ziam para se informar? A quantidade de in-
formacdes disponivel era igual? Conduzir a
conversa para que percebam que, antes, pre-
dominavam relatos orais e jornais impressos,
enquanto hoje o acesso é ampliado pelo uso
da internet.

As atividades 1,2 e 3 estdo vinculadas as
habilidades EF15C008 e EF04C008, pois
envolvem o uso das tecnologias compu-
tacionais para acessar informagdes, bem
como a importancia de verificar a confia-
bilidade das fontes.

Na atividade 1, incentivar a reflexédo so-
bre a veracidade de uma informagao. Refor-
¢ar que nem sempre imagens, videos ou tex-
tos garantem que a informagéo é verdadeira.

Na atividade 2, os estudantes podem
comentar situagdes diferentes sobre como
encontraram desinformagdo e como detec-
taram-na. Os estudantes podem relatar ca-
sos de cyberbullying. Acolher os relatos e
orienté-los a ndo responder as provocagdes,
salvar as evidéncias (prints ou mensagens) e
procurar imediatamente um adulto de con-
fianga para pedir ajuda. Caso se revele algo
preocupante, tratar de forma reservada.
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O perigo das informacdes falsas

Nos jornais impressos, nas cartas, no radio, na
televisdo e na internet, encontramos muitas informa- gfn"e gret‘l‘j’sil"égﬁgizs tf::smas
coes. Mas essas |nformagqes podem néo ser yerda- usadpo parg se referir a no-
deiras. Na internet, a velocidade de transmissdo das ticias escritas e publicadas
informacdes é muito grande; por isso, as fake news com a intengdo de enganar
sao divulgadas rapidamente para muitas pessoas, as pessoas.
causando prejuizos. D)

Entre 2020 e 2023, houve uma pandemia de uma doenga chamada
covid-19. Naquela época, circularam muitas noticias falsas.

Leia, a seguir, dois titulos de noticias. Um é falso (fake news) e o outro
é verdadeiro. Para cada titulo, uma anélise baseada em fatos explica por que
a informagéo é falsa ou verdadeira.

#FAKE (X

Vacinagdo é parte de um plano de redugdo da populagdo mundial.

Nao sdo verdadeiras as informagdes que circulam [em aplicativos de men-
sagens] que dizem que as vacinas sdo responsdaveis por mortes e fazem
parte de um plano para diminuir a populagdo no mundo. Varios estudos ja
mostraram que os imunizantes sdo seguros e salvaram milhoes de vidas
durante a pandemia. Vale lembrar que as vacinas foram aplicadas, com
seguranca, em quase 70% da populagdao mundial.

#FATO ./

Doses de reforgo sio necessarias para manter prote¢do contra a Covid.
[...] é muito importante estar com as doses de reforco em dia para conti-
nuar protegido. O Ministério da Saude recomenda uma dose de reforco a
partir dos 5 anos e duas doses de reforco para pessoas acima dos 40, que
devem ser administradas apés 4 meses da ultima dose.

INSTITUTO BUTANTAN. Fato ou fake: o que é verdade e o que é mentira nas noticias de saude.
Portal do Butantan, [202-]. Disponivel em: https://butantan.gov.br/covid/butantan-tira-duvida/tira-duvida
-fato-fake. Acesso em: 2 set. 2025.

1. Espera-se que os estudantes
PRAT'CAN Do o SABER percebam que a desinformagé&o
causada pelas fake news sobre

a covid-19 levou muitas pessoas a ndo se vacinarem, expondo-as a doenga
e a suas complicagdes. .
Que prejuizos essas fake news trouxeram as pessoas?

1
2 Em sua opinido, como as pessoas podem se proteger das fake news?

Fﬁl Resposta pessoal. Os estudantes podem responder que as pessoas devem o

consultar profissionais que estudam os assuntos tratados nas noticias, como &
médicos e cientistas, para ter informagdes mais confiaveis. .

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

[OBJETIVO PEDAGOGICO Apresentar a linha do tempo disponi-
vel em https://memoria.jfpr.jus.br/linha-do
* Refletir sobre noticias falsas e seusimpactos.  -tempo-da-pandemia/ (acesso em: 6 set.

2025) para contextualizar os acontecimentos
| ocorridos entre 2020 e 2022. Destacar even-
tos importantes, como o inicio da pandemia,
« EF04C007; EF04C0O08 as medidas de prevengao e as campanhas
de vacinagao. Mostrar dados - como os qua-
se 15 milhdes de vidas perdidas em todo o
mundo e cerca de 700 mil no Brasil - de for-
Antes da leitura do texto, pedir aos es- ma sensivel e adequada a idade.
tudantes que compartilhem o que sabem Reforgar a importancia da vacinagao, des-
sobre a pandemia de covid-19. tacando as politicas publicas do século XX

A discussao sobre os cui-
dados na pandemia, com fo-
co em identificar fake news
e avaliar a confiabilidade das
fontes, integra-se a érea de
Ciéncias da Natureza.

As atividades 1 e 2 fa-
vorecem o desenvolvimento
das habilidades EF04C0O07
e EF04C008, ao incentivar a
verificagdo da confiabilidade
das fontes e a reflexao sobre
0 uso ético de dados.

Esse contelido mobiliza as
competéncias gerais da Edu-
cagao Basica 1,2, 4,7 e 10
da BNCC, pois envolve a ana-
lise critica de informagdes, a
identificacdo de fake news, a
reflexdo sobre seus impactos,
ressaltando a responsabilida-
de e a empatia no comparti-
Ihamento de dados.

Contempla as competén-
cias 1 e 7 da BNCC Compu-
tagao, promovendo a andlise
e a organizagao de informa-
¢des para combater a desin-
formacédo e adotar préticas
éticas no meio digital. Tam-
bém aborda o Tema Contem-
poraneo Transversal Saude,
valorizando a importancia da
vacinagao e da prevengao de
doengas.

CONEXAO PARA
OS ESTUDANTES

¢ O INIMIGO invisivel: expli-
cando a covid-19 para
criangas. 2020. 1 video
(5 min 36 s). Publicado pelo
canal Ascom - Centro de
Ciéncias da Saude (CCS)
- UFRN. Disponivel em:
https://www.youtube.com/
watch?v=JyL27WLVgdc.
Acesso em: 6 set. 2025.

0 video apresenta a defi-
nicdo de coronavirus e o
modo como ele pode se
espalhar entre as pessoas.
Além disso, apresenta os
cuidados de prevengao.
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e Desenvolver a capacidade
de questionar a veracidade
de mensagens e noticias.

e Construir gradualmente
métodos para atuar de for-
ma critica e responsavel.

I BNCC COMPUTAGAO

« EF04C007; EF04CO08

I ENCAMINHAMENTO

Pedir aos estudantes que
acompanhem a leitura do
texto. Se possivel, fazer uma
leitura compartilhada: cada
estudante 1€ uma parte em
voz alta. Em seguida, desta-
car as letras iniciais que for-
mam o acrénimo PROVAR,
que pode ser facilmente me-
morizado, auxiliando-os na
busca da informagéo con-
fidvel.

Retomar os seis itens do
método PROVAR e conver-
sar com a turma sobre o
que eles significam na pra-
tica. Demonstrar exemplos
simples, como:

e Um post nas redes sociais
sem data de publicacao
— Qual critério deve ser
notado? (Atengdo a data.)

* Uma noticia com muitos
erros de ortografia — Qual
critério estd sendo des-
respeitado? (Repare nos
erros.)

Apresentar uma noticia
ou informacgéo curta (pode
ser impressa ou projetada
na lousa). Em grupos, os es-
tudantes devem aplicar ao
texto os critérios do PROVAR,
marcando os que sdo e 0s
que nao sao atendidos.

Socializar as conclusoes
dos grupos e conduzi-los a
reflexdo sobre as questoes:
Essa noticia é confidvel? Por
qué? Incentivar os estudan-
tes a repetir juntos a palavra
PROVAR, destacando que
esse método pode ser usado
62

Como identificar uma informacio falsa?

Ha vérias maneiras de verificar se uma informagdo € verdadeira na internet.
Conhecga o método PROVAR.

Pesquise em outras fontes: Diversas fontes confidveis confirmam a
informacgao?

Repare nos erros: Ha erros na escrita ou informacdes desorganizadas?

Origem confiavel: A pessoa responsavel pela informagéo é reconhe-
cida cientificamente? Os sites e os documentos sdo de instituicées
publicas ou privadas especializadas ou canais de midia reconhecidos,
que apresentam dados e informagdes checados?

Verifique os detalhes: A informagéo contém referéncias ou links para
fontes originais e confidveis?

Atencio a data: A data de publicagio da informagéo esta disponivel?
E recente ou se refere a outro momento?

Revise as intencoes: E proposta a compra de algum produto, por exemplo?

Elaborado pelos autores.

Vocé percebeu que as letras iniciais de cada modo de verificar se uma
informacao é verdadeira formam a palavra provar? Lembre-se dela sempre que
estiver pesquisando na internet.

E preciso provar que a fonte é
verdadeira.

Essas formas de identifi-
car uma noticia falsa funcionam
para todo tipo de informacgé&o
publicado em qualquer meio,

como a internet. T -
Para nao cair em armadi- —

lhas de fake news, é preciso
estar atento. Algumas pergun-

tas podem ajudar a investigar Todos nés somos responsaveis pela verificagdo de
detalhes da informacao. fake news.

AGUNG SAPUTRA/SHUTTERSTOCK.COM

Quando aprendemos a verificar se uma informacéo é verdadei-
ra, podemos tomar decisdes conscientes e evitar a divulgacdo de
noticias falsas.

sempre que tiverem duvidas sobre a confia-

- ) - sociais. Metrépoles, 2 set. 2024. Disponivel
bilidade de uma informacao.

. . em: https://www.metropoles.com/brasil/
Pedir a cada estudante que dé um exem- comunicadores-indigenas-lutam-contra-a

pI(? do cotidiano em que poderia aplicar o -desinformacao-nas-redes-socias. Acesso
método PROVAR (na escola, em casa, nas em: 6 set. 2025,

redes sociais ou em conversas pessoais),
mesmo que nem todas as letras do acroni-
mo sejam utilizadas.

0 texto mostra como comunicadores indige-
nas usam as redes sociais para combater a
desinformacao e fortalecer suas comunida-
r— des. Durante a pandemia, eles criaram con-
tetdos em linguas nativas e formatos aces-
siveis para enfrentar fake news e promover

e LELLES, Ana Raquel. Comunicadores indige- ,
saude.

nas lutam contra a desinformacéao nas redes
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PRATICANDO O SABER

1 Reuna-se com um colega. Pesquisem
professor vai indicar.

em um site de busca o tema que o

a) Qual é a primeira resposta que aparece na tela? Resposta pessoal.

b) Escrevam as trés primeiras fonte
site de busca. Resposta pessoal. Orie

s de consulta recomendadas pelo
ntar os estudantes a identificar os

enderecos das fontes exibidas na pesquisa.
c) Reproduzam o quadro a seguir no caderno. Analisem as trés fontes

sugeridas e completem o quadro.

Pesquisem em outras fontes. As
informacdes sdo confiaveis?

Reparem nos erros. Ha erros ou
informacdes desorganizadas?

Origem. A origem é confiavel?

Verifiquem os detalhes. S&o citadas
fontes confiaveis?

Atenc&o & data. E citado o ano da
publicagcdo?

Revisem as intengdes. E proposta a
compra de algum produto, por exemplo?

Resposta pessoal.

Fonte 1 Fonte 2 Fonte 3

i /”%W / /
/ J); / G’rj//f;;ﬂ/ JJ
/fﬁff%? Jﬁ,ﬁﬂ

%’ﬁf/"fj J&rJanMf?ﬂf?;ff/rf i
ﬁ j’f I ;fJ //’ /f’/f

f/gﬁ?%{%ﬁf r;)} s ,);’
/a
xrjf/ H/ir/ /r);/

ff 1077 w) 2
o éﬁff i
Hf f/ m«mw,wr J? fﬂ KJ
Do /// fr/

)fr: i fr&m/fr%rr/

d) Com base nas respostas ao item anterior, respondam: Qual site
vocés consideram o mais confidvel para usar na pesquisa? Justifi-
quem sua escolha. Resposta pessoal.

2 Forme um grupo com alguns colega

acordo com as orientagGes do professor.
Elaborem um cartaz divulgando alguns cri-
térios que podem ajudar a avaliar a confia-
bilidade das informag¢des encontradas na
internet. Depois, fagam uma exposi¢do dos

trabalhos para as demais turmas da es
Ver orientagdes no Livro do Professor.

s de

Ao pesquisar na internet, sempre
que tiver davida, peca ajuda a um
adulto para descobrir se a infor-
macdo é verdadeira.

cola. p)

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

As atividades 1 e 2 favorecem o desen-
volvimento das habilidades EF0O4C0O07 e
EF04C008 por envolver a verificagdo da ve-
racidade das informacdes, a andlise de suas
motivagOes e o compartilhamento de estra-
tégias para realizar essa verificagao.

Na atividade 1, aplicar o método a uma
situagdo de pesquisa efetiva. Sugestoes pa-
ra o desenvolvimento da atividade:

» Oferecer aos estudantes um tema espe-
cifico, como o dos microrganismos, para
que, com base no conhecimento sobre

transmissao de virus, bactérias e protozoa-
rios, identifiquem medidas adequadas, que

possam prevenir as infecgdes.

 Escolher um tema de outro componente
curricular e realizar com os estudantes uma
busca na internet. Depois, propor que cons-
truam no caderno o quadro com trés sites
encontrados na pesquisa, marcando os cri-
térios do PROVAR, indicando a fonte mais
confidvel e justificando a escolha com base

nos critérios.

» Se nao for possivel realizar a pesquisa
on-line, abordar o tema da desinformacéo

nativos ou desatuallzados,
embaralhar as opgoes e,
com a turma, analisar cada
site de acordo com os crité-
riosdo PROVAR, elegendoa
fonte mais confiavel.

Independentemente do
caminho escolhido, incenti-
var os estudantes a usar o
acronimo PROVAR e seus
seis significados como guia
na verificagdo de fontes.

Na atividade 2, orientar
os estudantes a pesquisar
exemplos reais de informa-
¢oes falsas ou enganosas
na internet e a compara-los
com conteldos confiaveis.
Incentivéa-los a usar os cri-
térios ja estudados para
fundamentar o cartaz e a
pensar em recursos visuais
criativos (como slogans, ico-
nes ou ilustragdes) que fa-
cilitem a compreensao. Na
exposicao, conduzir a troca
de ideias entre as turmas,
valorizando a argumenta-
¢do e a escuta atenta.

O contelddo mobiliza as
competéncias gerais da
Educagéo Basica 2,5 e 7 da
BNCC, pois analisar critica-
mente o grande nimero de
informagdes e dados publi-
cados na internet exige uma
abordagem responsavel no
que se refere a publicagao
e ao compartilhamento de
conteddos.

Também contempla as
competéncias 1, 2 e 7 da
BNCC Computagdo, ao
mostrar como a computa-
¢ao cria novos modos de in-
terpretar a realidade e exige
atitude consciente para pro-
mover uma transformagéao
coletiva saudavel.
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e Reconhecer alguns desa-
fios que plataformas apre-
sentam para a busca de
informagdes confidveis.

I BNCC COMPUTAGAO

* EF04CO06; EF04CO008;
EF15C008

| ENCAMINHAMENTO

Mostrar um buscador aos
estudantes, destacando que
resultados produzidos por IA
nem sempre sdo confidveis e
que links patrocinados prio-
rizam interesses comerciais.

Apresentar o conceito de
inteligéncia artificial generati-
va. Embora seja um contelido
mais aprofundado no Ensino
Médio, é importante intro-
duzi-lo nesta obra de forma
breve. O objetivo é ensinar os
estudantes a fazer uma pes-
quisa com o apoio de inteli-
gécia artificial e reconhecer
fontes confidveis de informa-
¢do. Ler o texto com os es-
tudantes e projetar alguma
plataforma de inteligéncia
artificial generativa, se possi-
vel. Explicar o porqué do ter-
mo generativa, promovendo
uma discusséo sobre a dife-
renga entre uma aplicagédo
de inteligéncia artificial pre-
ditiva, que analisa imagens
para ajudar, por exemplo, na
previsdo do tempo, e outra
generativa, que gera imagens
ou textos artificiais com base
em padroes encontrados pe-
la internet.

| +ATIVIDADE

Propor aos estudantes
uma atividade ludica utili-
zando o “jogo da adivinha-
¢ao" Mostrar exemplos de
situagdes em que a inteli-
géncia artificial é usada e
desafia-los a levantar uma
das maos para dizer se
acreditam que a aplicagdo é
generativa (cria algo novo)
ou preditiva (faz previsdes
64

Pesquisando na internet

Cada vez mais as pessoas tém usado a inteligéncia artificial e as redes
sociais para buscar informagées. Quando fazemos uma busca na internet, as
respostas produzidas por inteligéncia artificial sdo as primeiras que aparecem
na tela. Sera que podemos confiar nessas respostas? Vamos descobrir o que
sdo essas ferramentas e como elas funcionam.

Inteligéncia artificial generativa

A inteligéncia artificial generativa (também conhecida como IA genera-
tiva ou IA gen) é uma tecnologia capaz de criar histérias, desenhos, musicas
e até de responder a perguntas, utilizando computadores.

Para funcionar, essa tecnologia depende do fornecimento de muitos
dados. O algoritmo da inteligéncia artificial generativa usa textos, imagens,
audios, videos e nimeros para gerar um modelo capaz de aprender e reco-
nhecer padrdes.

SIgRA

Dados Algoritmo

o000
“*rr

Usudario

Elementos necessérios
para o funcionamento
correto da IA gen.

—» QLA

FELIPE CAMELO

Quando a inteligéncia artificial generativa interage com pessoas, usa
esse modelo para criar uma resposta. Porém, as vezes, a IA gen comete erros
e fornece informacgdes falsas. Isso pode acontecer quando ela ndo tem a
resposta em sua base de dados. Nesse caso, ela inventa uma informacgao.
Por isso, sempre é preciso verificar se as informagdes geradas por uma inte-
ligéncia artificial generativa estéo corretas.

Além disso, é importante saber que a inteligéncia artificial generativa pode
reproduzir vieses, ou seja, padrdes superficiais ou preconceituosos presentes
nos dados usados em seu treinamento. Isso pode ocorrer, por exemplo, quando
h& mais dados sobre determinados grupos ou opinides, levando a respostas

parciais ou que excluem outros grupos. Por isso, o uso
responséavel da inteligéncia artificial generativa exige
atencao, senso critico e ajustes continuos.

Vieses: tendéncias que
podem influenciar resul-
tados de maneira desigual.

pJ

A inteligéncia artificial também pode ser usada para criar fake news. Com pou-
cos comandos, é possivel gerar textos, imagens ou videos que parecem reais, mas
ndo sdo. Isso inclui frases que ninguém disse ou fotografias de coisas que nunca
existiram. Por isso, € muito importante aprender a verificar as informagdes antes de

acreditar nelas ou compartilha-las.

com base em dados). Observar a seguir al-
gumas possibilidades para a lista.

1. Assistente de texto baseado em inte-
ligéncia artificial: pode produzir respostas,
resumos, histdrias ou ideias com base em
comandos escritos (generativa).

2. Ferramenta de geragéo de videos com
inteligéncia artificial: produz videos curtos
ou animagdes com base em textos ou ima-
gens fornecidas (generativa).

3. Recomendacédo de filmes/séries em
plataformas de streaming: prevé aquilo de
que o usudrio pode gostar com base no
histérico de consumo (preditiva).

4. Plataforma de criagdo musical com in-
teligéncia artificial: compde musicas auto-
maticamente com base em instrugdes do
usuario (generativa).

5. Aplicativo de previsdo de transito: esti-
ma o tempo de trajeto com base no fluxo de
veiculos (preditiva).

Explicar que os mecanismos de apren-
dizado de maquina por tras dessas ferra-
mentas baseiam-se em grande volume de
informacgdes disponiveis na internet. Assim,
como na produgdo humana, hé falhas e in-
formacgdes incorretas.
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Redes sociais

As redes sociais sado plataformas, na in

as pessoas podem conversar, enviar mensagens, publicar
fotografias e videos e compartilhar ideias, informacdées e

noticias.

Tudo o que se compartilha nas redes sociais esta
nessas plataformas e pode ser acessado por pessoas em

diversas partes do mundo.

As redes sociais ndo verificam automa
verdadeira ou ndo. Por isso, é importante evit
antes verificar se sao verdadeiras. Se
ndo forem, as pessoas devem denun-
cid-las as redes sociais ou a outras
instituicdes. Dessa forma, ajudam a
combater a desinformacao.

As redes sociais conectam
pessoas, mas existe uma
idade minima para usa-las.

ternet, em que

Plataformas: bases
para desenvolver,
executar e acessar
aplicativos, servi¢os
ou produtos.

ticamente se uma informacé&o é
ar compartilhar informagcdes sem

4PEOPLEIMAGES.COM

CONECTANDO O PASSADO E O FUTURO

Antigamente, quando as pessoas viajavam, mandavam cartdes-postais para amigos e familiares.
Era preciso comprar o cartdo-postal, escrever uma mensagem, colar um selo no cartdo e despacha-lo

pelo correio. Esses cartes demoravam dias ou até seman
chegavam depois de a pessoa ja ter voltado da viagem.

Com as redes sociais, as pessoas podem mandar uma mensagem ou uma fotografia na mesma

hora, de qualquer lugar.

as para chegar ao destinatério. As vezes, s6

PRATICANDO O SABER

@ * Facga as seguintes perguntas a um adulto de sua convivéncia e escreva

as respostas no caderno. Para isso, s
Ver orientagdes no Livro do Professor.
a) Vocé utiliza inteligéncia artificial para

que essa fonte é confiavel?

b) Vocé busca informag¢des nas redes
fontes confiaveis?

iga as orientagdes do professor.

buscar informagdes? Vocé acha

sociais? Vocé acredita que sao

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

E possivel que os estudantes tenham al-
gum conhecimento sobre as redes sociais,
mas provavelmente refletem pouco sobre
sua légica e funcionamento. Esse assun-
to merece destaque especial pelo impacto
que produz no comportamento de todos.
Redes sociais devem ser apresentadas co-
mo produtos digitais que trazem beneficios
e problemas: agilizam a comunicagdo, mas,
ao mesmo tempo, amplificam incoeréncias
e condutas inadequadas devido a publici-
dade ilimitada. O foco de estudo deve ser a

confiabilidade das informagdes encontradas
nas diferentes plataformas.

Ampliar a conversa indicando que as em-
presas tém dificuldade em regular conteu-
dos falsos ou negativos porque seus nego-
cios dependem da quantidade de usudrios
que acessam suas plataformas. Por isso,
governos criam leis para obriga-las a retirar
contetidos falsos ou prejudiciais, evitando a
disseminacédo de desinformacao, violéncia e
mentiras.

A atividade favorece o desenvolvimen-
to da habilidade EF04C0O06, por envolver
a anélise e o uso de ferramentas digitais

bilidade da informacéo.

As respostas das ques-
toes do item a sdo pessoais.
Observar a incidéncia de
uso. H& constrangimento
tanto pelo nao uso (por falta
de acesso ou receio) quan-
to pelo uso intensivo (g, por
vezes, de algum modo le-
sivo ao trabalho escolar).
Aproveitar a diversidade nas
respostas para ampliar essa
discussao.

As respostas das questoes
do item b também s&o pes-
soais. Elas podem envolver
igualmente alguma dissimu-
lagdo, seja pelo uso intensi-
vo, seja pela impossibilidade
legal de os estudantes dessa
faixa etdria usarem redes so-
ciais. E no espago entre as
duas situagdes que se pode
ampliar o debate.

CONEXOES PARA
O PROFESSOR

¢ RICHTER, André. STF
decide que redes devem
ser responsabilizadas por
contelidos ilegais. Agéncia
Brasil, 26 jun. 2025. Dispo-
nivel em: https://agencia
brasil.ebc.com.br/justica/
noticia/2025-06/stf-decide
-que-redes-devem-ser-res
ponsabilizadas-por-con
teudos-ilegais. Acesso em:
6 set.2025.

Areportagem apresenta as
decisdes sobre regulagao
das plataformas de redes
sociais no Brasil.

FRANCA, César. Experién-
cias educacionais com
inteligéncia artificial.
Recife: Publicagdo Indepen-
dente, 2024.

0 livro apresenta reflexdes e
préticas sobre como a inte-
ligéncia artificial pode ser
integrada ao ambiente esco-
lar de forma criativa e critica.
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

e Compreender o que sé@o
dados pessoais e sensiveis.

* Proteger a prépria privaci-
dade e ade colegas.

e Cuidar do compartilha-
mento de informagdes.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF04C0O07

l ENCAMINHAMENTO

Ler com os estudantes as
situagdes do tépico O que
pode acontecer? e discutir
riscos de contato com usua-
rios falsos ou que mentem a
idade. Relembrar os limites
de idade para cadastro em
redes sociais e plataformas
de videogames.

Em seguida, apresentar o
conceito de dados sensiveis,
diferenciando-os de dados
pessoais (nome, idade, en-
derego) e explicando por que
sdo delicados. Informar sobre
a Lei Geral de Protecédo de
Dados (LGPD), que garante o
uso seguro dessas informa-
¢oes, sobretudo de criangas
e adolescentes.

Na secao Praticando o
saber, a atividade proposta
estd relacionada a habilida-
de EF04C007, ao abordar
postura ética sobre o uso de
dados. Pedir aos grupos que
apresentem suas respostas
e, ao discutir cada situagao,
questionar se ja vivenciaram
algo semelhante. Valorizar os
relatos e reforcar que compar-
tilhar senha ou telefone por
engano pode resultar em inva-
sao de contas, golpes, perda
de privacidade, cyberbullying
e até riscos a seguranga pes-
soal, jd que essas informagdes
podem ser usadas por tercei-
ros de forma indevida.

l +ATIVIDADE

Organizar a turma em dois
grupos. Ler algumas situagdes
do cotidiano digital, como:
66

Assim como em locais publi-
cos fisicos, precisamos ter alguns
cuidados ao interagir com des-
conhecidos na internet. E muito
importante sempre ter um adulto
de confianga por perto nessas
situagcdes. Se um desconhecido
falar com vocé, peca ajuda a um
responsavel antes de responder.

O que pode acontecer?

engana-lo. Pode até mesmo ser

sagens assustadoras.

* Alguém pode usar sua senha

vocé e a outras pessoas.

situagao.

Na internet, nem sempre
sabemos quem estéa
do outro lado.

e Alguém pode encaminhar a vocé men-

acessar perfis e causar problemas a

Compartilhando informacdes

* Alguém pode fingir ser outra pessoa ou ter outra idade com a intengao de

um robéo.

e Alguém pode lhe pedir dados pessoais, como nome da escola, enderego e
fotografias, para usar de modo errado, prejudicando vocé e seus familiares.

para Nunca converse com desconhecidos, nem
mesmo na internet, sem a supervisdo dos
pais ou responsaveis.

PRATICANDO O SABER

&B. Reuna-se com trés colegas. Depois, decidam o que fazer em cada

a) Um jogo on-line pede sua data de nascimento e seu enderecgo. Vocé
deve continuar o cadastro? Espera-se que os estudantes respondam que ndo.
Eles devem chamar um adulto responsavel, nesse caso.
b) Um desconhecido, usando o bate-papo no chat, pede o nimero de
seu telefone. Vocé deve escrever g nimero? ) )
Espera-se que os estudantes respondam que n&o, porque isso pode colocéa-lo em perigo.
c) Uma amiga lhe pediu sua senha para acessar seu perfil em um site.

Vocé deve compartilhar a senha com ela? B .
@ Espera-se que os estudantes respondam que ndo, porque as senhas sdo pessoais.

» Um desconhecido quer enviar um presente
e pede seu endereco (arriscado).

« Um amigo pergunta sobre a escola (seguro).

» Uma mensagem solicitando dados pessoais
para receber um prémio (arriscado).

» Um adulto de confianga pergunta sobre um
dever de casa ou ajuda a estudar (seguro).

e Alguém pede que mostrem onde moram
usando a camera do celular (arriscado).

Pedir a cada grupo que levante um car-

tao escrito “seguro” ou “arriscado’, indican-

do o nivel de seguranga da agéo. Reforgar

a ideia de que as respostas corretas sempre

envolvem o nao compartilhamento de infor-
macodes pessoais e o pedido de ajuda a um
adulto de confianca.

I CONEXAO PARA O PROFESSOR

* LGPD: tratamento de dados de criancgas.
2022. 1 video (2 min 57 s). Publicado pelo
canal Conexao IFPR. Disponivel em: https://
www.youtube.com/watch?v=owhmCEsyBxI.
Acesso em: 6 set. 2025.

Esse video aborda aspectos da Lei Geral de Pro-
tegdo de Dados Pessoais, que trata do cuidado
com os dados de criangas e adolescentes.
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MAO NA MASSA!

Detetives

o

Cachorros tém
visdoigualados
humanos.

Agora é o momento de colocar em pratica o que vocé estudou neste
capitulo: pesquisar e verificar se uma informagao é verdadeira ou falsa.

1 Reulna-se com trés colegas. Depois, leiam as informacgdes a seguir.

JUCADIMA/SHUTTERSTOCK.COM

Algumas tartarugas ‘
podem viver mais
de 100 anos. ‘

1: falsa; 2, 3 e 4: verdadeiras.

2 Descubram quais dessas informagdes sdo verdadeiras. Justifiquem a res-
posta com fontes confiaveis da internet.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

As formigas
podem carregar
folhas maiores que ‘
o corpo delas.

—_—
ATE2CM

As teias de algumas ‘
aranhas sao bem
resistentes. ‘

| OBJETIVO PEDAGOGICO

quisaon-line.

| BNCC COMPUTACAO

« EF04C0O08

| ENCAMINHAMENTO

MATERIAL PARA"DIVULGACAO " DA"EDITORAFTD — REPRODUCAO " PROIBIDA

As atividades da secdo Mao na massa!
mobilizam a habilidade EF04C008, ao propor

« Desenvolver a habilidade de verificar infor-
macgdes e aprimorar estratégias de pes-

aos estudantes que verifiquem se as fontes
sdo confidveis. Apds a pesquisa, solicitar que,
em grupos, discutam e deliberem sobre a ve-
racidade de cada item, justificando suas res-
postas.

Relembrar aos estudantes que, durante a
pesquisa, é fundamental usar palavras-cha-
ve bem escolhidas e analisar em cada site
o método PROVAR.

Apos a discussdo inicial, ampliar a ativi-
dade com informag6es duvidosas ou verda-
deiras com aparéncia de falsas, incentivan-
do a andlise critica.

Educagédo Bdsica 2 e 7 da
BNCC, ao levar os estudantes
a investigar as informagdes
apresentadas, recorrendo a
abordagem cientifica para
comprovar a veracidade de
noticias e tecer argumentos
com base nas informagoes
confidveis que obtiveram na
investigacgao.

O contelido também mo-
biliza as competéncias 2 e 5
da BNCC Computacéo, ao
contribuir para que os es-
tudantes reconhecam o im-
pacto e os desafios do uso
da computagéo na produgao
de conhecimento e argu-
mentem com base nos fatos,
demonstrando que a solugdo
computacional de algum
modo, produz desafios para
a compreensao do mundo.

CONEXOES PARA
O PROFESSOR

* GALANTE, Isabella. A escola
precisa defender a ciéncia.
Educamidia, 30 jan. 2020.
Disponivel em: https://edu
camidia.org.br/em-meio
-a-campanhas-de-desin
formacao-a-escola-pre
cisa-defender-a-ciencia/.
Acesso em: 6 set. 2025.

GALANTE, Isabella. Os limi-
tes do “"fact-checking" Edu-
camidia, 6 fev. 2020. Dis-
ponivel em: https://edu
camidia.org.br/os-limites
-do-fact-checking/. Acesso
em: 6 set. 2025.

Esses artigos, publica-
dos no site do programa
Educamidia, do Instituto
Palavra Aberta, contribuem
para enriquecer a discus-
sdo em sala de aula, ofe-
recendo subsidios para
refletir sobre o papel do jor-
nalismo, os desafios da che-
cagem de fatos e a impor-
tancia das manchetes na
construgdo dacredibilidade
dainformacao.
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

» Apresentar e aprofundar
o conhecimento sobre os
diversos editores (de texto,
imagem, video, apresenta-
cdo e planilha).

I BNCC COMPUTACAO

* EF04C0O06

l ENCAMINHAMENTO

Iniciar investigando o co-
nhecimento dos estudantes
sobre as principais ferra-
mentas de edigdo. Fazer
perguntas como: Vocés ja
fizeram alguma apresenta-
¢do usando o computador?
Quando precisam escrever
uma redagao, usam apenas
lapis e papel ou também
celular ou computador? Por
que é importante editar uma
fotografia ou um video? O
que vocés utilizam para fa-
zer isso?

Embora os estudantes te-
nham habilidade em editar
no celular, os computadores
possibilitam a consolidagao
e o aprofundamento do pro-
cesso de edicdo. Caso nao
haja acesso a computado-
res, projetar a imagem de
um editor para que os estu-
dantes tenham um contato
com essa ferramenta.

Informé-los de que ha
diversas opgoes de edito-
res no mercado, livres ou
pagos, para texto, imagem,
video, planilhas e apresen-
tagoes. Em geral, os edito-
res pertencem a familias
que compartilham a mes-
ma légica de funcionamen-
to, chamadas de suites de
produtividade. Orienté-los
a observar que os menus
e os layouts de diferentes
editores (de texto, planilhas
e apresentagdes) seguem
0 mesmo padrdo no que se
refere, por exemplo, a ges-
tdo dos arquivos (abrir, sal-
var, localizar etc.) e padroes
diferentes na finalidade a
qual se destinam.

68

Ferramentas computacionais

Ap0ds fazer uma pesquisa na internet, muitas vezes as pessoas anotam o
que encontraram de mais interessante. Existem diversas ferramentas compu-
tacionais, também chamadas programas ou aplicativos, que ajudam a escrever
histdrias, criar apresentag¢ées, editar imagens e organizar informagdes, entre

outras tarefas. Conheca algumas delas.

Editor de texto
BD@SQn~

FELIPECAMELO

Editor de texto: é utilizado para escre-
ver textos, fazer relatérios, criar histé-
rias e formatar documentos.

Editor de apresentagao
BOA®QA

]

Y]
©iv0l

Energia

Energia
Renovavel

Fontes limpas para o futuro

ek

Editor de apresentagédo: € utilizado
para criar apresentagdes com textos,
imagens e animacoes.

FELIPE CAMELO

Editor de planilha

BO@CQn~
7 B ] T F F ]
I [Prova 1| Prova 2| Prova 3| I
MAT a.0 75 | 78
3 POR 2.0 55 | 88

1HIS | 70 [ 70 | 70 |
[GEO | 80 | 95 | 90 |

FELIPE CAMELO

Editor de planilha: é utilizado para orga-
nizar as informagdes em tabelas, fazer
célculos automaticos e criar graficos.

Editor de imagem S e

BO@OC

CAMELO

52

Editor de imagem: é utilizado para criar
e editar imagens, desenhar e modificar
fotografias.

Editor de video S 6
BO@OQn~

Editor de video: é utiliza-
do para editar videos e,

entre outras coisas, in-
cluir neles audios, como
musicas de fundo, e tex-

FELIPECAMELO

=} tos, como legendas.

Comparar editores de textos, seus menus
e layouts, com editores de planilhas ou edi-
tores de apresentacdes, para que os estu-
dantes possam compreender as funcionali-
dades. Nos editores de textos, por exemplo,
ha fungdes para diagramagao, insergao de
elementos graficos, layout e revisdo. Edito-
res de imagem seguem uma légica pare-
cida, embora existam versoes profissionais
mais complexas. Ao compreender o funcio-
namento, os estudantes podem aproveitar
melhor cada ferramenta.

Esse

| CONEXOES PARA O PROFESSOR

* MORAES, Mariana. 8 técnicas de storytelling
que vao encantar o seu publico. P6s-PUC-PR
Digital, 22 dez. 2022. Disponivel em: https://
posdigital.pucpr.br/blog/tecnicas-de-storytel
ling. Acesso em: 13 ago. 2025,

artigo apresentatécnicas de storytelling.

* GUIA do Draw 7.1. LibreOffice Community,
¢2021. Disponivel em: https://books.libreof
fice.org/pt-br/DG71/DG7106-EditarFiguras.
html.

Acesso em: 6 set. 2025,

Nesse link, hd informagdes sobre as ferramen-
tas do editor de imagens do LibreOffice.
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PRATICANDO O SABER

1 Jdlia vai ajudar seus familiares a escolher ferramentas computacionais
para fazer determinadas tarefas. Leia as dicas e escreva o tipo de ferra-
menta que eles devem usar.

a) O pai de Julia vai mostrar um trabalho aos colegas usando um projetor.
Editor de apresentagéo. .

b) A mae de Jdlia vai organizar as contas de casa.
Editor de planilha. ) ) ] i

c) O irmédo de Julia vai editar algumas fotografias para fazer um album
de familia. Editor de imagem.

d) A tia de Julia vai escrever seus poemas no computador.
Editor de texto. . . L .

e) A prima de Julia vai incluir um audio em um video.
Editor de video.

2 Seguindo as orientagdes do professor, vocé e um colega vdo preparar um

& roteiro para explicar o que sdo fake news e por que € importante saber
identificar informagdes falsas. O roteiro € um plano que ajuda a organizar
uma histdria: quem vai falar, 0 que sera mostrado e em que momento. Que
ferramenta computacional vocés podem usar para criar esse roteiro?

Os estudantes podem usar um editor de texto para essa atividade. Ver orientagdes
no Livro do Professor.

3 Felipe quer compartilhar uma receita

E digital de bolo de rolo, prato tradi-

cional do estado de Pernambuco.
Qual é a melhor ferramenta para
ele produzir o contelddo antes de
divulgar sua receita?

Editor de video ou editor de texto.

O bolo de rolo é recheado

tradicionalmente com goiabada. W

MARCO TULIO/SHUTTERSTOCK.COM

[ missio MUNDO MELHOR )
ay

coes do professor para realizar a atividade.

Nesta etapa, os grupos vao trocar as mensagens secretas que criaram no capitulo anterior. Para
que uma mensagem seja decodificada corretamente, é necessario enviar o nimero de deslocamen-
to usado na Cifra de César e a indicagdo de que os nimeros estdo codificados em cddigo ASCII.

Redna-se com os colegas de seu grupo. Apos receberem a mensagem e a chave, verifiquem
se 0 contetido da mensagem é verdadeiro ou falso e avaliem a confiabilidade da informagdo. Em
seguida, verifiquem se a mensagem contém dados pessoais, pensem em quem pode ter acesso a
chave de decodificacdo e os riscos que existem caso ela caia em mdos erradas. Sigam as orienta-

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

Nessa fase da escolarizagdo, é importante
que os estudantes compreendam e utilizem
ferramentas computacionais para criagao de
contelido (textos, apresentagdes, videos etc.),
conforme a habilidade EF04CO06, trabalhada
nas atividades 1,2 e 3.

Orientar os estudantes a ler as descri-
¢oes dos principais editores para realizar
a atividade 1. Retomar a discussao inicial
e refletir sobre maneiras de realizar essas
tarefas sem acesso a computadores.

A atividade 2 aprofunda multiplos letra-
mentos: digital (uso de ferramentas digitais
para criar o roteiro), informacional (selegédo
e organizagdo de dados corretos), midiati-
co (planejamento da comunicagdo em di-
ferentes midias) e computacional (estrutura
l6gica da sequéncia). Para conduzi-la, pedir
aos estudantes que escolham a ferramen-
ta mais adequada e explorem a técnica de
storytelling, elemento-chave nessa atividade,
na produgao do roteiro, identificando perso-
nagem, problema, agdo e consequéncia em
pequenas narrativas sobre fake news. Podem

da informagdo, esquemas
visuais, praticas em grupo e
perguntas orientadoras, co-
mo: Quem é o personagem
principal? Que problema ele
enfrenta? Como termina a
histéria?

Na atividade 3, incentivar
a turma a compartilhar seus
conhecimentos sobre ferra-
mentas de edi¢do e explorar
0 que os estudantes ja sa-
bem sobre edigédo de videos.

No boxe Missdao mundo
melhor, é apresentada a Uul-
tima etapa do projeto. Sepa-
rar as fichas dos grupos, que
foram recolhidas ao final da
etapa 2, no capitulo 5, e sor-
ted-las. Relembra-los tanto
do método Cifra de César
quanto da tabela ASCII, em
uma breve revisdo na lousa.
A parte mais dificil para os
estudantes, além da decodi-
ficagdo em si, é a validagéo
da mensagem. Orienta-los
a pesquisar na internet, uti-
lizando buscadores confia-
veis, para verificar se ela é
verdadeira ou ndo. Enfatizar
a necessidade de avaliarem a
confiabilidade da mensagem
e os riscos de ela conter da-
dos sensiveis.

LIGACAO COM
GEOGRAFIA

¢ EFO4GEO1: Selecionar, em
seus lugares de vivéncia e
em suas histdrias familiares
e/ou da comunidade, ele-
mentos de distintas culturas
(indigenas, afro-brasileiras,
de outras regides do pais,
latino-americanas, euro-
peias, asiaticas etc.), valo-
rizando o que é proprio em
cada uma delas e sua con-
tribuicdo para a formacéo
da cultura local, regional
e brasileira. A atividade 3
promove um trabalho inter-
disciplinar, valorizando a
culturaregional por meioda
receita do bolo de rolo.
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EF04C008; EF15C006;
EF15C008; EF15C009

l ENCAMINHAMENTO

Na atividade 2, espera-se
gue os estudantes mencio-
nem dicas, como: checar a
confiabilidade da fonte da
informagao; validar a infor-
magdo em fontes confidveis
para verificar sua veracidade;
verificar a data da informa-
¢do; entre outras.

Em seguida, organizar
a produgdo do video. Para
atender estudantes com bai-
Xa visao ou com surdez, criar
materiais distintos para que
possam expressar suas re-
comendagdes. Um podcast
ou uma trilha de audio pode
apoiar os estudantes com
baixa visao, enquanto a inclu-
sdo de tradugdo em Libras no
video produzido pelo grupo
favorece a participagdo dos
estudantes surdos.

Na atividade 5, orientar os
estudantes a organizar os da-
dos em planilha e refletir so-
bre como transforma-los em
informacdes visuais facilitam
a compreensao do contelido
coletado.

A atividade desenvolve ha-
bilidades de computacéo ar-
ticuladas a alfabetizagao, pela
leitura e producgdo de textos,
e ao letramento matematico,
pela organizagéo e andlise de
informacdes em tabelas e cri-
térios, estimulando a l6gica e
a sistematizagao.

MONITORANDO
APRENDIZAGENS

As sugestoes de avaliagdo
a seguir favorecem o acom-
panhamento processual.

Desinformacao e fake
news (p. 61): observar se
os estudantes reconhecem
suas caracteristicas.

Fontes confiadveis para
pesquisa (p. 62): observar
se valorizam metdédos segu-
ros para validar a informacao
obtida nas midias digitais.
70

0 QUE

ed OB [k

HIE )

e>kw

A. Sim. B. Nao.

A. Sim. B. Nao.

ESTUDEI _

A. Fago uma pesquisa na internet.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

Por que é importante saber se a fonte de uma informacgao é confiavel?
Porque, se a fonte for confidvel, € mais provavel que a informagdo seja verdadeira.
Escrevam trés dicas para ajudar a verificar se uma informacgao veiculada
na internet é verdadeira. Depois, criem um video com essas dicas.

Ver orientagdes no Livro do Professor.

Por que néo é seguro divulgar na internet seu nome, seu endere¢o ou o

nome da escola onde vocé estuda? ) ) )
Dados pessoais ndo devem ser compartilhados, pois pessoas mal-intencionadas

podem fazer uso indevido desses dados.
Leia o texto a seguir e responda as questodes.

Imagine a seguinte situacdo: vocé estd na internet e, de repente,

vé uma noticia compartilhada por alguém, dizendo que o seu
youtuber preferido ndo vai mais fazer videos. Ao clicar, vocé
encontra um texto sobre o caso e também compartilha a infor-
macao. Em seguida, descobre que aquilo é mentira. [...]

VASCONCELLOS, Lucas. O que sdo fake news? Recreio, 10 jun. 2020. Disponivel em: https://
recreio.com.br/noticias/tecnologia/o-que-sao-fake-news.phtml. Acesso em: 25 jul. 2025.

* O que vocé faria nessa situagao?
Espera-se que os estudantes respondam que reconheceriam o erro, apagariam a
publicacéo e alertariam as pessoas de que a informagao ¢é falsa.

Relna-se com um colega para entrevistar cinco pessoas. Em uma folha

de papel sulfite, copiem as perguntas e as possibilidades de resposta.
Usem uma folha para cada entrevistado.

1) Vocé verifica as informagdes antes de compartilha-las?

2) Como vocé verifica se a informacgao é verdadeira?

B. Confiro com outras pessoas.

3) Vocé ja compartilhou por engano alguma fake news em suas redes sociais?

e Agora, usem um editor de planilha para organizar os dados coletados

e criar um grafico que mostre as respostas do grupo entrevistado.
Ver orientagdes no Livro do Professor.

Informacgéo confiavel (p. 64-65): obser-
var se analisam criticamente contetidos de
redes sociais e, sobretudo, a gerada por in-
teligéncia artificial generativa.

Dados sensiveis (p. 66): observar se
compreendem os riscos inerentes a exposi-
¢ao dos dados pessoais.

Ferramentas computacionais (p. 68):
observar se reconhecem as caracteristicas
fundamentais dos diferentes editores.

l FORTALECENDO APRENDIZAGENS

Se os estudantes apresentarem dificulda-
des, propor-lhes atividades complementares.

Desinformacéo e fake news (p. 61):
conversar com os estudantes sobre menti-
ras que viram verdades, evitando situagoes
pessoais constrangedoras.

Fontes confidveis para pesquisa (p. 62):
detalhar cada etapa do método PROVAR em
diferentes situagdes (pesquisar sites).

Informacao confiavel (p. 64-65): propor
a reflexdo sobre a producéo de textos e ima-
gens pela inteligéncia artificial generativa.
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M |SSEO CUMPRIDA NAO ESCREVA NO LIVRO.

Parabéns, agentes! Depois de completar todas as etapas da misséo,
chegou a hora de organizar tudo em uma apresentagdo chamada relatério
secreto da missdo digital. Nessa apresentacado, vocés vao refletir sobre o
uso da internet, a protecao de dados e a verificagdo das informacgdes.

Missao final
A apresentacao digital deve conter os itens a seguir.

1. Nome da agéncia secreta (home do grupo), o titulo "Relatério secreto da
missao digital”, o nome dos agentes (integrantes do grupo), a identificagdo
da turma e a data.

2. Ficha dos agentes secretos, com o nome e o cédigo dos agentes, sua fun-
¢do na missdo e uma observagao sobre cada um (capitulo 4).

3. Cifra de César utilizada, contendo a explicagao do cédigo criado, a codifi-
cacao feita em ASCII, um exemplo da mensagem codificada e sua versao
original (capitulo 5).

4. Decodificagdo da mensagem secreta de outro grupo e verificagdo se o
conteudo da mensagem é verdadeiro ou falso (capitulo 6).

5. Conclusdo do grupo sobre como proteger dados, as consequéncias de
compartilhar fake news e como saber se uma informagé&o é confiavel.

A apresentagdo digital pode ser em formato de slides, video ou outro
recurso. O professor vai organizar a apresentagéao digital para a comunidade
escolar. Ver orientagées no Livro do Professor.

FELIPE CAMELO

Estudantes gravando video.

MATERIAL PARA"DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

Dados sensiveis (p. 66): apresentar uma ® Desenvolver habilidades de trabalho em
ficha escolar de um estudante ficticio para grupo e comunicagao.
discutir com a turma o que é dado sensivel. e Exercitar o pensamento critico e a resolu-
Ferramentas computacionais (p. 68):  c&o de problemas.
mostrar menus superiores dos diferentes

editores e discutir suas diversas fungdes. BNCC COMPUTACAO

lOBJ ETIVOS PEDAGOGICOS * EF04C0O07; EF04C008; EF15C003;
EF15C004

e Compreender conceitos de seguranca
digital, refletindo sobre protegéo de dados, |
compartilhamento de fake news e critérios
para avaliar a confiabilidade de informa- Ao concluir a unidade, convidar os estu-
¢oes nainternet. dantes a revisitar os principais conceitos e

tados para proteger dados,
codificar mensagens e reco-
nhecer informagdes confia-
veis. Perguntar: O que mais
chamou a atencéo de vocés?
O que voceés aprenderam que
gostariam que outras pes-
soas soubessem também?
Esse didlogo inicial ajudara o
grupo a organizar ideias € a
se engajar na elaboracgéo da
apresentacédo do relatério
secreto da missao digital.

A producgdo da apresenta-
¢do pode ser construida com
ferramentas visuais, como
slides, videos e animagdes.

Orientar os grupos a re-
visar o material produzido
e dividir as tarefas entre os
integrantes, sempre incenti-
vando a colaboragao.

A apresentacao digital
pode ser preparada em eta-
pas, com ensaios e testes
prévios. Garantir a acessi-
bilidade e prever alternati-
vas caso nao haja acesso a
recursos digitais: cartazes,
dramatizagdes ou apresen-
tagbes orais podem ser so-
lugdes eficazes.

Para grupos com estudan-
tes com deficiéncia ou com
dificuldades especificas, adap-
tar o formato da entrega: vi-
deos gravados com tradugao
em Libras ou com desenhos
que acompanhem os textos.

A produgdo da apresenta-
¢ao digital envolve compe-
téncias de planejamento tex-
tual, coesdo e clareza, além
do uso de recursos expressi-
vos e criativos. Valorizar as-
pectos como a organizagao
das ideias, o uso adequado
de ferramentas digitais e o
respeito aos direitos de ima-
gem e autoria.

Reservar um dia especi-
fico para que os estudan-
tes apresentem suas con-
clusdes. Também pode ser
interessante convidar a co-
munidade escolar, fortale-
cendo vinculos entre escola
e familias, com a participa-
¢ao ativa dos estudantes.

7
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lLIJOWMIFAR el FY Bd

TRANSFORMAR

PEDAGOGICOS

» Compreender o funciona-
mento dos sistemas opera-
cionais.

» Reconhecer os diferentes
modos de armazenamento
de dados e a computagdo
em nuvem.

* Avangar na |dgica de pro-
gramagao, incluindo o uso
de condicionais.

e Discutir sobre seguranca,
direitos autorais e o melhor
uso das tecnologias digi-
tais no cotidiano.

O capitulo 7 apresenta o
sistema operacional e a com-
putagdo em nuvem. Além
disso, é explicada a represen-
tagdo de dados em listas ou
em grafos.

O capitulo 8 apresenta o
uso do raciocinio légico na
pratica, trabalhando com
sentencgas, operagoes |6gi-
cas e estruturas de selegcdo
condicionais, criacdo e si-
mulagdo de algoritmos para
resolver desafios de forma
autébnoma e em grupo. Além
disso, aborda a légica como
uma ferramenta importante
na programacao.

O capitulo 9 aprofunda o
desenvolvimento das habili-
dades essenciais para 0 mun-
do digital. A proposta é apren-
der a identificar a tecnologia
mais adequada para resolver
problemas, a usar dados de
inteligéncia artificial de for-
ma segura e responsdvel, a
compreender os impactos
das tecnologias no mundo
do trabalho e a respeitar direi-
tos autorais e de imagem.

| AVALIACAO INICIAL

As atividades propostas no
boxe O que ja sei buscam
72

{OBJ ETIVOS

CONTROLAR,
COMPARTILHAR
E TRANSFORMAR

TEAMLAB. Esbogo do oceano. 2020. Instalagdo digital
interativa exposta no Mori Building Digital Art Museum, em
Téquio, no Japdo. Fotografia de 2024. Nessa instalagéo,
todos os peixes coloridos no papel pelos visitantes sdo

| projetados na parede interativa. Quando uma pessoa toca
em um peixe, ele nada para longe dela.

sondar os conhecimentos prévios dos estu-
dantes sobre uso e armazenamento de dados
pelos computadores, além de nogdes sobre o
funcionamento de um computador e os direi-
tos autorais.

(ENCAMINHAMENTO

Explorar a fotografia de abertura incenti-
vando os estudantes a descrever oralmente
0 que veem na cena. O objetivo é associar
a complexidade do processamento simul-
tadneo dos dados com as novas formas de

expressao artistica possibilitadas pela com-
putacdo, favorecendo o desenvolvimento da
competéncia geral da Educagéo Baésica 3 da
BNCC.

Para ampliar a proposta e incluir estu-
dantes com deficiéncia visual, reproduzir
um audio ambiente de ondas em uma praia.
Em seguida, pedir aos estudantes que ima-
ginem os sons e 0os movimentos do mar. Se
possivel, incluir materiais tateis ou pedir aos
estudantes que fagam movimentos com os
bragos simulando ondas. Dessa forma, todos
poderdo acessar o conceito da instalagao:
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B 0IB1DA

MATERIAL PEETRSINAba

O QUE JA SEI

Ver orienta¢des no Livro do Professor.
1 Nainstalagdo fotografada, de que modo os

TEAMLAB-TOQUIO

computadores reagem ao toque das pes-
soas nas paredes?

O que ha dentro dos computadores para
coordenar o recebimento do sinal do toque
na tela que ativa o movimento dos peixes?

Onde vocé imagina que ficam armazena-
das as imagens da instalagdo Esbogco do

oceano?

De que forma a internet, os aplicativos e os
rob6s mudaram o modo como as pessoas

trabalham?

Quando vocé encontra uma imagem na

internet e quer usa-la em um trabalho, o
que costuma fazer?

MISSAO MUNDO MELHOR

Forme um grupo com alguns colegas para realizar a mis-
sdo desta unidade: gravar um podcast com os assuntos
estudados nos capitulos desta unidade.

a unido de arte, tecnologia e natureza em
um ambiente imersivo. A competéncia 2 da
BNCC Computacéo é mobilizada ao incen-
tivar a discussdo sobre a coordenagdo que
é preciso executar por meio da computagao
para o controle de todas as interacdes e os
eventos simultdneos que o painel da instala-
¢éo da fotografia executa.

Ao longo das propostas, incentivar a ex-
presséao oral dos estudantes, para que com-
partilhem diferentes raciocinios utilizados
para chegar as respostas.

Na atividade 1, os estudantes podem in-
ferir que nas paredes ha sensores, os quais,

ao detectar estimulos como o toque, en-
viam informag6es aos computadores, que
usam os dados para os peixes fugirem.

Na atividade 2, espera-se que os estu-
dantes respondam que, dentro dos compu-
tadores, ha algo semelhante a um cérebro,
que organiza e faz funcionar os programas
instalados nele.

Na atividade 3, espera-se que os estu-
dantes respondam que as imagens ficam
armazenadas em computadores no local ou
na nuvem.

Na atividade 4, espera-se que os estu-
dantes respondam que o trabalho mudou

S e e
remoto, o pedido de servi-
¢os por meio de aplicativos,
0 uso de robds em fabricas
etc. Ampliar a reflexao, in-
centivando os estudantes a
analisar ndo apenas os avan-
¢os tecnoldgicos, mas tam-
bém seus impactos sociais,
econdmicos e emocionais.
Essa abordagem favorece o
desenvolvimento integrado
dos letramentos digital, in-
formacional e midiatico.

A resposta da atividade 5
é pessoal. Para introduzir o te-
ma de direitos autorais, ques-
tionar: Como um artista ou
um escritor pode viver de seu
trabalho se o material que ele
produz for utilizado gratuita-
mente pelas pessoas?

Para iniciar a Missdo mun-
do melhor, perguntar aos es-
tudantes o que sabem sobre
podcast, se ouvem algum, co-
mo funciona, que ferramentas
seriam necessdrias para pro-
duzi-lo etc. Comentar que ao
longo da unidade eles serdo
protagonistas na produgao
de um podcast.

XAO PARA
(o) ESSOR

* 6 TECNOLOGIAS assisti-
vas para pessoas com defi-
ciéncia visual. Laramara,
[20237?]. Disponivel em:
https://laramara.org.br/
tecnologias-assistivas-para
-pessoas-com-deficiencia
-visual/. Acesso em: 6 set.
2025.

Nesse site, sdo apresenta-
das solugdes tecnoldgicas
usadas no atendimento a
pessoas com deficiéncia
visual.
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UbJE| I\’IUb
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

» Compreender o funciona-
mento do sistema opera-
cional.

« |[dentificar as diferentes
modalidades de armazena-
mento de dados.

 Analisar as vantagens e os
riscos da computagao em
nuvem.

» Compreender as represen-
tagOes de dados em listas e
em grafos.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF05C0O01; EF05C002;
EF05C005; EF05CO06;
EF05C007; EF15CO06;
EF15C007

| PRE-REQUISITO

e Ter nogdes sobre o funcio-
namento dos dispositivos
de entrada e de saida.

I ENCAMINHAMENTO

A finalidade deste capitulo
é aprofundar o aprendizado
sobre o funcionamento fisi-
co e légico dos computado-
res para que os estudantes
compreendam as aplicagoes
e seus desdobramentos.

Sondar se os estudantes
compartilham da mesma du-
vida do personagem da ilus-
tracdo e retomar a discussao
da abertura da unidade sobre
a simultaneidade de eventos
controlada pelo computador.

Em seguida, perguntar:
Quais sao as etapas de ope-
racdo de um smartphone? Se
possivel, mostrar os passos
utilizando um smartphone e
explicar que cada passo so
serd executado se estiverem
programadas no smartphone
as agdes correspondentes
a cada iniciativa do usua-
rio. Questionar: Onde ficam
guardadas essas fungdes?
Quem prepara isso para que
tudo funcione perfeitamente?
74

COMO O COMPUTADOR
FUNCIONA POR DENTRO

Neste capitulo, vocé vai:
» compreender o que é e como funciona um sistema operacional;
« entender o armazenamento de dados no computador;
« conhecer diferentes representagdes de dados.

Como o
computador
sabe o que fazer
primeiro?

Ah! Existe um
programa no computador
que organiza tudo: o
sistema operacional.

Estudantes em uma aula sobre sistema operacional.

organizado?

Ver orientagdes no Livro do Professor.
Como o computador sabe a ordem para executar as tarefas?

2 Emsua opinido, como o computador é preparado para realizar tudo de modo

MAURO SALGADO

Como o smartphone sabe o que fazer primei-
ro? Ao compreender o alcance das solugoes
que os cercam, os estudantes desenvolvem a
competéncia 4 da BNCC Computag&o.

Na atividade 1, espera-se que os estudantes
respondam que é o sistema operacional que
organiza os pedidos do usudrio. Explicar que o
sistema opera com listas de tarefas e as execu-
ta na ordem em que elas foram comandadas.

Na atividade 2, espera-se que os estu-
dantes respondam que alguém programa
o computador para: ligar tudo; em seguida,
abrir os diferentes programas; depois, exe-
cutar cada coisa conforme os comandos

do usudrio. Reforgar que tudo é programa-
do antecipadamente por profissionais da
computacéo.

| CONEXAO PARA O PROFESSOR

* COUTINHO, Bruno Cardoso. Sistemas
operacionais: curso técnico em informéa-
tica. Colatina: Cead/IFes, 2010. Disponi-
vel em: https://www.ufsm.br/app/uploads/
sites/413/2018/12/08_sistemas_operacio
nais.pdf. Acesso em: 6 set. 2025.

Nessa obra, Bruno Cardoso Coutinho explica
o funcionamento de um sistema operacional.
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O sistema operacional

O sistema operacional organiza tudo o que é necessario para o fun-
cionamento de dispositivos eletrénicos, como o computador, o celular ou o
smartphone e o tablet.

Ele controla varios componentes do computador. Faz, por exemplo, os
componentes fisicos (como o teclado, o mouse, o monitor e a impressora)
funcionarem de forma integrada. Além disso, abre, organiza e fecha os pro-
gramas instalados.

O sistema operacional também distribui as tarefas do processador e dos
dispositivos de armazenamento de modo que nada fique travado ou confuso.

Processador e dispositivos de
armazenamento

O processador executa diferentes tarefas ao
mesmo tempo, priorizando as mais importantes. Ele
estd programado, por exemplo, para receber dados
do teclado e do mouse, abrir um programa, decidir
quanta memoria deve reservar para salvar um arquivo
e perguntar onde vocé quer salva-lo. Dessa maneira, o
processador toma decisdes e controla as operagodes.

Os dispositivos de armazenamento sao pro-
gramas usados para gravar, guardar e recuperar
dados. A memoéria RAM (sigla de Random Access
Memory, que significa "memdéria de acesso alea-
tério") armazena informagdes por tempo limitado,
até que o dispositivo eletrénico seja desligado.
Isso significa que, para evitar que dados sejam perdidos, € preciso salva-los
em um dispositivo de armazenamento permanente.

O HD (sigla de Hard Drive, que significa “disco rigido”) e o SSD (sigla de
Solid State Drive, que significa "unidade de estado sélido”) sdo dispositivos
de armazenamento permanente, pois guardam os dados até o usuario decidir
apaga-los do computador.

Elementos fora
de proporgéo.

Processador.

Meméria RAM.

SSD.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| ENCAMINHAMENTO

Apos a leitura em voz alta do conteldo,
ressaltar que o sistema operacional geren-
cia os recursos do sistema, funcionando co-
mo o elemento de ligag&o entre o usudrio e o
hardware. O sistema operacional controla
o funcionamento do HD, do monitor, da im-
pressora etc, gerenciando esses recursos
de modo organizado e eficiente. Essa abor-
dagem favorece o desenvolvimento das ha-
bilidades EFO5C0O07 e EF15C007.

O processador, também conhecido como
Unidade Central de Processamento (UCP)

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

e Compreender os elementos centrais no
funcionamento do sistema operacional:
o processador e a gestdo do armazena-
mento.

« |dentificar e reconhecer as caracteristicas
dos principais modos de armazenamento
de dados digitais.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF05C007; EF15C006; EF15C007

cessamento de dados.

Explicar o funcionamento
dos dispositivos de meméria
para que os estudantes com-
preendam o papel da me-
mdria tempordria, a memdria
RAM, que auxilia a solugao
imediata de tarefas, e os HDs
e SSDs, que mantém tudo
gravado. Ressaltar o avango
no desenvolvimento de dis-
positivos de memadria com
mais capacidade de armaze-
namento.

Se possivel, trazer para
a sala de aula dispositivos
de armazenamento como
CD-ROMs, pen drives e
cartdes de memdria para
tornar o aprendizado mais
concreto.

Ao entender os principios
do funcionamento dos com-
ponentes basicos de dispo-
sitivos computacionais, os
estudantes mobilizam a ha-
bilidade EF15CO06.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

e COSTA, Israel Reis. A evo-
lugado dos dispositivos
de armazenamento de
dados na perspectiva his-
torica. [20177]. Trabalho
académico (Licenciatura
em Informética) - Univer-
sidade Federal do Mara-
nhao, Codo, [20177?]. Dis-
ponivel em: https://mono
grafias.ufma.br/jspui/bits
tream/123456789/2830/1/
IsraelReisCosta.pdf. Acesso
em: 6 set.2025.

Esse artigo narra a evo-
lugédo dos dispositivos de
armazenamento nas ulti-
mas décadas.
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» Compreender as vantagens
e os limites da computagao
emnuvem.

l ENCAMINHAMENTO

Explicar que o armaze-
namento em nuvem possi-
bilita ao usuario, mediante
assinatura do servigo, salvar
dados em uma localizagao
externa, acessivel pela in-
ternet. O provedor hospeda,
protege, gerencia e mantém
os servidores, garantindo
acesso aos dados sempre
gue necessario.

Reforgar a distingéo entre
armazenamento em nuvem
e computagdo em nuvem.
No programa de edigdo de
texto em que se usa com-
putacdo em nuvem, além de
0s arquivos serem gravados
em pastas remotas, o texto
é editado em um programa
também remoto.

Ao abordar o boxe Bio-
grafia sobre Nina da Hora,
discutir o que os paises
economicamente perifé-
ricos devem fazer para
promover justica social e
equilibrio ambiental com o
desenvolvimento de apli-
cacoes baseadas em inte-
ligéncia artificial.

| +ATIVIDADE

Jogo da memdéria dos
dados digitais

Para realizar o jogo, seréo
necessarios: caneta; cartoli-
na; tesoura com pontas arre-
dondadas. Organizar os estu-
dantes em duplas. Em segui-
da, pedir a cada dupla que
recorte 18 cartas de 5 centi-
metros x 3 centimetros. Re-
produzir na lousa o quadro
a seguir. Ressaltar as equi-
valéncias entre unidades:
1 kilobyte (KB) = 1000 bytes;
1 megabyte (MB) = 1000 KB;
1 gigabyte (GB) = 1000 MB;
1 terabyte (TB) = 1000 GB.
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Onde os programas e os arquivos ficam

gravados

Tudo o que as pessoas salvam no computador é guardado em arquivos
que ficam armazenados no HD ou no SSD.

A unidade de medida usada para o espago de armazenamento de um
HD ou de um SSD é o byte. Os HDs atuais tém, geralmente, 1 terabyte (que
equivale a 1 trilhdo de bytes). Em 1 terabyte cabem, em média, 200 mil foto-
grafias ou 10 mil videos de um minuto gravados com um smartphone.

Até pouco tempo atras, tudo ficava guardado no HD ou no SSD do com-
putador. Se o computador parasse de funcionar, os arquivos muitas vezes se
perdiam. Imagina vocé perder todos os trabalhos de escola ou suas fotogra-
fias? Hoje, é possivel salvar arquivos e programas na nuvem.

A computacio em nuvem

Na computagdao em nuvem, 0s arquivos e 0s programas sdo guardados
em computadores muito potentes que ficam o tempo todo ligados e conec-
tados a internet. Esses computadores sdo instalados em locais chamados

data centers.

Como tudo esté conectado na com-
putacdo em nuvem, pode ser que uma
mensagem enviada de um smartphone
no Brasil viaje para um data center na
China e retorne para outro smartphone

no Brasil.

Ao gravar um arquivo na nuvem,
é possivel acessa-lo de qualquer local.
Isso significa, por exemplo, que pes-
soas de diferentes lugares podem tra-

Engenheiro verificando a sala de maquinas

balhar juntas no mesmo documento. de uma empresa de computagdo em nu-
Isso promove o desenvolvimento da vem, em Jiujiang, na China. Fotografia de

computagdo movel.

ANABRANCO/AGENCIA 0 GLOBO

2022.

Nina da Hora é uma cientista da computacéo, pesquisadora e ativista brasi-
leira. Formada em Ciéncia da Computacéo pela Pontificia Universidade Cato-
lica do Rio de Janeiro (PUC-Rio), ela pesquisa o impacto das plataformas com
base em inteligéncia artificial na reprodugdo de injusticas raciais e sociais,
buscando uma internet mais justa para todos.

“# . Ninada Hora, no municipio de Duque de Caxias,
# & no estado do Rio de Janeiro. Fotografia de 2020.

=
8
s
g
s

Tipo Tamanho
Backup de servidor escolar 1TB
Backup dos dados de um smartphone | 20 GB
Banco de dados escolar 100 GB
Filme 4GB
Fotografia 4 MB
Jogo 1,5GB
Musica de 3 minutos 3 MB
Texto 5 KB
Video de 1 minuto 100 MB

Solicitar as duplas que escrevam o con-
telido de cada célula do quadro em uma
carta. Com as informacgdes viradas para bai-
xo, solicitar que embaralhem as cartas. A
cada turno, um jogador deve escolher duas
cartas. Se elas formarem o par correto "ti-
po/tamanho’, o jogador que acertou pega as
cartas para ele. Ganha quem tiver a maior
quantidade de cartas ao final do jogo.

Atividades desplugadas, como jogos de
cartas, dramatizagdes ou representacoes
corporais de algoritmos, também desen-
volvem o pensamento computacional. Va-
lorizar esses momentos para mostrar que
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Expliqgue o que é um sistema operacional e qual é a fungdo dele em um
computador.

Um HD ou um SSD pode ter a capacidade de armazenar 1 terabyte de
dados. Em 1 terabyte cabem, em geral, 200 mil musicas de trés minutos
ou 10 mil videos de um minuto. Em pouco tempo, provavelmente havera
SSD de 100 terabytes.

a) Quantos videos de dois minutos véao caber no SSD de 100 terabytes?
Véo caber 500 mil videos de dois minutos.

b) Quantas musicas de seis minutos vao caber no SSD de 100 terabytes?
Véo caber 1 milhdo de musicas de seis minutos.

O professor vai organizar a turma em dois grupos para fazer um debate.
Um grupo vai defender os discos fisicos (HD ou SSD) e o outro vai defen-
der a computagdo em nuvem. Confira algumas sugestdes de questbes
para o debate.

 E mais seguro guardar tudo no computador ou na nuvem? Por qué?

e Se em um local ndo houver conexdo com a internet, é possivel abrir
um arquivo salvo na nuvem?

e Em sua opinido, é correto compartilhar a senha do computador ou da
nuvem com amigos? Explique. Ver orientagdes no Livro do Professor.

CONECTANDO O PASSADO E O FUTURO 2

Da Apollo 11 ao smartphone

A engenheira Margaret Hamilton (1936-) liderou a equipe
de desenvolvimento do programa que controlou a missao
Apollo 11, que pousou na Lua em 1969.

Na época, a maior parte dos calculos era feita antes do
langamento do foguete. O computador da nave somente

mantinha o percurso planejado.

um smartphone nos dias de hoje.

.

A seguir, veja a comparagao entre a capacidade de arma-
zenamento do supercomputador da missdo Apollo 11 e a de

Meméria RAM Armazenamento
Apollo 11 32 kilobytes 16 kilobytes
Smartphone 4 gigabytes 512 gigabytes

(100 mil vezes mais)

N u

Margaret Hamilton no médulo
de comando da Apollo 11.
Fotografia de 1969.

(30 milhdes de vezes mais)

J

1. O sistema operacional € um programa que organiza tudo o que é necessario para o o
funcionamento do computador. Ele serve para controlar os componentes fisicos de modo &-
que eles funcionem juntos, além de gerenciar todos os programas instalados no computador. .

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

a Educagao Digital e Midiatica pode ocor-
rer mesmo sem computadores ou internet,
fortalecendo a inclusdo em contextos com
poucos recursos digitais.

l ENCAMINHAMENTO

Na atividade 3, orientar os estudantes a
ouvir com respeito os colegas e evitar inter-
rupgoes. O Tema Contemporaneo Transversal
Cidadania e civismo é trabalhado ao relacio-
nar a protegdo de dados pessoais com o uso
da computagdo em nuvem. Destacar a ideia
de que, embora facilite 0 armazenamento e o

acesso aos dados, a computagdo em nuvem
envolve riscos de uso indevido e exposi¢édo
do contetido. Propor um debate sobre o pa-
radoxo entre seguranca e redundéncia: a ne-
cessidade de manter cépias de seguranga e
a avaliagdo do local em que elas ficam mais
protegidas - em dispositivos pessoais, midias
fisicas ou servidores na nuvem. Essa reflexao
incentiva escolhas responsaveis no cuidado
com informagdes pessoais e coletivas.

No boxe Conectando o passado e o futuro,
ao mostrar o quadro comparativo, ressaltar o
fato de que as tecnologias do passado nao

importancia no contexto
histérico. Promover a re-
flexdo sobre a capacidade
dos cientistas de realizar com
sucesso a missdo para a Lua
com recursos diferentes dos
que existem hoje.

| +ATIVIDADE

Pedir aos estudantes que
pesquisem aplicativos usa-
dos na agricultura familiar
(como previsdo do tempo,
comercializagao de produtos
ou organizagdo de coope-
rativas). Em seguida, propor
um debate: Como essas tec-
nologias transformam a vida
no campo? Quais desafios
permanecem (internet, cus-
to, acessibilidade)? Essa ati-
vidade evidencia o papel das
tecnologias no fortalecimen-
to da populagédo do campo e
valoriza o protagonismo das
comunidades rurais.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

* FEOFILOFF, Paulo. Bytes,
nlimeros e caracteres.
Instituto de Matema-
tica e Estatistica da Uni-
versidade de Sao Paulo,
30 jan. 2019. Disponivel
em: https://www.ime.usp.
br/~pf/algoritmos/aulas/
bytes.html. Acesso em: 16
ago.2025.

Nesse artigo, explica-se a
relagdo entre o bite o byte.

CONEXAO PARA
OS ESTUDANTES

e ESTRELAS além do tempo.
Diregao: Theodore Melfi.
Estados Unidos: 20th Century
Fox,2016 (127 min).

Esse filmetrata da presenca
das mulheres no campo da
engenharia e da inovacao
tecnoldgica.
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« Terconsciénciadosimpac-
tos ambientais decorren-
tes do desenvolvimento
tecnoldgico.

 Desenvolver atitudes de pre-
servagao no uso dos recur-
sos digitais.

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF05C0O06

I ENCAMINHAMENTO

Explicar que o avango no
uso da computacdo em nu-
vem exigiu a construcéo de
prédios refrigerados, chama-
dos data centers, para abri-
gar milhares de computado-
res de servicos de nuvem.
Para manter todas as maqui-
nas ligadas, os data centers
consomem muita energia
elétrica e agua. Essas trans-
formagdes contribuem para
a discussao sobre os Temas
Contemporaneos Transver-
sais Educagdo ambiental e
Educacao para o consumo.

Na atividade desta secéo,
auxiliar os grupos na produ-
¢éo da campanha. Para pro-
mover o desenvolvimento da
habilidade EFO5C006, suge-
rir frases como: "Apague da
nuvem o que vocé nao usa’;
“Use a nuvem somente para
0 necessario”; "Use platafor-
mas de inteligéncia artificial
com propdsito”. Ao fim da
atividade, expor as produ-
¢des dos estudantes nos
corredores da escola.

CONEXOES PARA
O PROFESSOR

* 13 PROJETOS sobre meio
ambiente criados por crian-
cas e jovens. Lunetas, 3 nov.
2021. Disponivel em: https://
lunetas.com.br/projetos
-meio-ambiente-criancas
-jovens/. Acesso em: 7 set.
2025.
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MAO NA MASSA!

Pegada hidrica

Como vocé estudou, as informacdes salvas em nuvem ficam armazena-
das em computadores localizados em data centers. Nesses locais, hd compu-
tadores que precisam ficar sempre ligados e conectados a internet. Devido a
alta capacidade de processamento, eles liberam muito calor; por isso, preci-
sam ser constantemente refrigerados. Para o sistema de refrigeragdo desses
ambientes funcionar, é necessaria muita energia elétrica, além de agua doce.

A pegada hidrica é um indicador do uso de agua doce para produzir bens
e servigos. Veja um exemplo: 100 palavras geradas por uma plataforma de inte-
ligéncia artificial, que esta na nuvem, consomem o equivalente a 14 lampadas
de LED ligadas por uma hora e meio litro de dgua. Isso quer dizer que, quanto
mais usamos a nuvem, mais energia elétrica e agua doce sdao consumidas.

@. * Relna-se com alguns colegas para investigar o uso de computagao
em nuvem no cotidiano de vocés e elaborar uma campanha de cons-
cientizacdo relacionada a pegada hidrica.

a) Pesquisem informagdes sobre:
* o funcionamento dos data centers;

* 0 aumento no consumo de energia elétrica e de dgua doce dos
data centers por causa do uso da computagcdo em nuvem e das
plataformas de inteligéncia artificial.

b) Elaborem uma proposta para a utilizagdo da computagdo em nuvem
com menos consumo energético, considerando:

* 0 uso mais sustentdvel dos recursos da computagdo em nuvem;
* 0 uso de fontes de energia elétrica renovavel pelos data centers.

c) Perguntem aos adultos responsaveis por vocés se eles usam a com-
putagdo em nuvem para ver videos, salvar arquivos, gerar conteido
com inteligéncia artificial, entre outros.

d) Com base no que vocés investigaram, criem uma campanha de boas
praticas para usar a nuvem com o titulo: “A nuvem armazena muitas
informagdes, mas pode ficar pesadal”. Vocés podem fazer um cartaz,

um folheto ou utilizar outro meio para divulgar a campanha.
Ver orientagdes no Livro do Professor.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

Nesse artigo, sdo apresentadas iniciativas de
promocéao de educagao ambiental de estu-
dantes emtodo o pais.

CASEMIRO, Poliana. Fazer perguntas para IAs
pode evaporar agua suficiente para abaste-
cer cidades; governo quer atrair data centers
com isencéo de impostos. G1, 17 maio 2025.
Disponivel em: https://gl.globo.com/meio
-ambiente/noticia/2025/05/17 /fazer-pergun
tas-para-ias-pode-evaporar-agua-suficiente
-para-abastecer-cidades-governo-quer
-atrair-data-centers-com-isencao-de-impos
tos.ghtml. Acesso em: 7 set. 2025.

Essa reportagem trata do uso de dgua na pro-
dugdo de contelido por inteligéncia artificial.

| CONEXAO PARA OS ESTUDANTES

e DATACENTERS world map. Disponivel em:
https://datacente.rs/. Acesso em: 7 set. 2025.

Essa plataforma mostra a distribuigdo dos
data centers no mundo.
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A representacao de dados em listas

A lista é uma das formas mais simples e Uteis
de organizar informagdes na computacgao. E por
meio de listas de tarefas que o sistema operacio-
nal reconhece a sequéncia do que precisa ser feito

no computador.

Nas listas, ficam organizadas as mensagens, as
musicas e os videos a serem executados e os sites

que foram visitados.

Exemplo de uma lista

PRATICANDO O SABER

[Ele Na lista ao lado, estdo indicados os inscritos
para uma corrida. Cada um vai receber um nu- /]
mero para usar, conforme sua posi¢do na lista.
Com base nessa lista, responda as questdes.

a) Se Fabio for incluido no inicio da lista, quem

vai ficar na segunda posi¢ao?Alice.

b) Se Giovana for inserida entre Carla e Daniel,
quem vai ficar na quarta posi¢cao? Giovana.

c) Se Bruno desistir da corrida e for removido da
lista, quem vai ficar na segunda posi¢ao? Carla.

d) Se a ordem da lista for invertida, quem vai ficar na primeira posi¢cao?

Elisa.

N

=
3
8
e

de musicas.

Qi
2. Bruune
3. Conlla
4. Qomid
O. Elina

( MISSAO MUNDO MELHOR )

Neste capitulo, sua missdo é construir um texto sobre o caminho dos dados. No texto, vocé deve
responder as questdes: Onde ficam os dados quando vemos um video ou acessamos um arquivo?
Quais dispositivos usamos para acessar videos e arquivos? Qual é o papel do armazenamento em
nuvem no uso de dados? Siga as orientacdes do professor para fazer a atividade, pois ela sera

utilizada ao final da unidade.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — RERPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVO PEDAGOGICO

e Compreender a representacado de dados
na forma de listas e sua utilidade na compu-
tagdo e navidareal.

| BNCC COMPUTACAO

* EF05C001

I ENCAMINHAMENTO

As listas sdo praticas e ajudam na organi-
zacdo de tarefas, pois possibilitam a adi¢éo

de elementos sem mexer em sua estrutura e
nos dados previamente listados. Ao processar
as tarefas solicitadas pelo usudrio, o compu-
tador as insere em uma lista por ordem de
chegada, resolvendo, assim, uma a uma.

No boxe Missao mundo melhor, expli-
car que neste capitulo os grupos vao inves-
tigar o caminho dos dados. Cada grupo de-
ve refletir sobre a maneira como as pessoas
usam a nuvem e descobrir 0 que acontece
com o conteido armazenado. Na pesquisa,
eles podem encontrar as seguintes informa-
coes: os dados podem estar armazenados
localmente (no HD, SSD ou pen drive do

os dispositivos usados para
acessar videos e arquivos,
os estudantes podem citar:
computadores, smartphones
e tablets, smart tvs, disposi-
tivos de armazenamento ex-
terno (como pen drives e HDs
externos). O armazenamento
na nuvem permite armazenar,
acessar e compartilhar da-
dos pela internet, facilitando
0 acesso remoto a arquivos,
além de oferecer seguranga,
backup automético e colabo-
ragdo em tempo real.

Apds pesquisar as ques-
tdes propostas no Livro do
Estudante, os grupos podem
fazer um mapa mental €, em
seguida, devem construir um
texto com as informagdes ob-
tidas para compor o roteiro
do podcast, que sera feito na
secdo Missao cumprida, no
final da unidade.

| +ATIVIDADE

Propor a criacdo de uma
playlist dindmica das mu-
sicas mais apreciadas pela
turma. Solicitar aos estu-
dantes que exercam as fun-
coes a seguir.

« Dois programadores para
selecionar a plataforma para
apublicagaoda playlist.

* Dois editores para inserir
as primeiras musicas na
playlist.

e Dois atualizadores que
devem consultar o restante
da turma para inserir novas
mdusicas a cada més.
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e Compreender a represen-
tacdo de dados na forma
de grafos e sua utilidade na
computacéo e navida real.

I BNCC COMPUTAGAO

« EF05C002

l ENCAMINHAMENTO

Contar para a turma que
a teoria de grafos surgiu
com o desafio de atravessar
as sete pontes da cidade
de Konigsberg, na antiga
Prussia, sem passar duas
vezes pela mesma ponte.
Para solucionar o problema,
0 matemaético e fisico suico
Leonard Euler (1707-1783)
construiu um modelo grafi-
co para resolver o desafio.

Ressaltar que os grafos,
além de ajudar a resolver
problemas vinculados a rotas
de transporte e a gestdo de
estoques, representam rela-
¢oes entre pessoas e tipos de
contelido nas redes sociais.

Para estudantes com de-
ficiéncia visual, descrever
oralmente o grafo em deta-
Ihes, além de utilizar mate-
riais tateis que representem
as conexoes; para estudan-
tes com deficiéncia auditiva,
garantir que as instrucdes
sejam apresentadas em
Libras ou por meio de recur-
sOs visuais; para estudantes
com deficiéncia intelectual,
usar exemplos do cotidia-
no e promover atividades
em grupo para dinamizar a
compreensao.

Na secao Praticando o
saber, ao reconhecer obje-
tos reais modelados por gra-
fos, os estudantes mobilizam
a habilidade EFO5C002.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR
¢ JURKIEWICZ, Samuel. Gra-

fos: uma introdugéo. [S. 1]:

80

relacionam com €la a consumir algo que €la aprecia.

A representacio de dados em grafos

Os grafos sdo estruturas matematicas usadas para representar relagdes
entre dados. Eles ajudam, por exemplo, a representar os diferentes caminhos
que vocé pode percorrer para ir de sua casa até a escola ou o modo como
as pessoas se relacionam em uma rede social.

No grafo da rede social, é pos-
sivel perceber que Ivan é o usuario
que tem mais conexdes com outras
pessoas. Isso significa que as mensa-
gens que passam por ele podem se
espalhar mais rapidamente. De modo
geral, as pessoas com mais conexdes
tornam-se mais influentes nas redes
sociais.

A representacdo de dados em
grafos ajuda as redes sociais a identi-
ficar usuarios influentes. Dessa forma,
as redes podem sugerir informacdes,
ideias e produtos com base nos rela-
cionamentos desses usuarios com
outras pessoas.

Arthur

SAMIRADANTAS

Grafo que representa o relacionamento entre
dez pessoas em uma rede social.

Além disso, a representacao de dados em grafos ajuda a reconhecer
grupos com interesses em comum e a detectar o modo como a informacéao
se espalha, facilitando a busca de perfis falsos.

PRATICANDO O SABER

b) Espera-se que os estudantes
percebam que os grafos ajudam

o algoritmo a comparar o género
consumido por determinada pessoa
com o consumido por outras para
fazer recomendagdes automaticas.

[£]* Com base no que vocé estudou sobre a representacédo de dados em
grafos, responda as questdes a seguir.

a) O relacionamento na rede social pode influenciar o gosto musical de

uma pessoa? Explique.

b) Como vocé imagina que funciona o algoritmo de recomendagédo de
uma plataforma on-line de musica ou de video?

c) Se vocé fosse iniciar uma campanha de divulgacéo de algo, para
quem, do grupo representado no grafo ilustrado nesta pagina, envia-
ria a primeira mensagem? Por qué?

pelo grafo.

Para Ivan. Porque ele é a pessoa com mais relagdes no grupo representado

Obmep, 2009. Disponivel em: http://www.
obmep.org.br/docs/apostila5.pdf. Acessoem:
7 set. 2025.

Esse material explica a teoria dos grafos e
suas aplicagdes mais simples.

| +ATIVIDADE

Organizar uma mostra chamada “Nossos
dados, nossa vida digital” para as familias e a
comunidade escolar. Montar murais com listas
e grafos produzidos pelos estudantes desta-

cando como as informagdes sdo organizadas

| CONEXAO PARA OS ESTUDANTES

* MINDMUP. Disponivel em: https://www.
mindmup.com/. Acesso em: 7 set. 2025.

Essa ferramenta digital pode ser utilizada
para construir grafos e mapas mentais.

no cotidiano. Expor esses murais em um even-
to aberto as familias. Propiciar um momento
de didlogo para que os familiares comparti-
lhem as préprias experiéncias com tecnologia
e troquem informagdes. Essa culminancia re-
forga o protagonismo dos estudantes e amplia
a aprendizagem para além da sala de aula.
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O sistema operacional ndo cria programas; ele faz os programas funcjonarem corretamente.

ItENS. £las gjudam O computador a saber o
que fazer primeiro, com
base em prioridade ou
ordem de chegada da tarefa. Um exemplo:
quando o usudrio abre o smartphone, clica no
aplicativo de musica, abre um jogo e resolve
tirar uma fotografia, é aberto primeiro o
aplicativo de musica.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

0 QUE

ESTUDEI _

As frases a seguir contém erros. Reescreva-as corrigindo-as.

a) O sistema operacional cria os programas usados no computador.

b) Dispositivos como teclado, mouse e impressora ndo dependem do

sistema operacional para funcionar bem.
O sistema operacional garante que dispositivos como teclado, mouse e
impressora sejam reconhecidos e usados corretamente pelo computador.

2 Imagine que vocé precise organizar uma pasta na nuvem com 1 gigabyte
de espaco disponivel (1 gigabyte = 1000 megabytes) para guardar os
arquivos a seguir.

Arquivo Tamanho
Fotos de familia 2 megabytes
Musicas favoritas 5 megabytes
Videos das férias 700 megabytes
Trabalhos da escola 10 megabytes
Objetos digitais 300 megabytes
Cartaz digital 50 megabytes
; 2 an Ndo cabem. Porque a soma
a) Todos os arquivos cabem na pasta? Por qué? do tamanho de todos os
arquivos € 1067 megabytes, e 1 gigabyte é igual a 1000 megabytes.
b) Se vocé tivesse de escolher 0os arquivos para guardar, quais escolhe-
ria? Por qué? is. ~ .
a? Por qué? Respostas pessoais Computagéo em nuvem & o
armazenamento em data centers

3 Explique o que é computagcdo em nuvem. de arquivos e programas em

E} computadores ligados a internet o tempo todo. Isso possibilita 0 acesso a arquivos
de qualquer local, desde que haja conex@o com a internet.

4 Cite duas atitudes que vocé pode adotar no dia a dia para reduzir o con-

E sumo de agua com o uso da computagao em nuvem. Resposta pessoal. Os
estudantes podem responder: apagar arquivos que ndo sdo mais usados; evitar deixar
videos rodando sem necessidade; evitar salvar copias duplicadas de arquivos.

5 O que sdo listas e por que elas sdo importantes na organizagao das infor-

El magdes em um computador? Cite um exemplo.

6 Recorte o mapa referente ao capitulo 7, ao final do livro. Nesse mapa, ha
pontos vermelhos chamados nés e linhas pretas chamadas caminhos.

Ver orientagdes no Livro do Professor.

a) Trace os nés e os caminhos entre a Praga Barao do Guajara e o Teatro
da Paz. Resposta pessoal. Os estudantes podem tragar diversos nds e caminhos.

[l b) Vocé optou pelo caminho mais curto ou mais longo? Explique.

Resposta pessoal.

MATERIAL PARAFDIVULGACAO DA“EDITORAFFD"—"REPRODUCAOG"PROIBIDA

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF05C001; EF05C002; EF05CO05;
EF05C006; EF05C007; EF15C0O06;
EF15C007

l ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 contribui para o desen-
volvimento das habilidades EF0O5C005,
EF05C007, EF15C006 ¢ EF15C007, por
envolver a discussao sobre o papel do sis-
tema operacional no funcionamento do
computador.

As atividades 2, 3 e 4 mobilizam a habi-
lidade EFO5C0086, por envolver o reconhe-
cimento de que dados podem ser armaze-
nados em dispositivo local ou na nuvem.

A atividade 5 contribui para o desenvol-
vimento da habilidade EFO5C001, pois, ao
realiza-la, os estudantes reconhecem apli-
cacoes de listas.

Na atividade 6, os estudantes devem re-
cortar o encarte ao final do livro para fazer
a atividade. Supervisionar o uso da tesoura
com pontas arrendondadas na atividade.
Eles devem usar apenas um encarte, pois o
livro serd reutilizado no ano seguinte. Apds

gem cartografica favorece
o desenvolvimento da com-
peténcia geral da Educacéo
Basica 4 da BNCC.

MONITORANDO
APRENDIZAGENS

As sugestoes de avalia-
cdo a seguir favorecem o
acompanhamento proces-
sual e continuo da apren-
dizagem dos estudantes ao
longo do capitulo.

Armazenamento de dados
em nuvem (p. 76): observar
a compreensao dos estu-
dantes sobre as vantagens
e desvantagens do armaze-
namento em nuvem e sua
relagdo com o consumo de
energia elétrica e de dgua.

Representacédo de dados
em listas e em grafos
(p. 79-80): observar se os
estudantes entendem a or-
ganizagdo dos dados em
listas e em grafos.

FORTALECENDO
APRENDIZAGENS

Se os estudantes apre-
sentarem dificuldades, su-
gerimos algumas atividades
complementares e retoma-
das especificas.

Armazenamento de dados
em nuvem (p. 76): utilizar as
cartas do Jogo da memoéria
dos dados digitais para pro-
por outras correlagdes entre o
tamanho dos dispositivos € o
dos dados.

Representacédo de dados
em listas e em grafos
(p. 79-80): elaborar uma lista
de nomes em ordem alfabé-
tica. Explicar que adicionar
outros nomes no final da lis-
ta ndo interfere no contetdo.
No caso dos grafos, desenhar
um bairro com seis ruas en-
trecortadas por seis transver-
sais, marcando seis pontos
distintos, e discutir os vérios
caminhos possiveis entre di-
ferentes lugares.
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UbJE| I\!Ub
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

e Compreender o conceito
de valor légico das senten-
cas (verdadeiro ou falso).

* Realizar operagdes com
operadores l6gicos de
conjuncgéo (E) e disjun-
cdo (OU), identificando a
dependéncia entre o valor
da sentenga combinada e
ovalor de cada parte.

e Criar e simular algoritmos
simples utilizando estrutu-
ras condicionais do tipo SE
e SE - SENAO.

| BNCC COMPUTACAO

» EF05C003; EF05C004;
EF15C002; EF15C003

| PRE-REQUISITOS

e Ter nogdes da criagdo e da
simulagao de algoritmos
com repeti¢des simples ou
aninhadas.

» Compreender sentengas
l6gicas.

l ENCAMINHAMENTO

A imagem da abertura
do capitulo pode ser apro-
fundada com uma estraté-
gia de storytelling. Ao narrar
essa situacao cotidiana, os
estudantes sdo convidados
a refletir sobre ela e a se co-
locar no lugar dos persona-
gens, ativando conhecimen-
tos prévios sobre observa-
¢éo, decisdo e interpretacéo
de contextos.

Incentivar a interpreta-
¢ao da imagem por meio da
observagao dos detalhes:
0 céu nublado, o bairro, o
uniforme do menino e o pai
com o balao de pensamen-
to com o guarda-chuva. Em
seguida, conduzir as per-
guntas de forma dialogada.
Ao ouvir as respostas da
82

CRIE, PROGRAME
E RESOLVA

Neste capitulo, vocé vai:

« compreender e realizar operagdes com sentengas légicas;
« criar e simular algoritmos para solucionar desafios de

forma auténoma e colaborativa;

« explorar e experimentar o poder da Idgica combinada

com a programagao.

0 que vocé acha que Guilherme esta tentan-
do decidir antes de sair de casa?

Quais sdo as condigdes que ele esta consi-
derando para tomar essa decisdo?

0 que ele deve fazer para decidir o que fazer?

e estd tentando decidir
e deve ou ndo levar o

de ndo chover.

3. Ele pode observar o céu,

verificando se é possivel

intuir as chances de chover.
- Também pode consultar a

previsdo do tempo antes

de sair de casa.

Guilherme vai levar o filho para a escola e preci-
sa decidir se leva ou ndo o guarda-chuva.

turma, destacar frases que contenham re-
lacdes do tipo “se.. entdo.., mesmo que ndo
estejam formuladas de forma explicita. Isso
prepara os estudantes para compreender
os algoritmos condicionais que virdo nas
préximas paginas, promovendo o desenvol-
vimento da competéncia geral da Educagao
Bdsica 2 da BNCC.

Ao propor atividades que valorizam sa-
beres diversos e formas distintas de repre-
sentar e processar informacgdes, respeita-se
0 que orientam as Diretrizes Nacionais para
a Educagéo Escolar Quilombola (Resolugdo

CNE/CEB n° 8, de 2012) e as Diretrizes Ope-
racionais para a Educagédo Basica nas Es-
colas do Campo (Resolugao CNE/CEB ne 2,
de 2008).

A cena de abertura exemplifica uma si-
tuagdo comum a muitas comunidades, so-
bretudo no campo, em dreas ribeirinhas ou
em territdrios indigenas e quilombolas, on-
de a observacéo dos ciclos da natureza é
parte do cotidiano e da sabedoria local.

MAURO SALGADO
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Operadores légicos: conjuncio e disjuncio

Vocé ja estudou como usar termos que indicam negagdo em uma sen-
tenca ldgica. Agora, vai conhecer maneiras de juntar duas ou mais sentencas.
Na programagédo e na matematica, o uso de simbolos especiais combina sen-

tengas légicas.

Conjuncao (E)

Na operacgao de conjungéo (E), ligam-se duas ou mais sentencgas légicas
por meio do conectivo “e". A sentenca ldgica tera valor l6gico verdadeiro se

todas as sentencas forem verdadeiras.

Sentenca légica 1 Sentenca légica 2 P~
sentencas légicas
Esta chovendo. Estou com o guarda-chuva. EHE IR0 @
estou com o guarda-chuva.
Verdadeira. Verdadeira. Verdadeira.

Na operagdo de conjuncao (E), se uma das sentengas for falsa, a frase

combinada tera valor l6gico falso.

Sentenca légica 1 Sentenca légica 2 -
sentencas ldgicas
Esta chovendo. Estou com o guarda-chuva. Estd chovendo e
estou com o guarda-chuva.
Verdadeira. Falsa. Falsa.

Veja no quadro a seguir as possibilidades de combinagdo de duas sentencgas |6-

gicas utilizando a conjuncéao (E).

Sentenca légica 1 Sentenca légica 2 P
sentencas légicas
Verdadeira. Verdadeira. Verdadeira.
Verdadeira. Falsa. Falsa.
Falsa. Verdadeira. Falsa.
Falsa. Falsa. Falsa.

Combinacgdo das

Combinacgao das

Combinagao das

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

» Compreender o funcionamento do opera-
dor légico de conjungdo (E) em sentengas
compostas.

« Utilizar exemplos do cotidiano para inter-
pretar e analisar o valor I6gico de combina-
coescomE.

 Desenvolver a habilidade de observar e jus-
tificar decisdes ldgicas com base em duas
condigdes simultaneamente verdadeiras.

| BNCC COMPUTAGCAO

» EFO5C003; EF15C003

l ENCAMINHAMENTO

Conduzir a discussao sobre a exigéncia
de que duas condigdes precisam ser ver-
dadeiras ao mesmo tempo para a sentenca
resultante ser verdadeira. Registrar na lousa
exemplos citados pelos estudantes e incen-
tivar a formulagdo de outras frases com o
conectivo E, sempre em contextos seme-
Ihantes aos da realidade da turma.

s6 pode ser avaliada apds o
conhecimento do valor 18-
gico de cada uma separa-
damente. Por exemplo, nao
se pode dizer se a frase "Es-
td chovendo e estou com o
guarda-chuva” é verdadeira
sem saber se esta realmente
chovendo e se a pessoa estd
com guarda-chuva.

Incentivar os estudantes
a explicar suas conclusoes
em voz alta, a fim de fortale-
cer o raciocinio légico. Para
estudantes com dificulda-
des, simplificar as frases e
utilizar imagens ou situagdes
familiares ao contexto esco-
lar. Reforgar que cada parte
deve ser verificada antes de
concluir se a frase combina-
da é verdadeira ou falsa.

Devido a faixa etaria dos
estudantes, esta obra se li-
mita a andlise e a combina-
¢do de duas sentencas l6gi-
cas por vez nas atividades
com os operadores E (de
conjunc¢éo) e OU (de disjun-
¢do). Essa escolha pedagé-
gica garante que o conceito
de valor légico e o uso da
tabela verdade sejam com-
preendidos de forma sélida
e significativa.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

* MARTINS, Luiz Gustavo
Almeida. Apostila de I6gica
proposicional: fundamen-
tos bésicos. Uberlandia:
Faculdade de Computagao,
Universidade Federal de
Uberlandia, [s. d.]. Disponivel
em: https://www.facom.ufu.
br/~gustavo/Logica/Apos
tila_LogicaProposicional.
pdf. Acesso em: 7 set. 2025,

Essa leitura é especial-
mente Util para professores
que desejem fortalecer sua
base de I6gica matemética
e acompanhar a transicao
dos conteldos escolares
para representacdes mais
formais nos anos seguintes
do Ensino Fundamental.
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e Compreender o funciona-
mento do operador légico
OU (disjuncao), a partir da
combinacéo de duas sen-
tencas ldgicas.

« |dentificar que, na disjun-
¢do,asentenca combinada
sera verdadeira quando ao
menos uma das sentencas
for verdadeira, e falsa ape-
nas se ambas forem falsas.

« Relacionar situagdes do coti-
dianoescolarcomestruturas
I6gicas dotipo OU.

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF05C003; EF15C003

I ENCAMINHAMENTO

Para introduzir a operagéao
l6gica de disjungao (OU), ci-
tar exemplos orais simples e
familiares, como: “Hoje pos-
so brincar se tiver sol OU
se tiver alguém para brincar
comigo”. Pedir a turma que
diga o que acontecerd se
apenas uma das condigoes
for verdadeira. Mostrar que,
com o emprego do operador
OU, basta que uma das sen-
tencas seja verdadeira para
que a combinacéo das sen-
tengas seja verdadeira.

Propor aos estudantes
que criem frases parecidas,
com situacdes que envol-
vam alternativas em casa, na
escola e nas brincadeiras.

Orientar os estudantes a
observar cada imagem da
pagina antes de concluir se
a sentenga composta € ver-
dadeira.

| +ATIVIDADE

Resgatar as brincadeiras
mais comuns da turma e
perguntar aos estudantes se
percebem os operadores 16-
gicos. Nas brincadeiras com
bola, as regras envolvem si-
tuagdes de conjuncgéo (E) e
disjungao (OU):

84

Elementos fora de proporgéo.

Disjuncio (OU)
Na operacao de disjungao (OU), ligam-se duas ou mais sentencgas logicas

por meio do conectivo "ou”. O resultado serd verdadeiro se pelo menos uma
das sentencas légicas tiver valor I6gico verdadeiro.

Combinacgao das
sentencas légicas

Tem caderno na mochila ou
tem caneta no estojo.

Sentenca légica 1 Sentenca légica 2

Tem caderno na mochila. Tem caneta no estojo.

Falsa.

Verdadeira.

Verdadeira, pois uma das
sentencgas Idgicas tem valor
l6gico verdadeiro.

ARTLOCKER/SHUTTERSTOCK.COM

Na operagéao de disjuncgao (OU), a frase tera valor Iégico falso apenas se
todas as sentencgas tiverem valor ldgico falso.

Combinacgao das
sentencas légicas

Tem caderno na mochila ou
tem caneta no estojo.

Sentenca légica 1 Sentencga légica 2

Tem caderno na mochila. Tem caneta no estojo.

Falsa.

Falsa.

Falsa, pois as duas
sentencas légicas tém valor
l6gico falso.

ARTLOCKER/SHUTTERSTOCK.COM

Veja no quadro a seguir as possibilidades de combinacdo de duas sentencas 16-
gicas utilizando a operacgéo de disjungéo (OU).

Combinagao das

SR (e sentencas légicas

Sentenca légica 2

Verdadeira. Verdadeira. Verdadeira.

Verdadeira. Falsa. Verdadeira.
Falsa. Verdadeira. Verdadeira.
Falsa. Falsa. Falsa.

Conjungéo (E): a condigao sera verdadei- | CONEXAO PARA O PROFESSOR

ra quando as duas condigdes forem simul-
taneamente verdadeiras. ¢ LOUREIRO, Antonio Alfredo Ferreira. Funda-
Exemplo no vélei: o ponto sé conta se a mentos da légica: I6gica proposicional. [S. /]:
bola cair na quadra adversaria e nenhum Universidade Federal de Minas Gerais, [s. d.].
Disponivel em: https://homepages.dcc.ufmg.

jogador encostar na rede.
Disjuncdo (OU): quando a regra prevé al- br/~loureiro/md/md_1FundamentosDalo
gica.pdf. Acesso em: 7 set. 2025.

ternativas em que apenas uma das condi-
¢oes precisa ser verificada para que a regra
seja valida.

O material apresenta os principais operado-
res da Idgica proposicional e explica como
ocorrem as transformagdes ldgicas ao se
negarem sentengas compostas, conforme as
Leis de De Morgan.
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PRATICANDO O SABER

1 Nuno quer acessar um aplicativo educacional com seu login e senha.
Quando as informagdes sado digitadas corretamente, aparecem em branco
com um simbolo verde. Quando séo digitadas de forma errada, aparecem
em vermelho com um simbolo vermelho. Observe.

Sentenca légica 1

Nuno digitou o nome do usudrio
corretamente.

€Iy

Verdadeira.

e O valor l6gico da sentenga combinada “Nuno digitou o nome de usua-
rio corretamente e Nuno digitou a senha corretamente” é verdadeiro
ou falso? Explique. 4. a) A sentenca légica combinada apresenta valor légico
verdadeiro porque a segunda sentenga tem valor l6gico verdadeiro.

Escreva um exemplo de seu dia a dia usando a operagdo de conjungdao (E).

Depois, explique quando essa sentenca ldgica tera valor l6gico verdadeiro.

LY

Ver resposta no Livro do Professor.

[[117] &

Ver resposta no Livro do Professor.

(ImES

a) Todas as criangas estdo usando
roupas vermelhas ou estao brin-
cando ao ar livre.

b) Todas as criangas estdo usando
roupas vermelhas ou brincando
com carrinhos.

c) As criangas estdo brincando com
bola e estdao no gramado.

d) As criangas estdo brincando com

bola e estdo descalgas.
4. c) A sentenca légica combinada
apresenta valor légico falso porque a
segunda sentenga tem valor ldgico falso.

Nuno digitou a senha corretamente.

Escreva um exemplo de seu dia a dia usando a operagdo de disjungao (OU).
Depois, explique quando essa sentenga ldgica tera valor l6gico verdadeiro.

Observe a fotografia e atribua um valor légico (verdadeiro ou falso) para

cada sentenca l6gica combinada.4. b) A sentenca l6gica combinada apresenta
valor l6gico falso porque as duas sentencas tem valor l6gico falso.

4. d) A sentenca légica combinada o
apresenta valor l6gico verdadeiro, pois as &-
duas sentencas légicas sdo verdadeiras. .

combinada das duas sentengas é
falso. Logo, Nuno n&o conseguira
acessar o aplicativo.

Sentenca légica 2

H
3
g

Falsa.

<
=
3
K
H
E
K
E

Criancgas indigenas Pataxé brincando
com bola, em Porto Seguro, no estado
da Bahia. Fotografia de 2024.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 aproxima o conteldo da rea-
lidade digital dos estudantes e possibilita ex-
plorar, de forma contextualizada, a regra da
conjungdo: ambas as sentengas precisam ser
verdadeiras para que a sentenga combinada
também seja.

Na atividade 2, um exemplo possivel de
resposta é “Se no final de semana estiver
chovendo E fizer frio, ficaremos em casa".
A frase combinada s6 tera valor légico ver-
dadeiro se estiver chovendo E fizer frio ao
mesmo tempo.

Na atividade 3, um exemplo possivel de
resposta é “Se for sébado OU néo tiver aula,
vou passear no parque” A frase combinada
tera valor I6gico verdadeiro se pelo menos
uma das sentengas for verdadeira.

Na atividade 4, amplia-se a prética da l6gi-
ca por meio da observagédo de uma fotografia
com criangas indigenas Pataxd brincando com
bola. Além de trabalhar os operadores légicos
em sentengas compostas, a atividade contribui
para o desenvolvimento do letramento racial,
ao apresentar imagens de criangas indigenas
em contexto de brincadeira e esporte. Orien-
tar os estudantes a observar cada elemento

sidaae cultural e etnica das
criangas brasileiras, evitando
esteredtipos e fortalecendo a
empatia e o respeito.

Essa atividade favorece o
trabalho com as habilidades
EF05C003 ¢ EF15C003,
com o Tema Contemporaneo
Transversal Diversidade cul-
tural, promovendo o reco-
nhecimento e o respeito aos
povos origindrios do Brasil,
e com o Tema Contempora-
neo Transversal Educagao
em Direitos Humanos, ao
destacar o direito ao brincar
como essencial as infancias.
As competéncias gerais da
Educagéo Bdésica 7 e 10 da
BNCC também sdo mobiliza-
das, pois a atividade envolve
a argumentacao e atitudes de
responsabilidade e cidadania.

[...]

O raciocinio légico nao
traz uma férmula ou um
unico método para sua com-
preensao e realizacao, dife-
rentemente da maioria dos
contelidos matematicos. Nele
se deve analisar o que estd
sendo apresentado e utilizar
de seus conhecimentos para
entender o que estd ocor-
rendo e o que deve ser feito.

Utilizar o raciocinio légico
desde cedo na formacao dos
alunos gera pessoas criticas,
com senso argumentativo,
e com isso capazes de criar,
interpretar, responder e expli-
car situagoes e problemas
envolvendo Matemadtica. A
insercao de métodos que
facam o aluno raciocinar para
entender traz resultados posi-
tivos, contribuindo em trés
aspectos basicos: ler, escrever
e resolver problemas. |...]

PILATE, Valéria Aparecida. O
ensino do raciocinio l6gico no
Ensino Fundamental através

de silogismos. /n: ENCONTRO
BRASILEIRO DE ESTUDANTES
DE POS-GRADUACAO EM
EDUCACAO DE MATEMATICA,
23., Séo Paulo, 2019. Anais [...].
Sao Paulo: Unicsul, 2019. p. 2.
Disponivel em: https://www.
sbembrasil.org.br/ocs/index.php/
EBRAPEM/EBRAPEM2019/paper/
viewFile/383/651. Acesso em:

7 set. 2025.
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« |dentificar o valor légico de
sentencas verdadeiras ou
falsas.

« Analisar e classificar sen-
tencas compostas com os
operadores Ee OU.

» Relacionar o raciocinio
l6gico com a interpreta-
céo critica de informagdes
recebidas no cotidiano,
exercitando o pensamento
investigativo.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF05C003; EF15C003

I ENCAMINHAMENTO

Em todas as propostas,
incentivar os estudantes a
explicar suas respostas. Re-
gistrar diferentes estratégias
na lousa e valorizar a diver-
sidade de raciocinios.

Na atividade 3, espera-
-se que os estudantes res-
pondam que, ao dividir uma
informacéo em frases meno-
res e conferir se cada parte
faz sentido, usa-se a ldgica
para interpreta-la. Isso ajuda
a perceber se uma informa-
¢do esta correta, confusa ou
contraditoria.

As atividades favorecem o
trabalho com as habilidades
EF05C003 e EF15C003. Ao
discutir as orientacdes da So-
ciedade Brasileira de Pedia-
tria e os efeitos do uso exces-
sivo de telas, promove-se o
Tema Contemporaneo Trans-
versal Ciéncia e tecnologia,
com énfase na relagdo entre
informagdo cientifica e deci-
soes cotidianas. Ao valorizar
o direito ao brincar e a diver-
sidade das formas de viven-
ciar a infancia, inclusive fora
das telas, integra-se o Tema
Contemporaneo Transversal
Educagédo em Direitos Hu-
manos, afirmando o direito
das criancas a uma infancia
saudavel, lidica e protegida.

A competéncia 7 da BNCC
Computagao é mobilizada
86

IDEIA PUXA IDEIA

todas as sentencas forem verdadeiras.
NAO ESCREVA NO LIVRO.

2. Espera-se que os estudantes mencionem
atividades como brincar ao ar livre, desenhar, ler
livros, conversar com amigos ou familiares, praticar esportes, divertir-se com

jogos de tabuleiro, cuidar de

lantas ou animais, entre outras.

Identificando sentencas logicas verdadeiras e falsas

1 Reulna-se com alguns colegas. Depois, leiam o trecho da reportagem a
seguir e, com base nele, verifiquem se o valor l6gico de cada uma das
sentencgas é verdadeiro ou falso.

[.]

1. d) O valor Iégico da frase combinada é falso, pois ambas as
sentengas sdo falsas. Na operagdo de disjungdo (OU), o valor
légico sera falso apenas se todas as partes forem falsas.

A Sociedade Brasileira de Pediatria recomenda que criangas
menores de 2 anos ndo usem telas. As que tém entre 2 e 5 devem
usa-las, no maximo, uma hora por dia. De 6 a 10 anos, até duas
horas diarias. Uma preocupacdo que também chega as escolas.

[..]

JORNAL NACIONAL. Estudo mostra que criangas brasileiras estdo acessando a internet cada
vez mais cedo. G1, 25 out. 2023. Disponivel em: https://g1.globo.com/jornal-nacional/
noticia/2023/10/25/estudo-mostra-que-criancas-brasileiras-estao-acessando-a-internet

-cada-vez-mais-cedo.ghtml. Acesso em: 5 ago. 2025.

1. a) O valor légico da sentenca é falso, pois, de acordo com o texto citado, “a Sociedade
Brasileira de Pediatria recomenda que criangas menores de 2 anos ndo usem telas”.
a) A Sociedade Brasileira de Pediatria recomenda que criangas menores
de 2 anos usem telas. 1. b) O valor légico da sentenca é verdadeiro, pois
corresponde exatamente a recomendacado do texto.
b) As criancas com mais de 2 anos e menos de 5 anos devem usar

telas, no maximo, uma hora por dia.

c) Criangcas menores de 2 anos ndo devem usar telas e criancas de 2 a
5 anos devem usar telas, no méaximo, uma hora por dia.

d) Criancas de 2 a 5 anos podem usar telas quando quiserem ou crian-
¢as menores de 2 anos devem usar telas.

Que atividades pode-se ¢
fazer no dia a dia sem
usar telas?

2
()

Como vocé pode usar
a légica (classificando
as sentencas em ver-
dadeiras ou falsas)
para entender melhor
as informagdes que

3
on

<
g
g
H
]
8

|

Augustus De Morgan (1806-1871)
desenvolveu as chamadas Leis de
De Morgan, que explicam como
funciona a negagédo em expressées
l6gicas com e e ou.

De Morgan foi um dos primeiros es-
tudiosos a aplicar a légica de ma-
neira sistematica na matematica.

Fotografia de Augustus
De Morgan.

recebe?

Ver orientacdes no Livro do Professor.

por meio das reflexdes sobre o uso equilibra-
do de telas. As atividades reforcam o papel da
computagao na formagao de atitudes respon-
séveis, com base em conhecimento, analise
l6gica e empatia.

No boxe Biografia, destacar a figura histéri-
ca de Augustus De Morgan, cuja contribui¢ao
a légica matemética fundamenta os conceitos
de negagdo estudados ao longo do capitulo.

| +ATIVIDADE

Convidar os estudantes a registrar uma
ou duas atividades que gostariam de fazer

com a familia sem o uso de dispositivos di-
gitais, como participar de um jogo de tabu-
leiro, cozinhar juntos, plantar algo, passear
ou simplesmente conversar. Se possivel, pro-
por-lhes que escolham um momento da se-
mana para colocar essa ideia em prética.

Essa atividade favorece a articulagdo do
contelido da Iégica com temas de saude
publica, responsabilidade digital e direitos
da crianga.
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Estruturas de selecio condicionais entdo eu fago Y" Escrever
algumas frases na lousa, co-

\_/océ e~studou_ como c_riar al_g_oritmos com sgquéncias, com repet_ig_c")es_e mo: "Se eu estiver com frio,
com iteracdes definidas e indefinidas. Agora, vai usar sele¢des condicionais entdo coloco um casaco”;
nos algoritmos para criar solu¢gdes mais completas. As estruturas condicio-
nais sdo como blocos de instru¢des para o algoritmo tomar decisdes com
base em uma ou mais condic¢des.

A estrutura SE define uma condi¢cdo que deve ser avaliada como ver-
dadeira ou falsa. Se a condi¢ado for verdadeira, uma ou mais instru¢cdes do
algoritmo serdo executadas. Caso contrario, as instrugdes serdo ignoradas.

“Se eu nao tiver aula, entdo
fico em casa"

Mostrar que essas frases
tém uma estrutura légica
condicional, em que a agdo
depende de uma condigéo.
Explicar que na programa-

A estrutura SE em geral segue este formato: 950 também é usado esse
! SE (condigéo) tipo de estrutura, para que
ENTAO (faca algo) as maquinas "tomem deci-

sdes” com base em regras.
Observe o exemplo. O programa pergunta: “Quantas silabas tem a pala- Retomar que uma senten-
vra BANANA?". Se o usudrio responder “3", entdo o programa envia a men- ¢a pode ser verdadeira ou
sagem “Vocé acertou!” por 2 segundos. falsa e que podem ser com-

binadas sentengas com E e
OU. Mostrar, entdo, que essa
I6gica pode ser incorporada
aos algoritmos, possibilitan-
do que programas “decidam”
o que fazer com base nessas
condigoes.

Usar exemplos do coti-
diano para reforcar a com-

EIGTRIEN Quantas silabas tem a palavra BANANAT REREEGENE]

REPRODUGAO/SCRATCH

p « A preensao:
rogramacgdo em blocos para a situagcao apresentada. R
) SE (estiver calor)
A estrutura SE — SENAO define o que o algoritmo deve fazer caso a con- ENTAO (beberei agua)
dicdo avaliada seja falsa. Se a condigdo for falsa, uma ou mais instrugées do SE (eu terminar o dever)
algoritmo ser&o executadas. Se a condigéo for verdadeira, as instru¢des apos ENTAO (poderei brincar)

0 SENAO ser&o ignoradas. Depois, avangar para a

estrutura SE - SENAO. Por

A estrutura SE - SENAO em geral segue este formato: exemplo:
SE (condig&o) SE (estiver chovendo)
ENTAO (faga algo) ENTAO (ficarei em casa)
SENAO SENAO (irei ao parque)
(faca outra coisa) Para trabalhar o contetido
de estruturas condicionais
G, com estudantes com defi-
. ciéncia visual, utilizar leitores

de tela e materiais tateis.

|OBJETIVOS PEDAGOGICOS (Ll

« Compreender o funcionamento das estru- * EF05C004; EF15C002
turas condicionais SE e SE - SENAO como

parte da légica dos algoritmos. | ENCAMINHAMENTO

 Perceber que essas estruturas permitem a
execugao de instrugdes somente quando
determinadas condigdes forem satisfeitas.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

Propor uma conversa com a turma sobre
situagdes do cotidiano que envolvam deci-
soes baseadas em condigdes. Perguntar aos
* Observar exemplos de algoritmos simples  estudantes: Vocés ja deixaram de fazer algo
programados em linguagem visual por blo-  porque estava chovendo? O que acontece se
cos (Scratch). voceés terminarem a ligao antes do recreio?
87
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D e e I

macéao por blocos (Scratch).

Conduzir a leitura dos
blocos apresentados nas
imagens (com a palavra ba-
nana) e incentivar os estu-
dantes a identificar: a con-
dicdo que o programa esta
testando; o que acontece
quando a condigao é verda-
deira e quando é falsa.

Nos dois Ultimos exem-
plos da pagina, destacar que
os operadores E e OU po-
dem ser combinados com a
estrutura SE, criando filtros
mais precisos. Explicar que
isso possibilita avaliar duas
condigbes ao mesmo tempo
antes de tomar uma decisao.

Esse tema favorece o de-
senvolvimento das habilida-
des EF05C004 e EF15C002,
por envolver algoritmos.

Neste capitulo, o foco
estd nas estruturas de se-
lecao condicionais (SE e
SE - SENAO). No entanto,
é importante perceber que
essas estruturas podem ser,
e frequentemente séo, com-
binadas com estruturas de
repeticdo (como “repita até"
ou “repita enquanto”) em al-
goritmos mais elaborados.
Por exemplo, ao criar um al-
goritmo para calcular a mé-
dia aritmética simples entre
trés notas, é comum utilizar
uma repeticdo para somar
vérias notas (entrada de da-
dos) e, ao final, aplicar uma
condicao SE para decidir se
o resultado indica aprova-
¢do ou nao. Consultar um
exemplo de programacéao
para esse algoritmo em:
https://scratch.mit.edu/pro
jects/1217845640 (acesso
em: 21 set. 2025). Esse ti-
po de algoritmo reforga que
a légica computacional é
construida com a combina-
¢ao de diferentes estruturas,
o que amplia o letramento
algoritmico dos estudantes.
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Observe o exemplo. O pro-
grama pergunta: “Quantas silabas
tem a palavra BANANA?". Se o
usudrio responder “3", entdo o pro-
grama mostra a mensagem “Vocé -
acertou!" por 2 segundos. Senéo,
0 programa mostra a mensagem
"Tente novamente!" por 2 segundos.

Observe a seguir exemplos do
uso das operagdes de conjun¢ao (E)
e de disjuncao (OU) combinadas
com as estruturas condicionais.

resposta !o antio

diga (QUESEEGET por o s

sendo

LISl Tonte novamenta! N o

REPRODUGAO/SCRATCH

Programacdo em blocos para a situagao
apresentada.

° Informar se um
numero digitado
pelo usuédrio ¢ feedlooe e REEE
maior do que 10 e s
menor do que 20:

Programacdo em
blocos para a situagao
apresentada.

REPRODUGAO/SCRATCH

* Informar se um numero
digitado pelo usuario é
maior ou igual a 10:

Programagdo em
blocos para a situagdo
apresentada.

REPRODUGAQ/SCRATCH

1

FIQUE LIGADO

« CODE.BR. Disponivel em: https://code.org/pt-BR. Acesso em: 6 ago. 2025.
Nesse site, vocé encontra jogos, videos e atividades interativas de programacdo, légica e pensa-
mento computacional.
Os sites indicados nesta obra podem apresentar imagens e eventuais textos
publicitérios junto ao contetdo de referéncia, os quais ndo condizem com o objetivo
didatico da obra. Ndo ha controle sobre esses conteldos, pois eles estdo estritamente
relacionados ao histérico de pesquisa de cada usudrio e a dinamica dos meios digitais.

.
X~ 88
.

| LIGACAO COM MATEMATICA

* EFO5MAO07: Resolver e elaborar problemas
de adicao e subtragdo com nimeros naturais
eracionais.

O uso de blocos de programagéo como fer-
ramenta pedagdgica permite trabalhar essa
habilidade estimulando o raciocinio légico e
o pensamento computacional, além de tor-
nar o aprendizado mais interativo e contex-
tualizado.

09/10/25 16:37


https://scratch.mit.edu/projects/1217845640
https://scratch.mit.edu/projects/1217845640

senao, ler um livro. O algoritmo deve ser.

PRATICANDO O SABER

1 Maria estd arrumando os materiais que precisa levar para a escola no dia

seguinte.

Se estiver chovendo,
levo o puarda-chuva

Caso contririo,
leva s6 o boné,

* Essa situagdo é um exemplo da estrutura condicional SE ou SE — SENAO?
Explique. E um exemplo da estrutura condicional SE — SENAO. Maria tem
duas opgdes: se estiver chovendo, entdo levard o guarda-chuva; se ndo estiver
chovendo, levaré sé o boné. Logo, é um exemplo de SE - SENAO.
2 Leia o algoritmo a seguir e faga o que se pede.

SE (estiver com fome)
ENTAO (fazer um sanduiche)

SENAO
(beber agua)

a) O que o algoritmo faz se a pessoa estiver com fome?
Q algoritmo executa: “Fazer um sanduiche”, .
b) O que o algoritmo faz se a pessoa nao estiver com fome?

O algoritmo executa: "Beber agua”.

3 Pense em uma situagdo na qual vocé precisaria tomar uma deciséo
usando a estrutura condicional SE — SENAO. Descreva a situagéo e o

algoritmo correspondente.

SE (estiver ensolarado)
ENTAO (andar de bicicleta)
ENAO

(ler um livro)

( MISSAO MUNDO MELHOR)

Neste capitulo, sua missdo é elaborar um algoritmo que simule atitudes conscientes no ambiente
digital. A cada deciséo do usudrio, 0 programa dara uma resposta automatica usando estruturas
condicionais (SE - ENTAOQ) e operacdes logicas (E, OU) para reforgar escolhas éticas e conscientes.
Siga as orientagdes do professor para fazer esta atividade. Ela sera usada no fim da unidade.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| ENCAMINHAMENTO

Retomar com os estudantes a definicéo
de estruturas condicionais e a importancia
delas para decisdes em algoritmos e no co-
tidiano. Retomar também a diferenga entre
a estrutura SE (com apenas uma agéao) e a
estrutura SE - SENAO (que apresenta duas
possibilidades de agédo - uma quando a con-
di¢do é verdadeira e outra quando é falsa).

Na atividade 1, os estudantes devem
identificar, em uma situagao do dia a dia
(levar guarda-chuva ou boné), a estrutura
condicional usada.

Na atividade 2, devem interpretar um al-
goritmo estruturado em formato SE - SENAO.
Explora-se, nessa questdo, a légica por tras
de agoes alternativas com base em uma con-
digdo (estar com fome).

Na atividade 3, os estudantes s&o convi-
dados a criar um exemplo pessoal de algorit-
mo com SE - SENAO, o que mobiliza a cons-
trugdo de uma sentenca condicional e o pla-
nejamento de duas possibilidades de agéao.
Ao realizar a atividade, eles desenvolvem as
habilidades EF15C002 e EF05C004, por
meio da simulagdo de algoritmos escritos e
da expressao da autonomia e da criatividade

melhor, orientar os grupos
a estruturar a programagéao
com perguntas de multipla
escolha ou que possam ser
respondidas por “sim/nao’,
associando cada resposta a
uma mensagem automatica,
que serad programada com
uso de estruturas condicio-
nais (SE - ENTAO) e opera-
¢oes ldgicas (E, OU), traba-
Ihadas neste capitulo. Eles
podem usar blocos de deci-
sao no Scratch para simular
essas escolhas.

Sugestdes de pergunta e
respostas programaveis:

Pergunta: Onde vocé pre-
fere salvar seus arquivos?
Alternativas: a) No compu-
tador. b) Em um pen drive.
c) Na nuvem,

Respostas associadas:

a) ou b) Boa escolha!
LLembre-se de manter cépias
de seguranca (backup).

c) Atengdo: A nuvem §é
Gtil, mas consome muita
energia nos data centers.
Dica: apague arquivos que
ndo usa e evite salvar tudo
automaticamente.

Explicar aos estudantes
que podem usar blocos de
decisao no Scratch para simu-
lar essas escolhas. Caso a es-
cola ndo disponha de compu-
tadores, os grupos podem de-
senhar o algoritmo em papel,
com caminhos de decisao vi-
siveis, dramatizagdes ou car-
tazes explicativos. A missao
contribui para consolidar os
conceitos de armazenamen-
to consciente, uso equilibrado
da nuvem e organizagao de
dados digitais, todos associa-
dos a légica condicional estu-
dada neste capitulo.

Um exemplo para a pro-
gramacgao da atividade
do boxe Missdao mundo
melhor pode ser consulta-
do em: https://scratch.mit.
edu/projects/1217845863
(acesso em: 21 set. 2025).
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e Construir e simular, em
grupo, um modelo fisico
de seméforo inteligente,
utilizando a estrutura
SE - SENAO como base
para o algoritmo de funcio-
namento do semaforo.

* Relacionar a légica condi-
cional ao funcionamento
de sistemas inteligentes.

| BNCC COMPUTAGCAO

« EF05C004; EF15C002

l ENCAMINHAMENTO

Explicar aos estudantes
que os seméforos inteligen-
tes se adaptam ao movi-
mento das ruas, funcionan-
do com base em algoritmos
gue usam estruturas condi-
cionais, como o SE - SENAQ,
exatamente como as que
eles estdao aprendendo.

Orientar os grupos a
construir um modelo de se-
méforo. Eles devem criar
um algoritmo usando a es-
trutura SE - SENAO. Um
exemplo de programacgéao
pode ser consultado em:
https://scratch.mit.edu/pro
jects/1217845951 (acesso
em: 21 set. 2025).

Para o passo 5, os estu-
dantes podem concluir que
o seméaforo fisico construido
representa apenas um mode-
lo simplificado. Um seméforo
inteligente, por sua vez, usa
sensores (como detectores
de movimento, cameras ou
sensores de presenga) para
identificar o fluxo de veiculos
e de pedestres. Por exemplo:
SE houver muitos carros,
ENTAO mantenha o sinal ver-
de por mais tempo; SENAO,
alterne mais rapidamente pa-
ra o vermelho. Assim, o siste-
ma “toma decisoes” de forma
automdtica e adaptativa, oti-
mizando o transito com base
em informacdes reais.

Ao propor a construgdo
do seméforo inteligente, tem-
-se a oportunidade de abor-
dar o Tema Contemporaneo

20

MAO NA MASSA!

Semaforo inteligente

Vocés vao precisar de:

* fita adesiva

* cola

Passo a passo

menores.

HIY

veria funcionar?

Estudantes
produzindo a

atividade.

* caixa de papeldo ou madeira (estrutura)
e papel colorido (vermelho, amarelo, verde)

* tesoura com pontas arredondadas

Intenso —» intervalos menores.
Leve — intervalos maiores.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

& Relina-se com alguns colegas para programar um modelo de semaforo
inteligente, que muda o tempo de espera dependendo do fluxo de carros.

A tesoura com pontas
arredondadas deve ser
usada sob supervisdo
de um adulto.

1. Pesquisem informag¢des sobre semaforo inteligente.
2. Construam um modelo fisico de semaforo.

3. Elaborem um algoritmo, utilizando a estrutura SE - SENAO, para simular o
funcionamento de um semaforo inteligente com base nestas condic¢des:

* Se o transito estiver intenso, o semaforo muda de cor em intervalos

e Se o transito estiver leve, o semaforo muda de cor em intervalos maiores.

4. Testem o programa com as duas situagdes:

SE (o transito estiver intenso)

ENTAO (trocar de cor em intervalos menores)
SENAO

(trocar de cor em intervalos maiores)

O semaforo fisico que vocés construiram é um modelo. Agora, imaginem:
Se fosse inteligente, com sensores e programagdo, como o semaforo de-

Ver orienta¢des no Livro do Professor.

FELIPE CAMELO

Transversal Educagao para o transito, pro-
movendo valores como cuidado com o co-
letivo, responsabilidade e respeito as regras
de convivéncia urbana. Além disso, a ativida-
de articula pensamento légico com expres-
sao criativa, ao criar algoritmos com base em
condigdes reais e ao construir o modelo com
materiais diversos. Essa abordagem favorece
o protagonismo e o uso de tecnologias digi-
tais de forma intuitiva e significativa.

A competéncia 1 da BNCC Computagao
€ mobilizada na abordagem da presenca da
I6gica computacional em situagdes reais,
compreendendo que sentencas ldgicas,

operadores (E, OU) e estruturas condicionais
(SE - SENAO) sdo fundamentos do racioci-
nio utilizado em sistemas digitais e algorit-
mos que regulam decisdes cotidianas.

Essa atividade, além de mobilizar habili-
dades especificas de computagéo, contribui
diretamente para o desenvolvimento de com-
peténcias gerais da Educagéo Bésica da
BNCC, como a 5 (cultura digital), por envolver
a reflexdo sobre o uso ético de plataformas, a
10 (responsabilidade e cidadania), por abar-
car a promocao de escolhas conscientes, e a
7 (argumentacé&o), por envolver decisdes com
base em critérios objetivos.

10/10/25
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S - 2 e

verdadeiras ao mesmo
tempo. Pedro estd com
o uniforme completo (valor l6gico verdadeiro),
mas nao levou a autorizagdo (valor légico falso).
Como uma das sentengas apresenta valor l6gico
falso, a sentengca combinada _—————_
apresenta valor

. . Iégico falso.
1 Observe a imagem e leia o texto.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

0 QUE

ESTUDEI _

Eu esqueci a autorizagdo |
para a excursao.

Em uma escola, os estudantes sé podem
participar da excursao se estiverem com
o uniforme completo e levarem a autori-
zacdo assinada pelos responsaveis. Pedro
esta com o uniforme completo, mas se
esqueceu de levar a autorizagdo.

FELIPE CAMELO

* Com base nessa situagdo, responda: Pedro podera participar da ex-

cursdo? Explique usando a légica da conjuncéo (E).
2. Claudia podera ir ao parque. De acordo com a operagao de disjungéo (OU), basta que
uma das sentencas tenha valor I6gico verdadeiro. O dia ndo esté ensolarado (falso), mas
2 Claudia quer ir ao parque no fim de semana. Ela ird se o dia estiver enso-

larado ou se tiver terminado todas as tarefas. Se no sabado estiver
nublado, mas Cldudia tiver terminado todas as tarefas, ela podera ir ao

parque? Explique usando a I6gica da disjuncdo (OU). [ ela terminou todas as
tarefas (verdadeiro). A sentenca I6gica combinada apresenta, portanto, valor I6gico verdadeiro.

3 Ldcia criou um algoritmo para decidir o que fazer depois da escola:

E]‘ . L a 3. Lucia devera terminar a ligdo de casa. No
SE (terminar a ligéo de casa) algoritmo, foi usada a estrutura SE — SENAO:

ENTAO (podera jogar videogame) SE terminar a licédo — jogara videogame.
. SENAO — terminara a ligdo.
SENAO

Como Lucia ndo terminou a ligéo, o
. . - algoritmo segue o caminho do SENAO: ela
(devera terminar a ligdo de casa) 9 9

deveréa terminar a ligéo.

e Llcia ndo terminou a ligdo de casa. De acordo com o algoritmo, o que
ela devera fazer? Explique a estrutura condicional utilizada e como ela
ajuda a resolver problemas no dia a dia.

Marcos vai para a escola de bicicleta, mas sé se estiver ensolarado e sem
vento forte. Sendo, Marcos vai de 6nibus.

(e

e O dia esta ensolarado e o vento esta muito forte. Qual sera a decisdo de
Marcos? Explique como o uso da estrutura SE — SENAO ajuda Marcos

a resolver esse tipo de problema no dia a dia.
4. Marcos ird de 6nibus.
Ele s¢ ird de bicicleta se estiver ensolarado e nao houver vento forte (conjuncao E).
Esta ensolarado (verdadeiro) e sem vento forte (falso).
Como na conjuncéo as duas condigbes precisam ser verdadeiras e uma delas é
falsa, o algoritmo segue o caminho do SENAO e Marcos deve ir de Onibus.

MATERIAL PARAFDIVULGACAO DA“EDITORAFFD*—"REPRODUCAOG"PROIBIDA

I BNCC COMPUTACAO

» EF05C003; EF05C004; EF15C002;
EF15C003

uma situacéo do cotidiano em que o valor
l6gico da sentenga composta depende da

disjungéo (OU).

| ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 mobiliza as habilidades
EF05C003 e EF15C003, por envolver a in-
terpretagdo de uma sentencga légica com-
posta por meio da conjungéo (E).

A atividade 2 mobiliza as habilidades
EF05C003 e EF15C003, ao apresentar

A atividade 3 mobiliza as habilidades
EF05C004 e EF15C002, por envolver a leitura
e a interpretagdo de um algoritmo estruturado
com SE - SENAO em linguagem natural.

A atividade 4 mobiliza as habilidades
EF05C003, EFO5C004, EF15C002 ¢
EF15C003 ao integrar a operagado légica
de conjungdo com a estrutura condicional
SE - SENAO.

As sugestoes de avalia-
¢do a seguir favorecem o
acompanhamento proces-
sual e continuo da apren-
dizagem dos estudantes ao
longo do capitulo.

Operadores logicos (E e
OU) (p. 83-84): avaliar se os
estudantes compreendem
que, para que a sentenca
combinada seja verdadeira,
na conjungao (E), ambas as
sentencas devem ser verda-
deiras, enquanto na disjun-
¢ao (OU), basta que uma se-
ja verdadeira.

Sentencas légicas e va-
lores de verdade (p. 86): ve-
rificar se os estudantes clas-
sificam sentengas como ver-
dadeiras ou falsas com base
em situagdes concretas.

Estruturas condicionais
(SE e SE - SENAO) (p. 87-90):
observar se os estudantes en-
tendem o encadeamento 16-
gico dessas estruturas.

FORTALECENDO
APRENDIZAGENS

Se os estudantes apre-
sentarem dificuldades, su-
gerimos algumas atividades
complementares e retoma-
das especificas.

Operadores lagicos (E
e OU) (p. 83-84): propor
jogos com cartdes em que
cada estudante deve repre-
sentar uma sentencga. A tur-
ma deve avaliar se a combi-
nagao resulta em uma sen-
tenca verdadeira, conforme
o0 operador légico usado.

Sentencas légicas com
imagens (p. 86): mostrar
imagens ambiguas ou in-
completas e pedir aos estu-
dantes que formulem sen-
tencas logicas, analisando
sua veracidade.

Estrutura SE - SENAO com
dramatizagdes (p. 87-90):
criar roteiros simples com
condicOes e pedir aos estu-
dantes que encenem os dife-
rentes caminhos.
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VUBJETIVUS
PEDAGOGICOS
DO CAPITULO

* Analisar a adequacao de di-
ferentes tecnologias compu-
tacionais na resolugao de
problemas do cotidiano.

» Compreender o uso ético
e responsavel das tecnolo-
gias digitais.

« Refletir sobre os impactos
sociais, econdmicos e cul-
turais das transformagdes
tecnoldgicas e das rela-
¢oes interpessoais, reco-
nhecendo as responsabili-
dades coletivas envolvidas.

* Apropriar-se de estratégias
para acessar, selecionar
e avaliar informagdes na
internet com criticidade.

| BNCC COMPUTAGCAO

» EF05C008; EF05C009;
EF05C010; EFO5CO11;
EF15C008; EF15C009

| PRE-REQUISITOS

« Ternogdes sobre ferramen-
tas digitais.

« Ter nogdes sobre protegao
dos direitos autorais.

e Ter nogoes sobre identifi-
cacao de fontes confidveis
para pesquisar informagdes.

| ENCAMINHAMENTO

Este capitulo encerra o vo-
lume, retomando os princi-
pais temas de Educagao Di-
gital e Midiética. Propde-se,
nas Ultimas paginas do volu-
me, a reflexdo critica sobre
0 uso consciente da tecno-
logia. Além disso, discutem-
-se os impactos da tecnolo-
gia digital, como os riscos de
precarizagdo e substituicao
do trabalho por maquinas,
mas também a valorizagéo
de saberes tradicionais, co-
mo os das comunidades
quilombolas. Ademais, enfa-
tiza-se a importancia do dis-
cernimento, apresentam-se
92

COMPUTAGAO E
IMPACTO SOCIAL

Neste capitulo, vocé vai:
« reconhecer as tecnologias digitais adequadas para resolver problemas;
« aprender a usar dados e informagdes obtidos de inteligéncia artificial;
» entender como usar conteddos digitais de maneira responsével, respei-
tando os direitos autorais e de imagem;
refletir sobre as transformagées no mundo do trabalho e nas relagdes fa-
miliares causadas pela tecnologia.

A inteligéncia artificial e os aparatos tecnolégi- |

sl

S
z
13
£

cos estdo cada vez mais presentes no dia a dia.

A fotografia retrata um escritério

Descreva a fotografia desta pagina. onde ha pessoas e um rob6

trabalhando lado a lado.

Em sua opinido, quais podem ser as vantagens e as desvantagens de um
robo realizar trabalhos no lugar de humanos? Resposta pessoal.

A tecnologia digital modificou 0 modo de trabalhar de alguma pessoa de
sua familia? Conte qual é a profissdo dessa pessoa, como ela trabalhava
antes e quais equipamentos digitais ela passou a usar.

Resposta pessoal.

modelos de licenciamento autoral com foco
no respeito a criagdo intelectual e incentiva-
-se a reflexdo sobre o ativismo digital como
agente de transformagao cultural.

Na atividade 2, os estudantes devem
considerar diferentes pontos de vista sobre o
uso de robo6s no lugar de humanos. Entre as
vantagens, destacam-se: aumento da produ-
tividade, execucédo de tarefas repetitivas ou
perigosas sem riscos, funcionamento conti-
nuo e melhorias em alguns servigos. Entre
as desvantagens, estdo: substituicao de em-
pregos, aumento da desigualdade, falta de
empatia e julgamento ético, além do risco de
desumanizagao das relagdes sociais.

Na atividade 3, orientar os estudantes
a conversar com familiares sobre os impac-
tos da tecnologia e da automagéo no co-
tidiano, registrando as respostas em pou-
cas frases ou em um esquema no caderno.
A proposta aproxima a reflexdo da realidade
dos estudantes. Se possivel, ao propor a ati-
vidade, reproduzir o video Robds dizem que
podem dirigir o mundo melhor que hu-
manos: “nivel maior de eficiéncia”, pu-
blicado em 2023, pelo canal UOL (disponi-
vel em: https://www.youtube.com/watch?
v=ltgo4PHwWjKM; acesso em: 8 set. 2025).
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Ferramentas digitais para cada necessidade

Para cada tipo de problema ou neces-
sidade, usamos um tipo de ferramenta digi-

tal. Por exemplo:

* para digitar um texto, usamos um pro-

grama de edi¢ao de textos;

e para organizar dados para fazer con-
tas, utilizamos um editor de planilhas;

* para compartilhar uma i
maneira criativa, podemos

programa de edigéo de videos ou criar

uma apresentacao de slides.

E importante, portanto, conhecer bem
cada ferramenta para saber qual delas é
melhor para realizar cada atividade.

PRATICANDO O SABER

[Z]* Copie o quadro comparativo a seguir e complete-o corretamente.

O que preciso
fazer?

Criar e formatar um texto.

Organizar os dados de
uma pesquisa.

Apresentar um trabalho.

Editar as fotografias do
bairro.

Armazenar e compartilhar
arquivos com os colegas
do grupo.

Qual é a ferramenta
mais adequada?

Editor de apresentagdes:

Computagdo em nuvem.

E melhor guardar
as fotografias do
aniversario da minha filha
no HD do computador
ou na nuvem?

deia de
usar um

JLCO - JULIA AMARAL/ISTOCKPHOTO/GETTY IMAGES

; i i

Mae e filha usando um computador.

Por qué?

Editor de textos. E a_dequado para escrever,
revisar e formatar textos.
E adequado para fazer
tabelas e graficos,
organizar nimeros e
efetuar calculos;

Editor de planilhas.

E adequado para adicionar
imagens, textos e anima-
coes.

E adequado para ajustar
cores, recortar e inserir
efeitos.

Editor de imagens.

E adequado para acessar
arquivos e programas em
qualquer dispositivo com

acesso ajinternet.
&
.
.
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| OBJETIVO PEDAGOGICO

e Compreender a fungéo e a utilidade das

principais ferramentas digitais.

| BNCC COMPUTAGCAO

e EF05C011; EF15C008

l ENCAMINHAMENTO

Entre as competéncias da BNCC

tagdo, no eixo da cultura digital, estd o ob-
jetivo de reconhecer e explorar artefatos

computacionais voltados ao atendimento
das necessidades pessoais ou coletivas.
Retomar a reflexao sobre a automacao in-
troduzida na abertura do capitulo, desta-
cando acertos e melhorias, mas também
limitagdes e problemas no cotidiano. Explo-
rar a imagem reproduzida na pagina e, so-
bretudo, o baldo de pensamento da mae,
que representam o desafio de escolher os
dispositivos para usar.

Para preencher o quadro, os estudantes
precisam compreender as funcionalidades
de cada ferramenta digital. Reproduzir o
quadro na lousa e preenché-lo com a turma.

Compu-

e aplicando-as as situagdes
propostas. Promover uma
discussao sobre a importan-
cia de entender bem a tarefa
antes de escolher o recur-
so. Exemplos: para uma en-
trevista em audio, usar um
gravador de audio e, depois,
um editor de audio; para re-
gistrar um evento na cida-
de, usar editor de video ou
editor de apresentagdes, de
acordo com a necessidade
(dinamismo, fotografias ou
textos). Propor aos estudan-
tes que pensem em outras
situagOes e solucdes de edi-
tores especificos.

Ao preencher a tabela
de ferramentas digitais, in-
centivar os estudantes a
ler e reescrever as funcgdes
de cada ferramenta com as
préprias palavras, reforgan-
do as atividades de letra-
mento e alfabetizagao.

| +ATIVIDADE

Elaborar cartdes com os
textos das células do qua-
dro, possibilitando aos es-
tudantes compor as linhas
e relacionar as tarefas as
ferramentas e as justificati-
vas técnicas. Explorar outras
tarefas além das propostas,
como a produgéo de um jor-
nal cultural da escola usan-
do um editor de texto, a ana-
lise do orgamento doméstico
para compreender a rela-
¢ao entre renda e despesas
usando um editor de plani-
Ihas, a criagdo de um icone
representativo do grupo de
trabalho usando um editor
de imagens, e a produgao de
um texto em duplas utilizan-
do computagdo em nuvem,
que permite colaboragao
em tempo real. Essas prati-
cas diversificadas ajudam os
estudantes a compreender
melhor as possibilidades de
cada ferramenta digital e a
aplicé-las em diferentes con-
textos do cotidiano escolar.
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« Discutir o uso das tecnolo-
gias e seus limites.

 Analisar o papel das tecno-
logias digitais no cotidiano
de forma critica, reconhe-
cendo tanto suas potencia-
lidades quanto seus limites.

e Compreender as transfor-
macdes sociais, culturais
e do trabalho decorrentes
daintensificagdo do uso de
tecnologias, articulando
saberes locais (como pra-
ticas quilombolas) com
processos de automagao e
inteligéncia artificial.

« Aprofundar a reflexao sobre
as transformacgoes no tra-
balho e a intensificagao do
uso da tecnologia digital.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF05C010; EF15C008

l ENCAMINHAMENTO

O conteldo da secéo
Ideia puxa ideia mobili-
za as competéncias gerais
da Educagédo Bésica 1 e 6
da BNCC, ao relacionar as
transformagdes tecnoldgi-
cas a processos histéricos
e novas profissdes. Mobiliza
também a competéncia 2 da
BNCC Computagao, ao in-
centivar a reflexdo sobre co-
mo os artefatos computacio-
nais transformam profissoes,
exigem novas habilidades e
geram desafios sociais, eco-
némicos e culturais. Além
disso, contempla os Temas
Contemporaneos Transver-
sais Economia (com foco
em Trabalho) e Multicul-
turalismo, por meio da re-
flexdo sobre mudangas no
mundo do trabalho.

Discutir o tema das popu-
lagdes quilombolas no pais,
abordando o Tema Contem-
poraneo Transversal Multi-
culturalismo e atendendo as
Diretrizes Nacionais para a
Educagéo Escolar Quilombola
94

IDEIA PUXA IDEIA

A tecnologia e seus impactos no mundo do trabalho e
na vida familiar

O ser humano sempre desenvolveu ferramentas tecnoldgicas para aten-
der a suas necessidades, como cortar algo, plantar, guardar informacgoes,
registrar histérias, compartilhar ideias e sentimentos etc.

Muitas dessas ferramentas séo ligadas ao mundo do trabalho, como as
maquinas usadas para colher e separar grdos automaticamente. Observe
as fotografias.

Colheita manual de arroz na Comunidade
Kalunga de Véo das Almas, no municipio de
Cavalcante, no estado de Goids. Fotografia
de 2022.

Colheitadeira (maquina que separa os graos
do restante da planta) sendo utilizada na co-
Iheita de arroz, no municipio de Turvo, no es-
tado de Santa Catarina. Fotografia de 2025.

O avancgo da tecnologia é sempre acompanhado de novas profissdes.
Quando os computadores foram inventados, por exemplo, foi preciso formar
profissionais para programa-los. Criou-se, entéo, a profissdo de programador.
Com o uso da internet, alguém precisava desenvolver os sites. Entéo, surgiu
a profissdo de web designer.

Alguns equipamentos tecnoldgicos podem substituir o trabalho das pes-
soas. Um exemplo é o das colheitadeiras automaticas, usadas em grandes
plantagdes. Outro exemplo é o das maquinas que fazem tarefas repetitivas ou
perigosas e que podem ser melhoradas com o uso de inteligéncia artificial.

ANDRE DIB/PULSAR IMAGENS

O uso da inteligéncia artificial pode causar muitos impactos na vida dos
trabalhadores. Os textos a seguir tratam desse assunto.

(Resolugdo CNE/CEB ne 8, de 2012). Estabe-
lecidas em territérios ocupados desde o pe-
riodo colonial por pessoas que fugiam da es-
cravidao, essas comunidades desenvolvem
formas proprias de trabalhar a terra e de pre-
servar a fauna e a flora.

A tematica controversa do manejo artesa-
nal e da mecanizagao vai servir de introdugao
a proxima discuss@o, que trata da automagao
iniciada com o advento da inteligéncia artifi-
cial e das transformagdes no mercado de tra-
balho e das relagoes interpessoais.

As atividades 1 e 2 possibilitam o trabalho
com a habilidade EFO5CO10, incentivando os

estudantes a refletir criativamente sobre mu-
dangas tecnoldgicas e a evolugéo da socie-
dade, além de desenvolver competéncias de
leitura e argumentacao em lingua portuguesa.

Na atividade 1, item a, espera-se que os
estudantes respondam que ambos os textos
nao apresentam o mesmo ponto de vista. O
texto 1 trata do auxilio da inteligéncia arti-
ficial no trabalho das pessoas. Ja o texto 2
apresenta uma visdo mais critica, destacan-
do o fato de que algumas profissoes podem
ser negativamente impactadas por esse ti-
po de tecnologia. As respostas do item b
sdo pessoais. A atividade contribui para o
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Texto 1

[..]

No setor de producdo e consumo de servicos, a inteligéncia artificial
é muito usada na criacdo e no gerenciamento de contetidos, assim como
na personalizacdo para os usudrios. Gabriela Bueno, 33 anos, trabalha com
marketing hd quatro anos e relata que usa a IA para traduzir materiais, or-
ganizar tarefas e ideias, editar videos e atender clientes. [...]

GIUSTI, Julia. Pesquisa prevé impactos da IA nas profissdes nos préoximos cinco anos. Correio Braziliense,
18 ago. 2024. Disponivel em: https://www.correiobraziliense.com.br/euestudante/trabalho-e-formacao
/2024/07/6905719-inteligencia-artificial-nas-profissoes.html. Acesso em: 9 ago. 2025.

Texto 2

[..]

Para avaliar se o impacto da inteligéncia artificial serd bom ou ruim no
mercado de trabalho, o relatério do FMI [Fundo Monetario Internacional] criou
outra categoria: complementaridade.

Os empregos com alta complementaridade sdo aqueles que se beneficiardo
com a inteligéncia artificial, mas néo serdo extintos por ela. Por exemplo, um
cirurgido, um administrador, um advogado ou um juiz terao grandes ganhos de
produtividade com a IA — mas suas atividades ndo estardo ameacadas, pois
sempre dependerdo de um grande componente humano para sua execugao.

Ja os empregos de baixa complementaridade sdo os mais ameagados
pela IA. E o caso de operadores de telemarketing, que podem ser totalmente
substituidos pelas novas tecnologias, com pouca necessidade de um com-
ponente humano.

[.]

COMO inteligéncia artificial impacta empregos no mundo e no Brasil, segundo FMI. BBC News Brasil,
15 jan. 2024. Disponivel em: https://www.bbc.com/portuguese/articles/cgekv170k0eo.
Acesso em: 9 ago. 2025.

Junte-se a um colega para responder as questdes a seguir.

a) Os dois textos tratam da inteligéncia artificial no mundo do trabalho.

Eles apresentam o mesmo ponto de vista sobre o assunto? Expliquem.
Ver orientagdes no Livro do Professor. ) .

b) Reflitam sobre os empregos que podem ser ameacgados pela inteli-
géncia artificial. Depois, respondam: Na opinido de vocés, as maqui-
nas podem substituir totalmente o trabalho das pessoas? Por qué?
Ver orientagdes no Livro do Professor.

Cmye

2 Vocé e sua familia usam inteligéncia artificial? Caso usem, explique como.
@ Depois, aponte um aspecto positivo e um aspecto negativo desse uso

em seu cotidiano. Converse com seus familiares para realizar a atividade.
Ver orientagdes no Livro do Professor.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

site da revista Nova Escola
(disponivel em: https://
novaescola.org.br/conteu
do/18378/chegou-a-hora
-de-inserir-o-podcast-na
-sua-aula; acesso em: 8 set.
2025), que oferece orienta-
¢oes sobre roteiros e produ-
¢éo de podcasts educativos.

CONEXOES PARA
O PROFESSOR

¢ O BRASIL Quilombola,
[20237?]. Disponivel em:
https://www.ibge.gov.br/
brasil-quilombola/. Acesso
em: 8 set. 2025.

Nesse link, aborda-se a pre-
senga quilombola no Brasil,
sua relevancia cultural e os
desafios enfrentados pelos
moradores das comunida-
des quilombolas.

MEDEIRQS, Felipe. Inte-
ligéncia artificial: apren-
dizado e qualificagéo séo
fundamentais para adap-
tagao ao mercado de tra-
balho. Jornal da USP,
24 fev. 2025. Disponivel
em: https://jornal.usp.br/
campus-ribeirao-preto/
inteligencia-artificial-vai
-transformar-o-mercado
-de-trabalho-com-novas
-oportunidades/. Acesso
em: 8 set.2025.

Nesse artigo, analisa-se o
papel da inteligéncia arti-
ficial na extin¢do de algu-
mas fungdes e na criagao
de novas oportunidades de
trabalho.

desenvolvimento da competéncia escritora
e do pensamento critico.

As respostas da atividade 2 sao pes-
soais. Os estudantes podem citar, por
exemplo, o uso da inteligéncia artificial em
pesquisas escolares como um aspecto po-
sitivo e a falta de verificagao das informa-
¢oes ou a dependéncia exclusiva desse tipo
de ferramenta como um aspecto negativo.

Para garantir a acessibilidade de estu-
dantes com deficiéncia visual, recomen-
da-se a leitura em voz alta dos textos e
das atividades, além da descri¢do verbal
das imagens, destacando seus elementos

visuais e a relagdo deles com o conteldo.
Essas préticas favorecem a participagéo de
todos os estudantes.

l +ATIVIDADE

Propor aos estudantes que, em grupos,
realizem entrevistas com adultos da comu-
nidade sobre mudangas provocadas pela
tecnologia nas relagdes interpessoais, gra-
vando-as em formato de podcast, €, ao final,
discutam os impactos da automagéo no tra-
balho e novas possibilidades profissionais.
Para apoiar a proposta, consultar o texto:
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e Analisar os mecanismos
que sustentam e reprodu-
zem distorgOes em resulta-
dos de pesquisa.

e Compreender 0s mecanis-
mos de viés e regulagao
nas tecnologias.

e Entender como o racismo
esta presente nos algorit-
mos.

| BNCC COMPUTAGCAO

» EF05C0O08; EF05CO10;
EF15C008; EF15C009

I ENCAMINHAMENTO

O racismo estrutural € uma
realidade presente na socie-
dade brasileira e, desde a Lei
n° 10.639 e a Lei n® 11.645,
que exigem o ensino da his-
téria e cultura afro-brasileira
e indigena, a escola tem in-
tensificado esse debate. O ra-
cismo estrutural se manifesta
em praéticas cotidianas, mui-
tas vezes inconscientes, que
reproduzem preconceitos.

No campo tecnoldgico, as
ferramentas de inteligéncia
artificial, alimentadas por
dados e imagens da inter-
net, também refletem esse
racismo e podem reforgar
desigualdades. Por isso, é
essencial propor aos estu-
dantes uma reflexdo critica
sobre o tema.

Perguntar: Os algorit-
mos podem ter viés? Expli-
car que sim, pois aprendem
com dados enviesados. Um
exemplo ocorre em siste-
mas de recrutamento: se
treinados com histérico de
selegdes majoritariamente
masculinas, tende a rejeitar
curriculos femininos, repe-
tindo padrdes de exclusao.

Nesse contexto, a regula-
¢do - conjunto de normas e
politicas publicas implemen-
tadas para limitar abusos no
uso da tecnologia digital - é
926

Devemos checar as informacdes geradas por
inteligéncia artificial?

Quando fazemos uma pesquisa, podemos confiar nos resultados apre-
sentados pela inteligéncia artificial? Quais podem ser os riscos de deixar que
esse tipo de tecnologia tome decisGes no lugar dos humanos?

Leia o texto a seguir.

Em dezembro de 2024, um homem negro de 80 anos foi deti-

do por engano na zona leste de Sdo Paulo apds ser identificado
por um sistema de reconhecimento facial. O idoso, voluntério
em uma unidade basica de saude na Cidade Tiradentes, foi apon-
tado como autor de um crime que nao cometeu. O verdadeiro
suspeito era uma pessoa branca. Apés dez horas de detencéo, o
erro foi evidenciado, mas a vitima saiu da delegacia sem a cer-

as questdes.

teza de que nao passaria pela mesma situagao
outra vez. O caso ilustra o risco de um futuro
digital sem regulacao, que em vez de corrigir,
aprofunda as desigualdades raciais.

Regulacdo: ato de
regular, isto é, de
criar regras, leis.

INTELIGENCIA artificial: os riscos de viés racista em tecnologiais digitais sem regulagéo na
seguranca publica. Conectas Direitos Humanos, 27 maio 2025. Disponivel em: https://conectas.
org/noticias/inteligencia-artificial-os-riscos-de-vies-racista-em-tecnologias-digitais-sem
-regulacao-na-seguranca-publical. Acesso em: 9 ago. 2025.

Nos sistemas de reconhecimento facial, a inteligéncia artificial é usada para iden-
tificar o rosto de uma pessoa. Esses sistemas podem ser bastante precisos e diferen-
ciar até pessoas gémeas, mas os resultados nem sempre sédo absolutamente corretos.

a) Espera-se que os estudantes reconhegam o racismo como elemento determinante
nesse tipo de prisdo e que mencionem, como meio de evitar que injusticas como essa

PRATICANDO O SABER

[;1e Com base no texto, converse com os colegas e o professor e responda

se repitam, o aprimoramento da
tecnologia e a necessidade de
humanos sempre verificarem
os resultados antes de tomar
qualquer atitude.

a) Um idoso negro foi preso injustamente. O que é possivel fazer para
que ocorréncias como essa sejam evitadas?

Respostas

b) Quem seriam os responsaveis por essa situagdo? Por qué? pessoais.
o Espera-se que os estudantes compreendam que toda a sociedade é responsavel por
.@ casos desse tipo, uma vez que os vieses que existem na inteligéncia artificial sdo frutos do
. racismo estrutural, que reflete nas instituicbes do Estado e nas empresas de tecnologia.

fundamental para garantir direitos, combater
a desinformacao e reduzir desigualdades. Ao
compreender essa necessidade, os estudan-
tes desenvolvem as habilidades EFO5CO08,
EF05C010, EF15C008 e EF15C009, ado-
tando uma atitude critica no acesso a infor-
macao. No Brasil, ha esforgos relevantes para
legislar sobre fake news, discursos de ddio e
violéncia on-line, o que coloca o pais como
referéncia mundial em regulacéo das grandes
plataformas digitais.

Para apoiar a atividade da sec¢édo Pra-
ticando o saber, apresentar dados so-
bre o histérico das prisdes no Brasil, onde

a maioria dos encarcerados é formada por
homens negros, segundo dados do Anua-
rio Brasileiro de Seguranc¢a Publica (dis-
ponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.
br/radioagencia-nacional/direitos-humanos/
audio/2024-07/estudo-70-da-populacao
-carceraria-no-brasil-e-negra; acesso em:
2 set, 2025). Se sistemas de reconhecimento
facial forem treinados com base nesse mo-
delo, poderéo “julgar” que homens negros
e pobres tém maior probabilidade de come-
ter crimes, €, portanto, aponté-los com mais
frequéncia como suspeitos em ocorréncias
policiais - reforgando as injusticas.
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O racismo esta presente nos algoritmos?

Os diversos contelidos disponiveis na internet sdo organizados por algo-
ritmos. Como vocé estudou, algoritmos sdo conjuntos de regras e comandos
que os seres humanos criam para atingir determinado objetivo com os dados

digitais disponiveis.

Os algoritmos usam seus dados de navegagao, como cliques e curti-
das, para descobrir seus interesses. Até o tempo em que vocé fica olhando
para a tela pode ser usado como dado pelos algoritmos. Eles podem, por
exemplo, recomendar videos, musicas e anuncios de produtos com base

no que vocé acessa.

Os algoritmos também sao usados pelos sites de
busca para filtrar e selecionar os resultados de sua pes-
quisa. Esses resultados, porém, podem conter vieses.

PRATICANDO O SABER

e Serd que o racismo esta presente nos algoritmos? Que tal investigar?

Para isso, siga as orientagdes. b) Espera-se que os estudantes constatem
os resultados mostra mulheres brancas de cabelo liso e comprido.

a) Com a ajuda do professor, acesse um buscador e digite “cabelo
bonito". Depois, confira as imagens que aparecem como resultado.

que a maioria

E b
kel

ram e o que isso significa.

EL)

Ver, orientagdes no Livro do Professor.
Leia a seguir o recado de Sofia e

converse com 0s colegas sobre ele.

i@e)

Ha um padrdo nas imagens que apareceram? Anote suas impressdes.
Converse com os colegas e o professor sobre o que vocés encontra-

Com base nos itens anteriores, responda: Vocé encontrou racismo
nos algoritmos? Caso tenha encontrado, reflita: Em sua opinido, por
que isso aconteceu e como essa realidade pode ser alterada?

Vieses: distorgdes
na maneira de olhar,
agir ou julgar algo.

c) Espera-se que os estudantes concluam
que, de acordo com os algoritmos, o ideal
de beleza é associado a mulheres, e ndo
a homens, e que mulheres brancas de
cabelo liso e comprido sdo consideradas
as mais belas.

( MISSAO MUNDO MELHOR)

sera usada no final da unidade.

Neste capitulo, sua missdo é escrever um texto sobre viés
algoritmico. Vocé e os colegas de grupo deverdo escolher fon-
tes confidveis para pesquisar e usar os dados obtidos no texto.
Sigam as orientacdes do professor para fazer esta atividade. Ela

L—|O recado de Sofia valoriza a diversidade estética e

reafirma a beleza dos cabelos crespos e cacheados. Espera-se
que os estudantes compreendam que sua fala amplia o olharpara
a beleza de cada um e se contrapde aos vieses dos algoritmos.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

A atividade da pagina possibilita o exer-
cicio critico de leitura de informacao, cer-
ne das habilidades EFO5C008, EF05CO010,
EF15C008 e EF15C009. Caso hao seja pos-
sivel acessar os dispositivos, pesquisar a ex-
pressao e reproduzir os resultados na lousa.
A busca revela padroes de beleza associa-
dos majoritariamente a pessoas brancas e
de cabelo liso, evidenciando que a internet
privilegia esse grupo. Os algoritmos apenas
reproduzem um viés ja presente nos dados,
reforcando a ideia de que tecnologias nédo

sdo neutras; refletem valores sociais e podem
perpetuar desigualdades.

Na resposta as questdes do item d, os es-
tudantes podem afirmar que encontraram
racismo nos algoritmos, que refletem pre-
conceitos na sociedade. A populagao afro-
descendente ainda enfrenta desigualdades
em dreas como saulde, educagdo, moradia
e trabalho. Para contribuir com a mudanga
dessa realidade, o ideal de beleza programa-
do nos algoritmos precisa ser alterado.

Para realizar a atividade da Missdao mun-
do melhor, os estudantes precisam refletir
sobre tudo o que foi discutido neste capitulo.

conceito de viés algoritmico,
destacando seu impacto na
sociedade. Incentivar o uso
de fontes confidveis, como
reportagens reconhecidas e
publicagdes institucionais, e
definir critérios para a pes-
quisa e elaboragao do tex-
to, incluindo exemplos reais,
dados estatisticos e refle-
x0es criticas. Acompanhar o
progresso dos grupos com
apoio e sugestoes, lembran-
do que o texto sera utilizado
no final da unidade.

| +ATIVIDADE

Propor aos estudantes
que, usando a ferramenta
Teachable Machine (dispo-
nivel em: https://teachable
machine.withgoogle.com/
train; acesso em: 8 set. 2025),
treinem um modelo com ima-
gens de gatos semelhantes e
cées variados. Depois, solici-
tar que testem o dispositivo
com outros exemplos.

Discutir com os estudan-
tes por que o modelo teve
dificuldade com exemplos fo-
ra do padrao, o que faltou no
treinamento e como isso se
relaciona as escolhas huma-
nas na selegdo de dados. O
software reconhece melhor
0s caes porque teve aces-
S0 a imagens mais variadas
deles, enquanto as de gatos
seguiam um padrao restrito.
O caso mostra que, quanto
maior a diversidade de da-
dos, melhor o desempenho.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

* ABUD, Marcelo. O que é

racismo algoritmico? Ins-
tituto Claro, 29 maio 2024.
Disponivel em: https://www.
institutoclaro.org.br/cida
dania/nossas-novidades/
podcasts/o-que-e-racismo
-algoritmico/. Acesso em: 8
set. 2025.
O artigo trata do conceito
de racismo algoritmico e de
sua relagdo com o racismo
estrutural.
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

* Reconhecer a importancia
de respeitar os direitos auto-
rais e de imagem na utiliza-
¢do de contetidos digitais.

e Compreender a origem his-
térica dos direitos autorais e
sua relevancia na protecéo
de produgdes intelectuais.

| BNCC COMPUTACAO

« EF05C009; EF15C009

l ENCAMINHAMENTO

Ao abordar o texto do bo-
xe Conectando o passa-
do e o futuro, explicar aos
estudantes que os edito-
res eram responsdaveis por
transformar o livro escrito a
mao pelo autor em livros im-
pressos ha prensa, ou seja,
faziam cdpias no formato de
papel e, até o século XVIII,
ficavam com os lucros das
vendas, j4 que os autores
ndo tinham protegao legal.
Explorar como a prensa
mudou a difusdo do conhe-
cimento e destacar que, a
partir do século XVIII, os au-
tores passaram a ter direi-
tos sobre suas obras, o que
profissionalizou a atividade
de escritor. Comentar que,
desde entdo, ha a necessi-
dade de cuidar do que é co-
piado, transcrito, adaptado
ou remixado, 0 que originou
uma legislagao em constan-
te transformacao.

Explicar que, com a internet,
a legislagéo se tornou insufi-
ciente diante da facilidade de
copiar contetdos, como tex-
tos e imagens.

Os textos da pagina mo-
bilizam as habilidades
EF05C009 ¢ EF15C009,
que implicam o uso de infor-
magado com direito autoral, e
a competéncia geral da Edu-
cagdo Basica 1 da BNCC, ao
valorizar os conhecimentos
historicamente construidos.
98

Respeito aos direitos autorais e de imagem

Quando usamos a internet, devemos procurar saber se uma fonte é con-

fidvel ou ndo e quais informacdes sao falsas ou verdadeiras.

Além disso, precisamos agir com responsabilidade ao criar ou transfor-
mar informagdes e ao compartilhar conteuddos criados por outras pessoas

ou que mostrem imagens de pessoas.

Toda vez que usamos uma imagem, um texto ou um video que outra

pessoa criou, precisamos respeitar os direitos autorais.

Para isso, devemos citar a fonte, pedir permissdo aos autores ou esco-
Iher conteudos que sao liberados pelos autores para uso. Além disso, deve-
mos proteger os direitos de imagem ao nao divulgar ou compartilhar imagens

ou videos de outras pessoas sem o consentimento delas.

CONECTANDO O PASSADO E O FUTURO

A origem dos direitos autorais

No século 15, 0 alemdo Johannes Gutenberg (1398-1468) criou as primeiras maquinas de im-
pressdo. Com o desenvolvimento dessa tecnologia, foi possivel produzir livros em grande quanti-
dade. Até entdo, os livros eram manuscritos. Para fazer exemplares dos livros, algumas pessoas
copiavam todo o texto, palavra por palavra.

Inicialmente, os autores, ou seja, os criadores, ndo tinham direitos reconhecidos pelas leis e
recebiam pouco ou nada pela venda de seus livros. Porém, a partir do século 18, autores euro-
peus, principalmente ingleses e franceses, passaram a exigir direito de cdpia, isto é, direito de
receber pagamento pela venda das copias impressas dos livros que escreviam. Comegou, entdo,
a ser desenvolvida a ideia de direitos autorais: um conjunto de leis para garantir que escritores,
artistas, fotografos e inventores de qualquer conteddo original tivessem reconhecimento e controle

do que criavam.

Proteger a autoria é essencial para encorajar a criacdo e evitar que os autores tenham seus
trabalhos utilizados por outras pessoas ou empresas sem receber crédito e pagamento.

t Manuscritos: escritos a mao.
p)

llustragéo de Gutenberg e
dois assistentes examinando
a primeira pagina de sua
impressao da Biblia, de 1454.

| CONEXAO PARA O PROFESSOR

* MIDORI, Marisa. Nas origens do copyright:
direito do autor, propriedade intelectual.
Jornal da USP, 2 fev. 2024. Disponivel em:
https://jornal.usp.br/radio-usp/nas-origens
-do-copyright-direito-do-autor-propriedade
-intelectual/. Acesso em: 8 set. 2025.

Nesse texto, Marisa Midori trata dos primeiros
movimentos de avango na legislagdo sobre
direitos autorais.

| LIGAGAO COM HISTORIA

* EFO5HI06: Comparar o uso de diferentes lin-
guagens e tecnologias no processo de comu-
nicacao e avaliar os significados sociais, poli-
ticos e culturais atribuidos a elas.

A tipografia de Gutenberg transformou a
sociedade europeia e foi decisiva ao ampliar
o0 acesso a educacao, favorecer reformas reli-
giosas e avancos na ciéncia. Ao abordar esse
assunto, promove-se a interdisciplinaridade
com o componente Historia.
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REPRODUGAO/CREATIVE COMMONS.

O que é o Creative Commons?

Existem leis que garantem os direitos autorais pela criagcdo de uma
musica, um desenho, um texto ou qualquer outro contelido. Mas algumas
pessoas permitem que outras usem, compartilhem ou modifiquem suas obras

desde que respeitem certas regras.

O Creative Commons é uma organizagdo sem fins lucrativos que oferece licen-
cas padronizadas para que autores e criadores compartilhem suas obras com o
publico, de forma legal e flexivel. Essas licencas permitem que o autor escolha os
direitos que deseja manter e os que deseja ceder.

Sempre que for usar um conteldo criado por outra pessoa, verifique
se ele tem uma licenga Creative Commons, uma orientagcdo de uso ou uma
proibicao. Essa informagdo costuma aparecer na pagina da internet em que
o conteudo esté disponivel. Conheca os simbolos usados nas licencgas.

CC: representa contetdos sob
licenga Creative Commons.
Esse selo indica que o uso

do conteudo é autorizado em
determinadas situagoes.

By: representa a atribuicdo, ou
seja, a autoria. Sua presenca
indica a exigéncia de que a
obra seja identificada com
nome do autor, titulo e fonte.

PRATICANDO O SABER

&« Relina-se com alguns colegas para conversar sobre as questdes a seguir.

E

conteddo?

b) O respeito as licengas ajuda a usar a informagao de forma ética e

responsével? Explique. Espera-se que os estudantes respondam que o respeito
as licengas é fundamental para proteger a autoria e evitar problemas legais. &

ONOXC)

a) Por que é importante conhecer o tipo de licenca antes de usar um

N&o Comercial (NC): indica a proibicdo
do uso do conteudo para ganhar
dinheiro ou obter vantagens financeiras.

Nao Derivados (ND): indica que a obra
ndo pode ser alterada, adaptada ou
modificada.

Compartilha Igual (SA): indica a
exigéncia de se manter o mesmo tipo
de licenga do contetido original ao
compartilha-lo.

a) Resposta pessoal. Espera-se
que os estudantes respondam que
isso protege os autores e evita
infragdes que possam prejudicar
quem usa o conteldo sem pensar.

MATERIAL PARA DIVULGACAQO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVO PEDAGOGICO

* Reconhecer propostas que transformam as
relagoes de autoria na produgao e no con-
sumo de conteldos digitais.

| BNCC COMPUTAGCAO

* EF15C009

I ENCAMINHAMENTO

Iniciar a discussao perguntando aos estu-
dantes: Quando alguém produz ou publica um

texto, fotografia ou ilustragéo, pode permitir
que qualquer pessoa utilize sua obra sem rei-
vindicar direitos? O que essa pessoa pode es-
tar pretendendo ao fazer isso? Vocés conhe-
cem algum exemplo de material que pode ser
usado dessa maneira? Explicar que um autor,
ao criar algo de interesse publico - como um
livro sobre antirracismo, um filme sobre ques-
t0es sociais ou uma obra de arte -, pode de-
clarar explicitamente sua obra como publica,
aumentando sua difusdo e seu alcance.
Explorar os verbos compartilhar e re-
mixar. O termo remix é relativamente re-
cente no vocabuldrio brasileiro e tem raizes

um diciondrio digital e dis-
cutir a relagéo entre os con-
ceitos de compartilhar e re-
mixar. Passe, um a um, pe-
los simbolos das diferentes
licengas Creative Commons,
explicando seus significados.
Na atividade da sec¢@o Pra-
ticando o saber, os estudan-
tes sao convidados a refletir
sobre o uso responsavel da
tecnologia em relacdo aos
direitos autorais, conforme a
habilidade EF15C009. Para
aprofundar essa compreen-
sao, utilizar o estudo das li-
cencas Creative Commons,
ajudando-os a elaborar res-
postas mais consistentes
sobre autoria e direitos. No
item b, caso as respostas
envolvam ideias superficiais,
orientar os estudantes a re-
conhecer a importancia de
valorizar o trabalho individual
e seu papel na construgéo de
conhecimentos.

| +ATIVIDADE

Propor aos estudantes
que visitem diferentes sites
em busca de informagao so-
bre o tipo de licenca utiliza-
do. Faga uma pesquisa pré-
via de sites com os diferen-
tes licenciamentos Creative
Commons e com direitos re-
servados.

CONEXAO PARA
O PROFESSOR

* DUDZIAK, Elisabeth. Licen-
cas Creative Commons:
saiba mais sobre isso.
Portal de Revistas USP,
[2019]. Disponivel em:
https://revistas.usp.br/wp/
noticias/licencas-creative
-commons-saiba-mais-so
bre-isso/. Acesso em: 8 set.
2025.

Esse texto apresenta as
diferentes licengas Creative
Commons.
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MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

* Reconhecer movimentos
pelo acesso livre a ferra-
mentas digitais.

e Compreender a existéncia
do ativismo politico a partir
do advento dainternet.

I BNCC COMPUTACAO

« EF05C009; EF05CO010;
EF15C009

I ENCAMINHAMENTO

E fundamental compreen-
der que, assim como textos,
imagens, videos e musicas,
os cddigos e programas
desenvolvidos na compu-
tagao estdo sujeitos as leis de
propriedade intelectual e aos
direitos autorais. Diante das
limitagdes desse modelo, sur-
giram comunidades técnicas
abertas, formadas por ativis-
tas que defendem o compar-
tilhamento, a modificagéo e o
aprimoramento de softwares
por qualquer pessoa. Esse
movimento consolidou os
conceitos de software livre
(sem restrigdes de licencia-
mento) e cddigo aberto (com
possibilidade de modifica-
¢do), que funcionam de for-
ma colaborativa e ampliam o
acesso a ferramentas digitais.
Esse tema contribui para o
desenvolvimento da compe-
téncia geral da Educagéo Ba-
sica 4 da BNCC, por envolver
o incentivo ao uso das tecno-
logias na busca por solugdes.

100

Conheca o software livre

Como vocé estudou, os direitos autorais e de imagem se desenvolveram
a partir do século 18, quando escritores passaram a exigir direitos pela cépia

de seus livros na Europa.

A partir da década de 1990, a tecnologia digital e a internet, pouco a
pouco, tornaram-se acessiveis a grande parte da populagéo do planeta. Pes-
soas do mundo todo, entdo, puderam compartilhar conteudos.

Mas os programas dos computadores eram geralmente pagos. Na época,
sé existiam os chamados programas proprietarios. Os direitos autorais desses
programas sao ligados a uma empresa ou pessoa.

Assim, muitas pessoas ndo podiam usa-los. Além disso, quem podia
pagar por esses programas precisava aceitar regras de uso e seguir limites
definidos pelos donos das empresas fabricantes.

Para resolver esse problema, comu-
nidades de programadores tiveram uma
ideia: permitir que programas fossem
compartilhados, modificados e melhora-
dos coletivamente. Esses programas sao
os softwares livres e de codigo aberto.
Isso significa que os usuarios também
podem ser criadores e contribuir para o
desenvolvimento das ferramentas.

Essa cultura de colaboragéo e auto-
nomia valoriza a partilha, o respeito a
diversidade e 0 acesso ao conhecimento

como um bem coletivo.

NELSON ALMEIDA/AFPIGETTY IMAGES

Nnenna Nwakanma em um evento sobre o uso
da internet, no municipio de S&o Paulo. Foto-
grafia de 2014.

Os softwares livres contribuem para que
mais pessoas tenham acesso a progra-
mas de computadores.

Nnenna Nwakanma nasceu em 1975, na Ni-
géria. Hoje, ela é uma das principais ativistas
internacionais em defesa do software livre e
do Creative Commons. Nnenna defende tam-
bém politicas pablicas que garantam o acesso
de todas as pessoas a tecnologia. Dessa ma-
neira, ela promove a inclusdo social das mu-
Iheres, das pessoas negras e dos moradores
da periferia das cidades.

Ela trabalhou durante mais de dez anos na
Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU). Além
disso, foi uma das criadoras da Fundacgdo de
Software Livre e Codigo Aberto para a Africa
e fez outros trabalhos ligados a ampliacdo dos
direitos digitais.

| CONEXOES PARA O PROFESSOR

* ROSSI, Guilmour; BOCHNIA, Leonardo. Cha-
mando cada coisa pelo nome correto: as
diferencas entre o software livre e o cédigo
aberto. In: CONGRESSO LATINO-AMERI-
CANO DE SOFTWARE LIVRE E TECNOLO-
GIAS ABERTAS, 21., 2024, Foz do Iguacu.
Anais [..]. Foz do Iguagu: Itaipu Parquetec,
Itaipu Binacional, Governo Federal, 2024. Dis-
ponivel em: https://sol.sbc.org.br/index.php/
latinoware/article/view/31512/31315.
Acesso em: 8 set. 2025.

Esse texto apresenta a diferenga entre os con-
ceitos de software livre e cddigo aberto.

OLIVEIRA, Kayna de. Ativismo digital é novo
tipo de participagéo e transformagéo politica.
Jornal da USP, 11 ago. 2020. Disponivel em:
https://jornal.usp.br/atualidades/ativismo
-digital-e-novo-tipo-de-participacao-e-trans
formacao-politica/. Acesso em: 8 set. 2025.
Nessa matéria, é apresentada uma reflexdao
sobre o papel da internet e das redes sociais
na ampliagdo da participagdo politica e dos
movimentos sociais.
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PRATICANDO O SABER

1
g

MY

aos outros e apoiem iniciativas
de colaboragéo que permitam
acesso gratuito ou mais barato a
produtos digitais.

Escreva um texto sobre a contribuigdo
de iniciativas como o software livre
e o Creative Commons para criar um
mundo digital mais justo e confiavel.

Seu texto deve ter trés partes: intro-
dugdo, desenvolvimento e conclusdo.

J

Com a orientagao do professor, fagca uma pesquisa na internet sobre os
avangos na area dos direitos digitais. Procure informagdes sobre o que
motiva as pessoas a participar de movimentos pelo acesso de mais pes-

soas aos conteudos digitais.

Resposta pessoal. Espera-se qge. os estudantes valorizem a importancia do |
riu e cite as fontes que utilizou na pesquisa.
ativismo como uma das muitas maneiras de lutar por direitos a fim de contribuir para
a construcdo de uma sociedade menos desigual e mais justa.
3 Converse com os colegas e o professor sobre a importéancia do trabalho

da ativista Nnenna Nwakanma. Vocé considera importante que as crian-
cas tenham direitos digitais? Explique.Ver orientagdes no Livro do Professor.

* Registre o que vocé desco

4 Analise o gréfico de barras a seguir para responder as questdes.

Brasil (2023): Domicilios com

acesso a internet por zona

Domicilios (%)

Elaborado com base em: NERY, Carmen.
Internet foi acessada em 72,5 milhdes
de domicilios do pais em 2023.
Agéncia IBGE Noticias, Rio de Janeiro,
16 ago. 2024. Disponivel em: https://
agenciadenoticias.ibge.gov.br/
agencia-noticias/2012-agencia-de
-noticias/noticias/41024-internet
-foi-acessada-em-72-5-milhoes-de

SAMIRA DANTAS

Zonarural

Zona urbana

-domicilios-do-pais-em-2023.
Acesso em: 10 ago. 2025.

a) Podemos dizer que todos os domicilios do pais tém acesso a inter-
net? Por qué? N&o. Porque o percentual é inferior a 100% tanto na area
urbana quanto na éarea rural.
b) Vocé considera importante que todos tenham acesso a internet?
Por qué? Respostas pessoais. Espera-se que os estudantes respondam que
sim, pois isso torna possivel o acesso de todos a informacdes e
conhecimentos, entre outras possibilidades de resposta.

MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

l ENCAMINHAMENTO

Na atividade 1, propor a organizacdo
dos textos em introdugéo, desenvolvimen-
to e conclusdo, sobretudo nos géneros que
apresentam essa estrutura (como narrati-
vas, relatos ou artigos de opinido). Para o
desenvolvimento da habilidade EFO5C009,
pedir aos estudantes que usem textos e
imagens retirados da internet com as de-
vidas referéncias, colocando os trechos ci-
tados entre aspas e indicando o nome do
autor do texto e do autor das imagens.

Na atividade 2, instigar a reflexao sobre
o ativismo digital e aprofundar a discusséo
relacionando-o ao ativismo politico em ge-
ral, destacando a ideia de que a internet e as
redes sociais ampliaram agoes coletivas re-
lacionadas a questdes sociais, econdmicas
e politicas. Relembrar que a mesma rapidez
que gera e favorece impactos positivos po-
de, por outro lado, espalhar desinformacgéo e
mobilizar interesses prejudiciais a sociedade.

As respostas da atividade 3 sdo pessoais.
Espera-se que os estudantes reconhegam

mo um direito fundamental,
especialmente para popula-
¢Oes marginalizadas, e pro-
move o uso de software livre
e cddigo aberto. Conside-
rando a relevancia do mun-
do digital, é importante que
as criangas tenham direitos
digitais garantidos. Essa ati-
vidade fomenta a pesqui-
sa sobre direito digital das
criangas. Utilizar referéncias
como o Marco Civil da Inter-
net e a Lei Geral de Protegdo
de Dados, sempre priorizan-
do a protegdo infantil.

A argumentacao exigida
para a realizagdo das ativi-
dades 2 e 3 contribui pa-
ra o desenvolvimento das
habilidades EFO5C010 e
EF15C009, pois envolve a
expressao critica resultante
da compreensao ativa so-
bre as transformagdes pro-
duzidas pela tecnologia.

A atividade 4 favorece
o desenvolvimento da ha-
bilidade EF05C010, pois
permite que os estudantes
se expressem critica e cria-
tivamente na compreensao
das mudangas tecnolégicas
sobre a evolugdo da socie-
dade. Propor-lhes que inter-
pretem gréficos de barras e
ampliem o trabalho interdis-
ciplinar com Matematica.

LIGACAO COM
LiNGUA PORTUGUESA

* EFO5LP24: Planejar e produ-
zir texto sobre tema de inte-
resse, organizando resulta-
dos de pesquisa em fontes
de informagao impressas ou
digitais, incluindo imagens
e gréficos ou tabelas, consi-
derando a situagdo comu-
nicativa e o tema/assunto
dotexto.

A atividade 1, ao propor a
elaboragao de uma narra-
tiva sobre iniciativas para
um mundo digital mais
justo, favorece o desenvol-
vimento dessa habilidade.
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EF05C010; EFO5CO11

| ENCAMINHAMENTO

A atividade 1 favorece o
desenvolvimento da habilida-
de EFO05C010 ao incentivar
os estudantes a refletir sobre
0 que mais gostam de fazer
fora das telas. No item b,
mobilizam competéncias de
producéo textual.

A atividade 2 trabalha a
habilidade EFO5C011, por
envolver o reconhecimento
da funcionalidade das diferen-
tes ferramentas tecnoldgicas.

A atividade 3 aprofunda o
estudo das licencas Creative
Commons.

MONITORANDO
APRENDIZAGENS

As sugestoes de avaliagao
a seguir favorecem o acom-
panhamento processual.

Uso do recurso adequa-
do para cada atividade
(p- 93): observar se os es-
tudantes compreendem a
finalidade e as caracteristi-
cas dos principais editores.

Checagem de informa-
¢des geradas por inteli-
géncia artificial (p. 96-97):
observar se os estudantes
compreendem que a inteli-
géncia artificial aprende com
padrdes de dados e pode re-
produzir erros ou vieses.

Respeito aos direitos au-
torais e de imagem (p. 98):
observar se os estudantes
compreendem a importan-
cia de valorizar e citar auto-
res, reconhecendo o papel
da autoria na produgéo de
conhecimento.

Creative Commons (p. 99):
avaliar se os estudantes en-
tendem que esse movimen-
to promove compartilha-
mento responsavel, respei-
tando direitos autorais.

Software livre (p. 100):
verificar se percebem que a
abertura de cddigos por de-
senvolvedores garante liber-
dades de uso, acesso gratuito,
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O QUE NAO ESCREVA NO LIVRO.

1. a) Espera-se que os estudantes identifiquem
a critica a dependéncia da tecnologia digital
apresentada por meio da contradi¢do presente
na atitude do personagem, que pretende se
desconectar da tecnologia para meditar, mas
precisa usar um aplicativo para realizar tal agdo.

1 Leia a tirinha e responda as questdes.
BAIXANDO APP
PE MEDi TAGAD.

ESTUDEI _

ESSE LUGAR E Bom
PRA SE DESLIGAR
PA TECwNOLOGIA
E MEDITAR

(—\

£
g
H
g
g
g
g

GALHARDO, Caco. Bicudinho: Remoto. Folha de S.Paulo, 7 dez. 2023.
a) A tirinha faz uma critica por meio do humor. Qual é essa critica?

b) Vocé ou alguém de sua familia passa horas demais conectado a
internet ou faz uso adequado da tecnologia digital? Escreva sua res-
posta, citando exemplos que comprovem sua afirmacao.

Resposta pessoal.
2 Por que é importante saber escolher a ferramenta digital adequada para
cada objetivo ou necessidade?

* Dé um exemplo de como vocé faz essa escolha no dia a dia.

3 Observe a imagem ao lado.

(E2

A fotografia pode ser usada (CC) desde
que a autoria seja indicada (By), além de
ndo poder ser usada comercialmente (NC)
nem modificada (ND).

¢ Essa fotografia foi publicada com uma

licenga Creative Commons. Com base
nos simbolos, escreva como a pessoa
que detém os direitos dessa obra es-
colheu autorizar seu uso.

NS
e

Mico-ledo-dourado. Esse animal
é tipico do bioma Mata Atlantica
e esta em risco de extincdo.

©OSG

REPRODUGAO/CREATIVE COMMONS

—— 2. Espera-se que os estudantes indiquem a
existéncia de ferramentas digitais variadas, cada
uma delas com fun¢des especificas. Saber para que
servem nos ajuda a escolher a mais adequada para
atingir nossos objetivos ou satisfazer necessidades

o B ~ ]
_@ da melhor maneira. Os exemplos sdo pessoais.
.

modificagdo e compartilhamento, favorecen-
do o avanco coletivo da tecnologia.

| FORTALECENDO APRENDIZAGENS

Se houver dificuldades, propor atividades
complementares e retomadas especificas.

Uso do recurso adequado para cada ativi-
dade (p. 93): associar os editores a ferramen-
tas de oficinas, destacando a importancia de

generativa e questionar a veracidade das
informacdes disponiveis na internet.

Respeito aos direitos autorais e de
imagem (p. 98): mostrar créditos em jor-
nais digitais e no préprio livro didético para
reforcar o respeito a autoria.

Creative Commons (p. 99): questionar por
que alguém abriria mao de ganhos financeiros
para liberar sua obra, incentivando a reflexao
sobre o valor social do conhecimento.

escolher o recurso adequado para cada tarefa.

Checagem de informagdes geradas
por inteligéncia artificial (p. 96-97): ex-
plicar como funciona a inteligéncia artificial

Software livre (p. 100): repetir a reflexdo
anterior, incluindo a questdo dos cddigos
abertos, para destacar os beneficios coleti-
vos da colaboragéo tecnoldgica.
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MISSAO CUMPRIDA

Vocé chegou ao fim da unidade. Parabéns por tantas descobertas sobre
o mundo digital! Chegou a hora de compartilhar o que vocé e os colegas
estudaram nesta unidade. Para isso, cada grupo vai criar um podcast.

Um podcast é uma gravagdo de dudio em que se fala sobre um assunto especi-
fico. E como um programa de radio que pode ser acessado pela internet a qualquer

hora, em qualquer lugar.

Missao final

Vocé e os colegas de grupo vao criar um podcast para compartilhar as
ideias mais importantes que descobriram ao estudar os capitulos 7, 8 e 9.
Vocés vao mostrar o que estudaram, ser criativos, trabalhar em equipe e se
comunicar de forma precisa e organizada.

Para isso, sigam estes passos.

1. Releiam os textos que vocés produziram em cada capitulo e fagam os
ajustes necessarios para adequa-los a narragdo. Lembrem-se de citar o
nome dos integrantes do grupo no inicio do podcast.

2. Todo podcast precisa de um titulo. Entao,

pensem em um nome criativo para o
podcast de vocés.

3. Definam se o podcast sera apresentado

por uma ou mais pessoas e 0s
estudantes que fardo isso.

4. Gravem o podcast, com a ajuda do professor.

Ap6s a finalizagdo, o professor vai organizar a apresentagao dos podcasts
da turma para a comunidade escolar. Serd o momento de compartilhar o conhe-

cimento por meio da voz de vocés.

Representagao de estudantes gravando um podcast.

NAO ESCREVA NO LIVRO.

0 podcast deve ter duragdo de trés
a seis minutos.

FELIPE CAMELO.

R

MATERIAL PARA"DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

| OBJETIVOS PEDAGOGICOS

« Desenvolver habilidades de comunicagao
oral e expressao criativa por meio da produ-
cdode um podcast.

« Sintetizar e apresentar os principais con-
teudos estudados na unidade.

| BNCC COMPUTAGAO

« EF05C010; EF15C008

l ENCAMINHAMENTO

O formato podcast, sugerido como forma
de concluséo desse projeto, aproxima os es-
tudantes da cultura digital contemporanea e
de um sistema de producao e difuséo de con-
telidos sonoros pela internet, considerado por
muitos um novo género.

A divisdo em episddios € uma caracteristica
marcante: cada grupo produzirda um episédio
e, ao adotar um padrao comum, todos forma-
rdo uma unidade, garantindo participagao in-
tegrada da turma.

tal, ao usar ferramentas para
produgao do podcast; infor-
macional, ao selecionar e or-
ganizar dados das entrevis-
tas; midiatico, ao planejar a
comunicagdo da mensagem;
computacional, ao estruturar
o roteiro de forma ldgica. As-
sim, amplia-se a compreen-
sdo critica sobre as tecnolo-
gias e possibilitam-se apren-
dizagens significativas.

Na culminancia, organizar
um momento de socializagdo
seguindo o roteiro indicado.
 Preparar uma sequéncia

de apresentacdo com os
nomes dos grupos e titulos
dos podcasts.

Criar um ambiente de valo-
rizagdo, convidando cole-
gas, professores, gesto-
res e familias. Sugestédo
de abertura: Hoje vamos
conhecer 0 que nossos
estudantes aprenderam
sobre internet, segurancga
digital e o uso consciente
datecnologia.

Apresentar cada podcast,
permitindofalas breves dos
grupos ou apenas reprodu-
zindo os audios.

* Ao final, propor uma autoa-
valiacdo.

Ao longo de todo o pro-
cesso, valorizar a escuta res-
peitosa, o esforgo dos cole-
gas e a diversidade de vozes
e formatos de expressao (fala,
texto, imagem).

Esse conteldo contribui
para o desenvolvimento das
competéncias gerais 2, 5, 7,
9 e 10 da BNCC, ao estimu-
lar a curiosidade sobre o te-
ma e o formato, favorecer a
compreensdo do podcast
como um produto de co-
municagdo e promover a
producdo de argumentos
sustentados em audio, o res-
peito aos direitos humanos e
uma postura ética no uso da
informagao.
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Educacao Digital e
Midiatica para todos

A tecnologia digital esta cada vez mais pre-
sente no cotidiano de criangas, jovens e adul-
tos. Nesse contexto, a Educacgao Digital e Mi-
diatica assume um papel essencial ao preparar
os estudantes para interagir de forma critica,
criativa e responsavel com os diferentes artefa-
tos computacionais que os cercam. Mas, afinal,
0 que é Educacgao Digital e Midiatica?

De acordo com a Resolugcao CNE/CEB n® 2
(Brasil, 2025), a Educacéo Digital e Midiatica deve
ser entendida como uma éarea interdisciplinar que
integra as competéncias necessarias ao exercicio
da cidadania digital, abrangendo a cultura digital,
o0 mundo digital e o pensamento computacional,
ao mesmo tempo que promove a leitura critica
das midias e das informagdes em circulagao. Ela
envolve o desenvolvimento de habilidades para
compreender os desafios e as potencialidades
da era digital — como os direitos e a inclusao
digitais, as dindmicas sociais mediadas pela
tecnologia e as transformacdes do trabalho —,
além de possibilitar a analise critica dos meios
de comunicacao, a producdo ética e responsa-
vel de conteudos e o uso da computagao como
suporte para o raciocinio légico, criativo e criti-
co. Envolve também compreender os discursos
que circulam nas midias e participar de maneira
consciente e critica na sociedade (Ferrari; Ochs;
Machado, 2020). Simultaneamente, o documen-
to Computacgao: complemento a BNCC (Brasil,
2022a) enfatiza os fundamentos: compreender,
usar criticamente e criar tecnologias digitais.

Trata-se, portanto, de um campo formativo
em consonancia com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e com o eixo de Educagao
Digital Escolar da Lei n® 14.533/2023, que ar-
ticula tecnologia, comunicacéao e reflexdo para
fortalecer a participagdo consciente na socie-
dade contemporanea.

Essa compreensao cria condi¢gdes para que
os estudantes compreendam o funcionamento,
a origem e o impacto da tecnologia na vida das
pessoas, além de reconhecer maneiras de uti-
liza-las de forma critica e consciente. Por meio
dessa abordagem, os estudantes podem se
tornar protagonistas da prdpria aprendizagem
e agir com mais autonomia e consciéncia no
uso da tecnologia digital.

Essa formagao critica e autbnoma torna-se
ainda mais relevante nos Anos Iniciais do En-
sino Fundamental, etapa em que se consolida
0 processo de alfabetizacdo e se ampliam as
habilidades de raciocinio ldgico, sustentadas
por praticas de leitura, escrita, oralidade e re-
solugdo de problemas. Nessa fase, a promogao
da Educacgéo Digital e Midiatica é necessaria,
devendo estar alinhada as etapas do desen-
volvimento infantil e as diferentes realidades
culturais e sociais das escolas brasileiras. As-
sim, mais do que ensinar a usar ferramentas
digitais, propde-se a integragdo da tecnologia
as praticas pedagdgicas por meio de elabora-
¢ao e visualizacdo de videos, leitura de textos
verbais e ndo verbais, uso e desenvolvimento
de jogos e outras atividades ludicas, bem como
da producdo de conteudos com a mediacdo do
professor.

Para garantir a integracao da Educacéo Digital
e Midiatica em diferentes contextos escolares, é
fundamental considerar a diversidade estrutural
e de acesso que caracteriza as redes de ensino
no Brasil. Diante disso, nesta obra adota-se uma
abordagem flexivel e inclusiva, que valoriza tanto
as experiéncias com tecnologias digitais quanto
propostas voltadas ao desenvolvimento do pen-
samento computacional, a exploragdo do mundo
digital e a vivéncia da cultura digital, mesmo sem
a utilizacao de dispositivos digitais. Essa perspec-
tiva promove equidade e incluséo, assegurando a
continuidade do trabalho com a Educacéo Digital
e Midiatica.

Com base nesse principio, as atividades foram
planejadas para contemplar praticas plugadas,
ou seja, com 0 uso de dispositivos como compu-
tadores e tablets, e praticas desplugadas, que
ndo dependem do uso de artefatos computacio-
nais e promovem, de forma acessivel e inclusi-
va, a compreensao critica e criativa da tecnolo-
gia e de seus impactos. Ao explorar conceitos
como leitura critica de midias, produc¢éo, edi¢do
e publicacdo de conteudo digital, seguranca da
informacao e ldgica algoritmica, os estudantes
ampliam sua compreensao sobre o funciona-
mento das tecnologias, além de aprender a pro-
grama-las e a interagir com elas de forma ética
e criativa.

Ao reconhecer a diversidade dos contextos
escolares, das infancias e dos modos de apren-
der, reafirma-se nesta obra a ideia de que a Edu-
cacao Digital e Midiatica deve estar ao alcance
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VIl

dc 0Uas as ClidlGds, desde Os Primieiros dros,
como parte fundamental de sua formacdao inte-
gral. Ao propor experiéncias acessiveis, ludicas
e culturalmente significativas, contribui-se nédo
apenas para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, mas também para o exercicio do
pensamento critico, do didlogo, da imaginacgao,
da autoria e do respeito as diferencgas.

Ao interagir com os conteudos e as atividades
desta obra, os estudantes podem nao apenas ad-
quirir conhecimentos sobre tecnologia digital, mas
também, com o uso dela, aprender a observar o
mundo, levantar hipdteses, cooperar, criar e se
expressar, consolidando competéncias essenciais
para sua formacéo integral. Assim, mais do que
ensinar a operar aparelhos ou acessar conteu-
dos, busca-se, com a proposta aqui apresentada,
contribuir para o desenvolvimento das habilida-
des preconizadas pelo documento Computagéo:
complemento a BNCC (Brasil, 2022a), organizadas
nestes trés eixos: pensamento computacional,
cultura digital e mundo digital.

Pressupostos
tedrico-metodologicos

Consolidar os conhecimentos da Educacao
Digital e Midiatica requer reconhecer a compu-
tacdo como uma area autbnoma e estratégica,
Cuja presencga no curriculo escolar é essencial
para sustentar e ampliar as competéncias desen-
volvidas pelos estudantes. Segundo as Normas
sobre Computagdo na Educacéao Basica (Brasil,
2022b), essa area esté voltada a investigacao de
processos de informagao e ao desenvolvimento
de métodos, linguagens e técnicas para modelar,
analisar e resolver problemas. A computacéo esta
intimamente ligada a criagdo e a disseminagao de
maquinas que processam informagdes, como os
computadores, que transformaram intensamente
a sociedade nas ultimas décadas.

Com isso, a computagao desempenha um
papel fundamental na formagdo dos estudan-
tes, pois: (i) possibilita uma compreensao mais
ampla do mundo contemporaneo, interconec-
tado e marcado pela presenca constante das
tecnologias digitais; (ii) potencializa a aprendi-
zagem e a resolugdo de problemas, oferecen-
do novas formas de pensar e se expressar; e
(iii) atua como um recurso complementar nos
processos de ensino e aprendizagem em dife-
rentes dreas do conhecimento.

O dinamismo caracteristico do mundo con-
temporaneo exige ndo apenas o dominio de

eChnologlas € lferrarrieritds digitdls, IMias altioelrl
a compreensado dos processos informacionais
subjacentes. Dessa forma, torna-se necessario
compreender o que é a Educagao Digital. Pro-
posta por diSessa (2001), ela é entendida como
o desenvolvimento e a aplicagdo de habilidades
relacionadas ao mundo digital, ao pensamento
computacional e a cultura digital nas praticas so-
ciais cotidianas. Essas habilidades ultrapassam o
uso basico de softwares e envolvem conceitos
da area da Ciéncia da Computacgao, o que pos-
sibilita utilizar o computador como instrumento
para pensar e refletir sobre o préprio pensamen-
to, ou seja, uma maquina a ser ensinada.

A cultura digital refere-se a fluéncia no uso
dos computadores, enquanto o mundo digi-
tal diz respeito a tecnologia em seu funciona-
mento. J&4 o pensamento computacional esta
ligado a resolugao de problemas por meio da
I6gica. Na educacgdo, essa integracédo abre ca-
minhos para metodologias ativas, projetos
interdisciplinares e experiéncias de aprendizagem
que estimulam a criatividade e a autonomia dos
estudantes. Assim, o pensamento computacional,
com os outros dois eixos, vai além da criagao de
algoritmos ou programas, configurando-se como
uma forma de pensar que possibilita compreen-
der e analisar problemas em diferentes con-
textos, considerando suas mdltiplas variaveis e
inter-relagdes, mesmo em outras areas do saber.
Sua aplicacao deve ser transversal ao curriculo
da Educacdo Basica, e ndo restrita as areas de
Mateméatica ou Ciéncias. Para isso, é essencial
que os professores promovam praticas e expe-
riéncias de aprendizagem que estimulem habili-
dades e competéncias proprias desse eixo, em
qualquer area do conhecimento.

O pensamento computacional consiste em
reconhecer um problema complexo e dividi-lo
em partes menores e mais manejaveis (decom-
posicdo). Cada uma dessas partes pode ser
estudada de forma mais detalhada, permitindo
identificar semelhancas com situacgdes ja solu-
cionadas (reconhecimento de padrdes). Nesse
processo, apenas os aspectos relevantes sao
considerados, enquanto os elementos desne-
cessarios sao deixados de lado (abstragao). Por
fim, elaboram-se passos ou instru¢cdes claras
para tratar cada subproblema (algoritmos).
Esse eixo destaca a importancia da criacao de
algoritmos e modelos que permitam lidar com
desafios de maneira l6gica e eficiente. Embora
seu estudo seja recente no contexto escolar,
a criagcdo de algoritmos se consolidou como
uma competéncia indispensavel, ao lado da

09/10/25 17:11



MATERIAL PARA DIVULGACAO DA EDITORA FTD — REPRODUCAO PROIBIDA

Ieitulrd, Ua €oClitd © Ua aliurictuCa, a0 COriuiouir
para interpretar, representar e explicar sistemas
complexos.

O eixo mundo digital envolve compreender
como as maquinas digitais funcionam, ou seja,
como transmitem, armazenam e processam da-
dos, bem como o reconhecimento de seus prin-
cipais componentes. Nesse ambito, os dados
podem ser representados, estruturados e utili-
zados de diferentes formas. O processamento
corresponde a manipulagdo e a execugao des-
sas informacdes, enquanto a distribuicdo asse-
gura que possam ser compartilhadas e acessa-
das nas redes e na internet.

A cultura digital abrange as dimensdes so-
cial, cultural e ética da computacédo. Esse eixo
engloba: o entendimento sobre as relagcdes
entre tecnologia e sociedade, analisando o
modo como elas impactam e sdo impactadas
por contextos sociais; a cidadania digital, que
abarca o uso responsavel, seguro e ético das
tecnologias; o letramento digital, que envolve
as habilidades de compreender, avaliar e utilizar
recursos digitais de forma critica; e a seguran-
ca digital, que contempla praticas de protecéao
de dados, privacidade e prevencgdo de riscos
no ambiente on-line.

Para participar de forma critica e eficaz da
cultura digital, é necessario desenvolver o le-
tramento digital. Assim, implica analisar critica-
mente informacgdes, identificar inten¢des co-
municativas e tomar decisdes conscientes no
ambiente digital. Por essa perspectiva, a mera
insercdo da tecnologia em sala de aula ndo ga-
rante a apropriagdo critica das praticas digitais.
Para promover o letramento digital na escola, é
necessario, portanto, ir além do acesso a fer-
ramentas. E preciso criar contextos didatico-
-pedagdgicos que favorecam o desenvolvimento
do pensamento critico (Rezende, 2016), envol-
vendo os estudantes em atividades que lhes
possibilitem: usar as tecnologias consciente-
mente, selecionando ferramentas digitais ade-
quadas para cada tarefa; ler de forma critica
conteudos on-line, distinguindo informacdes
confidveis de fake news ou desinformacéo; pro-
duzir conteudo digital (textos, videos, imagens
etc.) com clareza e propdsito; agir digitalmente
com segurancga e ética, protegendo dados pes-
soais e respeitando direitos autorais; interagir de
forma respeitosa em ambientes virtuais.

A medida que os discursos deixaram de es-

tar restritos ao papel e passaram a circular em
midias como radio, cinema e televisédo — e,

mdis recceritelricriie, il pPididiofiTids digitals lNas
quais o usuario pode produzir e compartilhar
conteldos —, ocorreram mudancas significati-
vas nos meios de comunicagdo e nos discursos
veiculados. Essas transformagdes favoreceram
a articulacao de diferentes linguagens, como
a verbal (oral e escrita), a visual (por meio de
imagens estaticas e em movimento) e a sonora
(por meio de elementos sonoros), promovendo
a evolugéao dos letramentos tradicionais para
praticas discursivas que integram multiplas
linguagens, ou seja, os multiletramentos (Rojo;
Moura, 2012, 2019; Rojo, 2013).

A concepgédo de multiletramentos abrange,
portanto, nao apenas a pluralidade cultural dos
sujeitos e a multiplicidade de linguagens presen-
tes nos textos contemporaneos, mas também o
design de significados (meaning-making) como
processo ativo, no qual leitores e produtores
constroem, transformam e ressignificam senti-
dos ao interagir com diferentes midias e contex-
tos socioculturais. Essa concepcéao esta presen-
te, por exemplo, na secdo Missao cumprida do
capitulo 9, em que é proposta a criagdo de um
podcast da turma. Nessa tarefa, os estudantes
precisam reunir os conteudos dos capitulos 7, 8
e 9 para elaborar um roteiro e gravar um episo6-
dio para o podcast. O projeto integra linguagem
oral, escrita e sonora, articulando discussdes
sobre tecnologia, ética digital e produgao de
conteldo, além de possibilitar aos estudantes
planejar, gravar e compartilhar o material com a
comunidade escolar.

Dessa forma, a articulagao entre computagéo e
multiletramentos evidencia a necessidade de pro-
por atividades pedagdgicas em que se promo-
vam competéncias cognitivas, comunicacionais
e socioculturais, preconizadas nos documentos
da BNCC (Brasil, 2018, 2022a). Para isso, é ne-
cessario adotar abordagens de ensino e aprendi-
zagem nas quais o professor exercga a fungdo de
mediador e o estudante atue como sujeito ativo
na construgdo do conhecimento, a fim de pro-
mover uma formacao digital e midiatica critica e
inclusiva que contribua para o desenvolvimento
da capacidade de compreender, criar, refletir e
agir no mundo digital.

No que concerne a abordagem metodolégi-
ca, trés referenciais tedricos principais orientam
esta obra: a teoria da aprendizagem significativa,
de David Ausubel (1980), o conceito de zona de
desenvolvimento proximal, de Vygotsky (2007),
e o construcionismo, de Seymour Papert (2008).
Cada um desses autores contribui com elemen-
tos essenciais para pensar a Educacéao Digital e
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tal: a valorizacdo dos conhecimentos prévios, a
importancia da mediagédo e do desenvolvimen-
to potencial e o protagonismo das criangas na
construgcdo do saber, sobretudo por meio da
experimentagdo com tecnologia digital.

Em sua teoria, Ausubel parte do principio de
que um dos fatores mais importantes para a
aprendizagem é partir daquilo que o estudan-
te ja sabe. A aprendizagem significativa ocorre
quando novas informacdes sdo conectadas de
maneira nao arbitraria e substancial a conceitos
relevantes ja presentes na estrutura cognitiva
do estudante (Ausubel, 1980). Com base nisso,
a obra foi organizada para que os conteldos
nao sejam apresentados de forma isolada ou
fragmentada, mas ancorados nos conhecimen-
tos prévios dos estudantes e progressivamente
aprofundados. Esse movimento é evidente no
boxe O que ja sei, na abertura de cada unida-
de, em que se busca ativar os saberes prévios
dos estudantes, valorizar suas vivéncias e dar
sentido ao novo conteudo.

Além disso, Ausubel (1980) compreende a
aprendizagem como um processo continuo e
cumulativo, no qual novos conteudos sao in-
tegrados ao repertdrio prévio, tornando-se
progressivamente mais elaborados. Por isso,
os capitulos foram organizados como parte de
um percurso coerente e articulado, em que as
ideias sao retomadas, aprofundadas e ressigni-
ficadas ao longo do tempo. Essa légica se re-
flete diretamente nos conteudos e atividades,
que criam condi¢cdes para o desenvolvimento
das competéncias e das habilidades preconi-
zadas no documento Computacdo: complemen-
to a BNCC (Brasil, 2022a), distribuidas ao longo
dos capitulos e retomadas de forma intencional
em diferentes momentos da obra.

Na obra, as trés unidades foram organiza-
das de forma progressiva e articulada, a fim
de possibilitar aos estudantes avancar em uma
I6gica de espiral de aprendizagem. Na unida-
de 1, sugerida para o 3% ano, sdo introduzidos,
por exemplo, conceitos de navegacgdo segura,
I6gica computacional e distingdo entre dado
e informacdo. Na unidade 2, sugerida para o
4° ano, aprofundam-se os conceitos de orga-
nizacdo de dados, linguagem das maquinas e
uso responsavel da tecnologia digital. Por fim,
na unidade 3, sugerida para o 52 ano, amplia-se
a compreensao sobre o funcionamento inter-
no dos computadores, a criagdo de algoritmos
com decis@es condicionais e os impactos so-
ciais, éticos e ambientais da tecnologia digital.
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a aprendizagem como um processo ativo, em
que os estudantes constroem o conhecimen-
to por meio da experimentacdo, exploragédo e
resolucao de problemas reais. Essa abordagem
se concretiza em diversos momentos da obra,
como na se¢cdo Mao na massa!, em que os es-
tudantes sdo convidados a manipular, testar,
construir e dramatizar ideias, para experimentar
e criar solugdes proprias.

Estudioso do trabalho de Papert, Valente
(2005) defende que o computador pode ser
usado na educacdo como uma maquina de en-
sinar ou como uma maquina para ser ensinada.
A abordagem adotada nesta obra privilegia a
construcdo do conhecimento pelo estudante
por intermédio da tecnologia.

[...] as criancas fardao melhor descobrindo
(“pescando”) por si mesmas o conhecimento
especifico de que precisam; a educagao orga-
nizada ou informal podera ajudar mais se cer-
tificar-se de que elas estarao sendo apoiadas
moral, psicolégica, material e intelectualmen-
te em seus esforgos (Papert, 2008, p. 135).

O papel dos profissionais da educacgao é
apoiar os estudantes na desconstrucdo dessas
"maquinas”, ajudando-os a atribuir significado
ao uso da tecnologia com base nas proprias
hipéteses e a se emancipar do consumo pas-
sivo e alienante.

O protagonismo dos estudantes é estimula-
do na secdo Ideia puxa ideia, em que, por meio
de perguntas instigantes, imagens, situag¢des-
-problema e propostas de conversa, busca-se
ampliar o olhar dos estudantes sobre o mundo
e aproximar os conteudos da realidade social e
cultural em que eles vivem.

Conforme o conceito de zona de desenvolvi-
mento proximal, elaborado por Vygotsky (2007),
a aprendizagem acontece de forma mais sig-
nificativa quando os estudantes realizam ativi-
dades com o apoio de um adulto ou de cole-
gas mais experientes, avangcando além do que
conseguiriam sozinhos. Essa perspectiva esta
incorporada em toda a estrutura didatica: na
abertura dos capitulos, no boxe Missao mun-
do melhor e na secdo Missao cumprida, que
desafiam os estudantes a resolver problemas,
colaborar com o grupo, produzir solugdes cria-
tivas e refletir sobre sua experiéncia. Na cul-
minancia de cada unidade, os estudantes sao
convidados a apresentar uma sintese da apren-
dizagem por meio de agdes concretas, projetos
autorais ou reflexdes coletivas, fortalecendo
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Educacéo Digital e Midiatica.

Além dos referenciais tedrico-metodoldgicos
ja mencionados, na elaboragdo das atividades,
considerou-se a ludicidade como recurso me-
todolégico essencial no processo de ensino e
aprendizagem, uma vez que ela favorece o de-
senvolvimento integral dos estudantes ao articular
aspectos cognitivos, sociais, emocionais € moto-
res. Pinheiro e Farias (2023) afirmam que:

O ludico pode desenvolver na crianga a
afetividade, a criatividade, a capacidade de
raciocinio, a coordenagdo motora e o en-
tendimento do mundo. Com a ludicidade, a
crianca desenvolve sua inteligéncia e a sen-
sibilidade, aumenta sua independéncia, de-
senvolve habilidades motoras, exercita sua
imaginacao e a criatividade, socializa-se com
outras criangas, aumenta sua necessidade de
aprender, conhecer e inventar; assim, cons-
| tr6i seus conhecimentos [...].

Nesta obra, principalmente na se¢do Mao na
massa!, a ludicidade se concretiza em ativida-
des que envolvem investigacdo, experimentacao
e criagao.

Essa abordagem tedrico-metodoldgica fa-
vorece o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, socioemocionais e éticas, por meio
de experiéncias significativas, Iudicas e cultu-
ralmente sensiveis, reafirmando o compromisso
da obra com uma educacao digital critica, inclu-
siva e conectada as infancias e as realidades
escolares do pais.

A BNCC e a Educacao
Digital e Midiatica

A inclusdo da computagao e das tecnologias
digitais no curriculo da Educagéo Basica repre-
senta um marco significativo no reconhecimento
do papel da escola na formagdo de estudantes
capazes de compreender, atuar e interagir critica-
mente com o mundo digital. Esse processo teve
inicio com a publicagdo da BNCC (Brasil, 2018),
que incluiu, nas competéncias gerais da Edu-
cacao Basica, o uso critico, reflexivo e ético da
tecnologia digital da informagdo e comunicagdo,
previsto de forma transversal no curriculo.

O aprofundamento dessa perspectiva foi con-
solidado com a publicagdo do documento Com-
putacdo: complemento a BNCC (Brasil, 2022a),
que definiu de maneira precisa e estruturada
as competéncias e habilidades relacionadas a

Ccomputdedo, orgdriiZalas pdla scicill Ucscelivol=
vidas ao longo da escolarizacdo, da Educacao
Infantil ao Ensino Médio. O documento estabele-
ce trés eixos estruturantes — pensamento com-
putacional, cultura digital e mundo digital — que
orientam a organizagéo curricular. O pensamento
computacional envolve a formulagdo de proble-
mas e solugdes de forma ldgica e criativa, com
base em estratégias como decomposicgao, reco-
nhecimento de padrdes, abstracao e algoritmos;
a cultura digital diz respeito ao uso critico, ético
e responsavel das tecnologias, promovendo uma
participacao consciente, segura e inclusiva; e o
mundo digital refere-se a compreensao de sis-
temas e infraestruturas tecnoldgicas, permitindo
aos estudantes conhecer o funcionamento de
dispositivos, redes e linguagens que sustentam
a sociedade conectada.

As habilidades associadas a esses eixos
sdo descritas por meio de a¢gdes cognitivas
progressivas, como identificar, organizar, com-
preender, aplicar, criar e avaliar, compondo um
dominio cognitivo que sustenta o planejamento
pedagdgico e a progressao da aprendizagem
ao longo da escolarizagao.

A obrigatoriedade dos conhecimentos previs-
tos no documento Computagéo: complemento
a BNCC (Brasil, 2022a) também foi consolidada
por outros marcos normativos, como a Resolu-
cao CNE/CEB ne 1, de 2022 (Brasil, 2022b), que
determinou sua presenca no curriculo de forma
transversal, integrada ou como componente es-
pecifico, e pela Politica Nacional de Educagao
Digital (Lei n® 14.533, de 2023), que incluiu a
Computacdo como area obrigatdéria nos curri-
culos do Ensino Fundamental e Médio.

Mais recentemente, a Resolugdo CNE/CEB
ne 2, de 2025, orientou a implementag¢éo da
Educacdo Digital e Midiatica em todas as eta-
pas da Educacgédo Basica, articulando pensa-
mento computacional, cultura digital, comuni-
cacgao, ética, segurancga e analise critica das
midias. Esse documento valoriza a leitura critica
do mundo digital, o multiletramento, a participa-
¢ao ativa dos estudantes na producdo de con-
teudos e o0 uso consciente e equilibrado das
tecnologias.

Integracao pratica com a obra

Na unidade 1, os estudantes sdo introdu-
zidos ao universo digital por meio de trés ca-
pitulos articulados. No capitulo 1, aprendem
sobre navegacdo segura, buscadores e nave-
gadores e refletem sobre direitos autorais e

Xl
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preender a internet como espaco de producgao
cultural e cidadania digital, em consonéncia
com a protegdo de direitos e a reflexao critica
sobre os meios digitais (Brasil, 2025, art. 29,
V e VI). No capitulo 2, entram em contato com
a légica e os algoritmos, por meio do trabalho
com sentencas logicas, repeticdes e estratégias
de decomposigado. As propostas favorecem a
habilidade de relacionar conceitos computacio-
nais com situacdes do cotidiano, o que promo-
ve o letramento computacional e a integragdo
com outras areas do conhecimento (Brasil, 2025,
art. 29, Il e lll). No capitulo 3, os estudantes ex-
ploram a diferenga entre dado e informacéo, o
funcionamento dos computadores e 0s riscos
do compartilhamento de imagens.

Na unidade 2, o objetivo é aprofundar o le-
tramento computacional por meio da organiza-
¢ao de dados, da compreensao da linguagem
das maquinas e do uso responsavel das tec-
nologias digitais. No capitulo 4, os estudantes
aprendem a organizar dados em listas, matri-
zes e registros, de modo que sao levados a
compreender como esses recursos estrutu-
ram informa¢®es no cotidiano e na compu-
tacdo. Por meio dessa proposta, valoriza-se
a integracdo entre Matematica, Computacéao
e cultura digital, incentivando a construgao
de capacidades complexas e interdisciplina-
res (Brasil, 2025, art. 29, | e Ill). No capitulo 5,
os estudantes comecam a aprender a lingua-
gem das maquinas, conhecendo algoritmos
com repeticdes e processos de codificagao
de dados, imagens e palavras. Ao lidar com o
sistema binario e a Cifra de César, eles desen-
volvem uma compreensao critica do processa-
mento de informacdes pelos computadores,
em consonancia com a formacdao ética e téc-
nica necessaria para a sociedade contempo-
ranea (Brasil, 2025, art. 29, Il e lll). No capi-
tulo 6, a atencdo se volta para a segurancga
digital, a checagem de informagdes e 0 uso
responsavel de ferramentas computacionais.
O trabalho com fake news, inteligéncia artifi-
cial e redes sociais possibilita aos estudantes
refletir sobre implicagbes éticas e sociais do
mundo digital, promovendo a cidadania digital
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uso (Brasil, 2025, art. 29, II, V e VI).

Na unidade 3, o objetivo é promover o desen-
volvimento pelos estudantes da compreensao
sobre o funcionamento interno dos computado-
res, sobre o uso de légica e da programacéo e
sobre o0 impacto social das tecnologias digitais.
No capitulo 7, os estudantes sdo convidados a
explorar o funcionamento das partes internas do
computador, a fim de compreender o papel do
sistema operacional, da memoria e do armazena-
mento de dados, além de refletir sobre os impac-
tos ambientais do uso da computagdo em nuvem
e da inteligéncia artificial. A proposta conecta
computacgao, sustentabilidade e cidadania digi-
tal (Brasil, 2025, art. 29, |, lll e VI). No capitulo 8,
os estudantes exercitam a l6gica computacional
e as estruturas condicionais e criam algoritmos
que envolvem decisdes baseadas em operado-
res logicos e simulagdes no Scratch. A pratica
com situagdes do cotidiano e a atividade do se-
maforo inteligente favorecem o letramento com-
putacional, a integragdo entre areas e a reflexao
ética sobre escolhas digitais (Brasil, 2025, art.
29, 11, lll e IV). No capitulo 9, o foco é a relagdo
entre Computacao e impacto social. Os estudan-
tes sdo convidados a refletir sobre o uso res-
ponsavel de dados, os riscos dos algoritmos de
inteligéncia artificial e seus vieses, o respeito a
direitos autorais e de imagem e as desigualda-
des digitais. As propostas fortalecem a cidadania
digital e a consciéncia critica sobre tecnologia e
sociedade (Brasil, 2025, art. 29, Il, V e VI).

Dessa maneira, as trés unidades materializam
os principios da Resolugdo CNE/CEB n¢ 2, de
2025, ao promover a integragdo entre pensa-
mento computacional, cultura digital e mundo
digital. Ao articular conceitos técnicos a refle-
xdes sociais, ambientais e culturais, a obra pos-
sibilita aos estudantes ndo apenas compreen-
der o funcionamento de artefatos tecnoldgicos,
mas também desenvolver consciéncia social e
responsabilidade no uso desses equipamentos.

Na sequéncia, descrevem-se as habilidades
do documento Computacdo: complemento a
BNCC (Brasil, 2022a) para o 3% 0 4° e 0 5% ano
do Ensino Fundamental e alguns exemplos tra-
balhados na obra.
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Objeto de

Eixo . Habilidade Livro do Estudante
conhecimento
(EFO3COO01) Associar os valores “verdadeiro” e “falso” .
P . . . N Capitulo 2
a sentencas légicas que dizem respeito a situagdes do Verdadeiro ou falso
Légica dia a dia, fazendo uso de termos que indicam negacé&o.
computacional | (EF15C003) Realizar operacdes de negagao, conjun- Capitulo 2
cao e disjuncdo sobre sentencgas logicas e valores Como o "ndo" pode
"verdadeiro” e "falso". mudar uma frase
Algoritmos (EFC|)_3COO2) Criarle sim_LtJIar alg_oiitmc,)? represe_nt?dos Capitulo 2
com repeticoes em linguagem oral, escrita ou pictogratica, que incluam Sequéncia com
condicionais sequéncias e repeticdes simples com condicéo (itera- repeticio: reita até a
LT ¢Oes indefinidas), para resolver problemas de forma pd' gao: rep ficad
simples independente e em colaboracio. condigao ser veriticada
Pensamento
computacional (EF1SCOO2) Construir e simularNaIgoritmos, de forma CaPitqlo 2
Algoritmos independente ou em colaboragéo, que resolvam pro- Sequéncia com

blemas simples e do cotidiano com uso de sequéncias,
selegbes condicionais e repeticdes de instrucdes.

repeticdo: repita até a
condicdo ser verificada

Decomposicdo

(EFO3COO03) Aplicar a estratégia de decomposicao
para resolver problemas complexos, dividindo esse
problema em partes menores, resolvendo-as e com-
binando suas solugdes.

Capitulo 2
Verdadeiro ou falso;
Decomposigéo

(EF15C004) Aplicar a estratégia de decomposicao
para resolver problemas complexos, dividindo esse
problema em partes menores, resolvendo-as e com-
binando suas solugdes.

Capitulo 2
Decomposicédo

Codificacdo da
informacao

(EFO3CO04) Relacionar o conceito de informagdo com
o de dado.

Capitulo 3
Dado e informacgéo

(EFO3COO05) Compreender que dados sdo estrutura-
dos em formatos especificos dependendo da infor-
magao armazenada.

Capitulo 3
Representar os dados de
diferentes maneiras

(EF15C005) Codificar a informagao de diferentes
formas, entendendo a importancia desta codificagdo
para o armazenamento, manipulagdo e transmissao

Capitulo 3
Representar os dados de

Mundo digital em dispositivos computacionais. diferentes maneiras
(EFO3CO06) Reconhecer que, para um computador Capitulo 3
o realizar tarefas, ele se comunica com o mundo exte- . o
Interface fisica rior com o uso de interfaces fisicas (dispositivos de Enwarce;;mzlt;gg(rios no
entrada e saida). P
. (EF15C007) Conhecer o conceito de Sistema Opera- Capitulo 3
Sistema - . P . ~ . L
racional cional e sua importancia na integragéo entre software | Enviar e exibir dados no
operaciona e hardware. computador
(EFO3CO07) Utilizar diferentes navegadores e ferramen- Ng\?gg;g:jlgr;s
tas de busca para pesquisar e acessar informagdes. '
Uso de tecnologias para pesq ¢ Buscadores
computacionais (EFO3C008) Usar ferramentas computacionais em Capitulo 1

Cultura digital

situacOes didaticas para se expressar em diferentes
formatos digitais.

Como séo formados os
enderecgos dos sites?

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias com- Capitulo 1
Uso de artefatos | putacionais para pesquisar e acessar informagdes, O que séo sites?;
computacionais | expressar-se critica e criativamente e resolver pro- Navegadores;
blemas. Buscadores
Capitulo 1

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

(EFO3CO09) Reconhecer o potencial impacto do com-
partilhamento de informacdes pessoais ou de seus
pares em meio digital.

Usando informagdo com
responsabilidade: direito
autoral

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Capitulo 1
Usando informagédo com
responsabilidade: direito

autoral

Capitulo 3
Cuidados ao compartilhar
imagens
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Objeto de

Eixo . Habilidade Livro do Estudante
conhecimento
(EFO4COO01) Reconhecer objetos do mundo real e/
ou digital que podem ser representados através de .
. o Capitulo 4
matrizes que estabelecem uma organiza¢do na qual )
. D -~ Como organizar os dados
cada componente estd em uma posigéo definida por ) .
- ~ : do dia a dia?
i coordenadas, fazendo manipula¢cées simples sobre
Matrizes e estas representacées.
registros .
(EF04C002) Reconhecer objetos do mundo real e/
ou digital que podem ser representados através de Capitulo 4
registros que estabelecem uma organizagdo na qual Listas, matrizes e
cada componente € identificado por um nome, fazen- registros
do manipulagdes sobre estas representagdes.
Pensamento . (EFO4CO0O03) Criar e simular algoritmos representa-
taci | Algoritmos com dos em linguagem oral, escrita ou pictogréafica, que
ColPRtacion S repeticoes . guagen ' L pictog -4 Capitulo 5
b incluam sequéncias e repeticdes simples e aninha- .
simples e : o L . S Repetindo para resolver
aninhadas das (iteragdes definidas e indefinidas), para resolver

problemas de forma independente e em colaboragao.

(EF15C0O01) Identificar as principais formas de organi-

Organizacgdo e ) = ) Capitulo 4
~ zar e representar a informagdo de maneira estruturada . .
representacao . . . x Listas, matrizes e
. ~ (matrizes, registros, listas e grafos) ou ndo estruturada .

da informacao . registros

(nimeros, palavras, valores verdade).

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de forma

independente ou em colaboragdo, que resolvam pro- Capitulo 5

Algoritmos

blemas simples e do cotidiano com uso de sequéncias,
selecbes condicionais e repeticdes de instrucdes.

Repetindo para resolver

Mundo digital

Codificacdo da
informacao

(EFO4C0OO04) Entender que para guardar, manipular e
transmitir dados deve-se codifica-los de alguma forma
que seja compreendida pela maquina (formato digital).

Capitulo 5
Codificando dados

(EFO4CO05) Codificar diferentes informagdes para re-
presentagdo em computador (bindria, ASCII, atributos
de pixel, como RGB etc.).

Capitulo 5
Codificando palavras;
Codificando imagens

(EF15C005) Codificar a informagéao de diferentes
formas, entendendo a importéancia desta codificagéo
para o armazenamento, manipulagdo e transmissao
em dispositivos computacionais.

Capitulo 5
Codificando dados;
Codificando palavras;
Codificando imagens

Funcionamento de
dispositivos
computacionais

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos de
dispositivos computacionais, entendendo os princi-
pios de seu funcionamento.

Capitulo 6
Ferramentas
computacionais

Cultura digital

Uso de tecnologias
computacionais

(EFO4C006) Usar diferentes ferramentas computacio-
nais para criagéo de conteudo (textos, apresentacoes,
videos etc.).

Capitulo 6
Ferramentas
computacionais

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia

(EFO4CO07) Demonstrar postura ética nas atividades Cap'tl'.'lo 6
A Compartilhando
de coleta, transferéncia, guarda e uso de dados. ) o
informacdes
Capitulo 6
(EFO4CO08) Reconhecer a importancia de verificar a O perigo das

confiabilidade das fontes de informacgdes obtidas na
Internet.

informagdes falsas;
Como identificar uma
informacao falsa?

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias compu-
tacionais para pesquisar e acessar informacgoes, ex-
pressar-se critica e criativamente e resolver problemas.

Capitulo 6
Pesquisando na internet

Seguranca e
responsabilidade
no uso da
tecnologia
computacional

(EF15C009) Entender que as tecnologias devem ser
utilizadas de maneira segura, ética e responsavel,
respeitando direitos autorais, de imagem e as leis
vigentes.

Capitulo 6
Compartilhando
informacdes
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Objeto de

Eixo . Habilidade Livro do Estudante
conhecimento
(EFO5C0O01) Reconhecer objetos do mundo real e/ou
digital que podem ser representados através de listas Capitulo 7
que estabelecem uma organizagdo na qual ha um nu- A representacao de
mero varidvel de itens dispostos em sequéncia, fazendo dados em listas
manipulagdes simples sobre estas representacgdes.
Listas e grafos
(EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e digi-
tal que podem ser representados através de grafos que Capitulo 7
estabelecem uma organizagdo com uma quantidade va- A representagdo de
ridvel de vértices conectados por arestas, fazendo mani- dados em grafos
pulagdes simples sobre estas representagdes.
(EFO5C003) Realizar operagdes de negagéo, conjuncdo Capitulo 8
Pensamento e disjuncdo sobre sentencas légicas e valores "verda- Operadores ldgicos:

computacional

Légica
computacional

deiro” e "falso”".

conjungéo e disjungao

(EF15C003) Realizar operagdes de negagdo, conjungao
e disjuncdo sobre sentengas légicas e valores "verda-
deiro” e "falso”.

Capitulo 8
Operadores ldgicos:
conjungéo e disjuncdo

Algoritmos com

(EFO5CO04) Criar e simular algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou pictografica, que incluam sequ-

Capitulo 8

selecdo P U . T Estruturas de selegéo
condicional éncias, repeticbes e selegdes condicionais para resolver condicionais
problemas de forma independente e em colaboragao.
(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de forma in- .
dependente ou em colaboragao, que resolvam problemas Capitulo 8
Algoritmos ' Estruturas de selecdo

simples e do cotidiano com uso de sequéncias, sele¢gdes
condicionais e repeticoes de instrugdes.

condicionais

Mundo digital

Arquitetura de

(EFO5CO05) Identificar os componentes principais de
um computador (dispositivos de entrada/saida, proces-

Capitulo 7
O sistema operacional;

computadores Onde os programas e 0s
sadores e armazenamento). : ’
arquivos ficam gravados
Armazenamento | (EFO5COO06) Reconhecer que os dados podem ser ar- Capitulo 7
- o Onde os programas e 0s
de dados mazenados em um dispositivo local ou remoto. - )
arquivos ficam gravados
(EFO5CO007) Reconhecer a necessidade de um sistema Capitulo 7
operacional para a execugdo de programas e gerencia- . p .
O sistema operacional
mento do hardware.
Sistema Canitulo 7
operacional (EF15C007) Conhecer o conceito de Sistema Opera- apitulo

cional e sua importancia na integragdo entre software
e hardware.

O sistema operacional;
Onde os programas e 0s
arquivos ficam gravados

Funcionamento
de dispositivos
computacionais

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos de dis-
positivos computacionais, entendendo os principios de
seu funcionamento.

Capitulo 7
O sistema operacional;
Onde os programas e 0s
arquivos ficam gravados

Cultura digital

Seguranca e
responsabilidade

(EFO5C008) Acessar as informagdes na Internet de for-
ma critica para distinguir os conteuddos confidveis de
ndo confidveis.

Capitulo 9
Devemos checar as
informag¢des geradas por
inteligéncia artificial?

no uso da
tecnologia (EFO5C009) Usar informagdes considerando aplicagcbes Capitulo 9
e limites dos direitos autorais em diferentes midias di- Respeito aos direitos
gitais. autorais e de imagem
(EFO5CO10) Expressar-se critica e criativamente na Capltu_lo 9
x . A tecnologia e seus
compreensdo das mudancgas tecnoldgicas no mundo | .
Uso de x - impactos no mundo do
do trabalho e sobre a evolugdo da sociedade. h -
tecnologias trabalho e na vida familiar

computacionais

(EFO5CO11) Identificar a adequacéo de diferentes tecno-
logias computacionais na resolu¢do de problemas.

Capitulo 9
Ferramentas digitais
para cada necessidade

Uso de artefatos
computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias computa-
cionais para pesquisar e acessar informagdes, expressar-
-se critica e criativamente e resolver problemas.

Capitulo 9
Ferramentas digitais
para cada necessidade
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XVI

AICITI Uds Tablilldalces cspcelllitas, €slad ODId
contempla as competéncias da drea de Com-
putacdo estabelecidas no documento Compu-
tagcao: complemento a BNCC (Brasil, 2022a),
que orientam o desenvolvimento integral dos
estudantes no contexto digital. Sao elas:

1. Compreender a Computagao como uma
area de conhecimento que contribui para ex-
plicar o mundo atual e ser um agente ativo e
consciente de transformacao capaz de anali-
sar criticamente seus impactos sociais, am-
bientais, culturais, econémicos, cientificos,
tecnolégicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos
computacionais e os respectivos desafios
para os individuos na sociedade, discutindo
questdes socioambientais, culturais, cientifi-
cas, politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informacoes,
ideias, sentimentos e solugdes computacio-
nais utilizando diferentes linguagens e tec-
nologias da Computacao de forma criativa,
critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Com-
putacdo e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solu¢des computacionais,
preferencialmente de forma cooperativa,
bem como alicercar descobertas em diversas
areas do conhecimento seguindo uma abor-
dagem cientifica e inovadora, considerando
os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envol-
vidos na resolucao computacional de proble-
mas de diversas areas do conhecimento, sendo
capaz de construir argumentacoes coerentes
e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagao para argumentar em diferentes
contextos com base em fatos e informacoes
confidveis com respeito a diversidade de opi-
nioes, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em pro-
blemas, desafios e oportunidades que facam
sentido ao contexto ou interesse do estudan-
te, de maneira individual e/ou cooperativa,
fazendo uso da Computacdo e suas tecno-
logias, utilizando conceitos, técnicas e fer-
ramentas computacionais que possibilitem
automatizar processos em diversas areas do
conhecimento com base em principios éti-
cos, democraticos, sustentiveis e solidarios,
valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respei-

to, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,

1CSUICHCIa € UCLCLIIIIACa0, LACIIULIICAalldO © IC-
conhecendo seus direitos e deveres, recorrendo
aos conhecimentos da Computagao e suas tec-
nologias para tomar decisdes frente as questoes
de diferentes naturezas (Brasil, 20223, p. 11).

Essas competéncias sdo trabalhadas na obra
por meio de atividades que incentivam a andli-
se critica da tecnologia, a producéo criativa com
diferentes linguagens, o trabalho colaborativo, a
investigacao de problemas reais e a expressao
pessoal por meio de projetos, narrativas e re-
presentacgoes.

Além disso, a obra contempla, de forma direta e
intencional, as competéncias gerais da Educacéao
Basica, expostas na BNCC e descritas a seguir.

Competéncias gerais da Educacao Basica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender
e explicar a realidade, continuar aprendendo
e colaborar para a construcdao de uma socie-
dade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e re-
correr a abordagem proépria das ciéncias, in-
cluindo a investigacao, a reflexdo, a andlise
critica, a imaginacao e a criatividade, para
investigar causas, elaborar e testar hipoteses,
formular e resolver problemas e criar solu-
¢oOes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifesta-
¢Oes artisticas e culturais, das locais as mun-
diais, e também participar de praticas diver-
sificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal
(oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, ma-
tematica e cientifica, para se expressar e par-
tilhar informacoes, experiéncias, ideias e sen-
timentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacao e comunicagao de for-
ma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escola-
res) para se comunicar, acessar e disseminar
informacoes, produzir conhecimentos, resol-
ver problemas e exercer protagonismo e au-
toria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivén-
cias culturais e apropriar-se de conhecimentos

e experiéncias que lhe possibilitem entender as
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escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
ao seu projeto de vida, com liberdade, autono-
mia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados
e informacoes confidveis, para formular, ne-
gociar e defender ideias, pontos de vista e
decisbes comuns que respeitem e promovam
os direitos humanos, a consciéncia socioam-
biental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento
ético em relacdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua
saude fisica e emocional, compreendendo-se
na diversidade humana e reconhecendo suas
emocoes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu-
¢cao de conflitos e a cooperagao, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizacdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autono-
mia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos,
0 sustentaveis e solidérios (Brasil, 2018, p. 9).

Interdisciplinaridade e Temas
Contemporaneos Transversais

Relacées com outros componentes
curriculares

A abordagem interdisciplinar €, antes de tudo,
uma atitude diante do conhecimento, por meio
da qual se busca romper com a fragmentacéao
dos saberes e articular diferentes areas em tor-
no de temas, problemas e experiéncias significa-
tivas (Fazenda, 2016). Ndo se trata de uma téc-
nica ou um método especifico de ensino, mas
de uma forma de pensar e reorganizar o curri-
culo escolar com base em relagdes e conexdes
reais, que facam sentido para os estudantes.
Como ressalta Thiesen (2008), é um articulador
no processo de ensino e aprendizagem, no qual
se busca romper com a légica cartesiana e me-
canicista da escola tradicional, a fim de construir
um pensamento mais integrado, contextualizado
e totalizador da realidade. Esse enfoque também

COrtripul pdira O descelivoivilimierito de colripeLeri-
cias cognitivas, sociais e afetivas, por envolver
a compreensdo de problemas complexos com
base em multiplas perspectivas.

Autores como Morin (2005) defendem a ideia
de que, para lidar com a complexidade do mun-
do contemporaneo, é necessario adotar um pen-
samento que articule os saberes, respeitando a
diversidade e compreendendo a realidade como
uma rede de relagfes. Ja Japiassu (1976) e
Fazenda (2016) reforcam o pensamento de que a
interdisciplinaridade exige uma postura dialdgica,
baseada na cooperagao entre dreas do conheci-
mento, devendo ser assumida como um modo de
pensar e reorganizar o curriculo escolar.

Essa concepcao de interdisciplinaridade esta
presente de forma intencional em toda a obra.
As atividades favorecem a conexao entre a
Educacdo Digital e Midiatica e componentes
curriculares como Ciéncias da Natureza, Geo-
grafia, Lingua Portuguesa, Matematica, Arte,
Educacao Fisica e Historia. No capitulo 1, por
exemplo, ao discutir sites e direitos autorais, os
estudantes sdo envolvidos em praticas de lei-
tura e escrita, bem como convidados a refletir
sobre cidadania digital, mobilizando, assim, o
componente curricular Lingua Portuguesa. No
capitulo 3, a cena dos adolescentes Guarani
Mbya registrando em video a ancia ensinando
a fazer petecas possibilita a articulacdo entre
0s componentes curriculares Arte e Historia. Ja
no capitulo 6, a andlise de noticias falsas sobre
a pandemia de covid-19 envolve Ciéncias, Lin-
gua Portuguesa e Histdria, pois exige a leitura
critica de textos, a verificagcdo de dados rela-
cionados a salde e a compreensao do impacto
social da desinformagéo.

A secéo Ildeia puxa ideia € um ponto de par-
tida privilegiado para o trabalho interdisciplinar,
pois nela sdo abordados temas amplos e atuais,
como meio ambiente, incluséo, cultura e cién-
cia. A secdo Mao na massa!, o boxe Missao
mundo melhor e a se¢cdo Missdo cumprida
favorecem a resolugao de problemas de forma
criativa, colaborativa e integrada, mobilizando
conhecimentos de Lingua Portuguesa, Arte e
outras areas.

Outros recursos da obra também contribuem
para esse didlogo entre areas, como os boxes
Biografia e Conectando o passado e o futuro,
que ampliam a compreensao histérica, social e
cultural dos conteudos trabalhados.

A estrutura da obra oferece subsidios para o
planejamento interdisciplinar, em que geralmente
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ponentes curriculares. Isso favorece a integragcao
de areas no cotidiano da sala de aula, contribuin-
do para a abordagem do conhecimento de forma
mais fluida e contextualizada.

Relacées com os Temas
Contemporaneos Transversais

Os Temas Contemporaneos Transversais inte-
gram a BNCC como elementos essenciais para a
formacao integral, critica e cidada dos estudan-
tes. Ao aborda-los, pode-se construir um curricu-
lo que articula os saberes escolares aos desafios
do mundo contemporaneo, promovendo valores
como solidariedade, responsabilidade, justica so-
cial, sustentabilidade, respeito as diferengas e uso
ético das tecnologias (Brasil, 2019).

Esses temas sdo chamados de "transver-
sais" justamente por ndo estarem restritos a
um componente curricular especifico, devendo
atravessar todo o trabalho pedagdgico de for-
ma articulada, interdisciplinar e contextualizada.
Na BNCC, os Temas Contemporaneos Trans-
versais sdo organizados em seis macroareas
tematicas: Meio ambiente, Economia, Sau-
de, Cidadania e civismo, Multiculturalismo e
Ciéncia e tecnologia.

As seis macroareas estdao contempladas na
obra, promovendo reflexdes criticas, valores
éticos e a construcdo de atitudes conscientes.
Alguns exemplos dessa abordagem incluem:

« Meio ambiente: na atividade da se¢do Mao na
massal, no capitulo 7, explora-se o conceito
de pegada hidrica, ao refletir sobre 0 uso cons-
ciente da inteligéncia artificial, ja que informa-
¢Oes ficam armazenadas em data centers, cuja
refrigeracdo consome muita energia e agua.

» Ciéncia e tecnologia: no boxe Biografia do
capitulo 5, é apresentada a cientista Katie
Bouman, que articula Computagcdo, Matema-
tica e Ciéncias, bem como incentiva o prota-
gonismo feminino e a valorizagdo da pesquisa
cientifica.

o Multiculturalismo: no boxe Conectando o pas-
sado e o futuro do capitulo 3, ha uma foto-
grafia de adolescentes Guarani Mbya gravan-
do uma ancia ensinando a produzir petecas.
Essa abordagem valoriza a memdaria cultural
e a transmissdo de saberes tradicionais por
meio da tecnologia digital.

» Cidadania e civismo: no capitulo 6, as ativida-
des de analise de fake news sobre a pande-
mia de covid-19 estimulam a leitura critica, a
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vercdiao dc 10Mes © a Iclcxadl sODIc Ico-
ponsabilidade social no compartilhamento de
informacodes.

» Economia: no capitulo 9, as propostas sobre o
impacto da inteligéncia artificial e da automa-
¢do no mundo do trabalho articulam Ciéncias
Humanas e Computac¢do. Essa abordagem fa-
vorece a compreensao critica sobre recursos,
produtividade e sustentabilidade econdmica.

» Saude: no capitulo 2, a atividade de construir
algoritmos para a escovagdo dos dentes in-
tegra Computacgdo e Saude. Essa abordagem
incentiva o autocuidado e a formacgdo de ha-
bitos saudaveis por meio do estudo da ldgica
e da repeticdo.

Ao tratar dos Temas Contemporaneos Trans-
versais por meio de situagdes reais, temas
atuais e propostas contextualizadas, a obra
favorece o desenvolvimento de competéncias
cognitivas, sociais e éticas.

Alinhamento da obra com os

marcos legais

A organizacgao curricular e metodoldgica
desta obra estéd alinhada aos marcos legais. O
trabalho com os marcos legais é realizado em
muitos momentos ao longo da obra. A seguir,
sdo fornecidos alguns exemplos.

No capitulo 4, destaca-se a informacdo de
que Yuri tem deficiéncia fisica, abordando o di-
reito das pessoas com deficiéncia a educacao
inclusiva, em igualdade de condigbes com as
demais, além de ressaltar o respeito e a valo-
rizagdo da diversidade. Essa perspectiva dialo-
ga com o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia
(Lei n® 13.146, de 2015), que assegura 0 acesso
dessas pessoas a educagao em todos 0s niveis
de ensino, e com o Decreto n©7.611, de 2011,
que prevé a oferta do atendimento educacional
especializado para apoiar a plena participacao
e a aprendizagem dos estudantes.

No capitulo 1, sdo propostas reflexdes sobre
0 uso de tecnologias digitais. Essa abordagem
evidencia que os aparelhos eletrénicos porta-
teis podem ser utilizados como ferramentas
pedagdgicas para ampliar o acesso ao conhe-
cimento. Dessa forma, o conteudo dialoga di-
retamente com a Lei n® 15.100, de 2025, que
regulamenta a utilizacdo desses dispositivos
nos estabelecimentos de ensino da Educacao
Basica, destacando a importéncia de seu uso
orientado e responsavel.
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da Hora, valoriza-se o trabalho dessa pesqui-
sadora negra na mitigacéo dos vieses racistas
presentes nos algoritmos com base em inteli-
géncia artificial. No capitulo 3, aborda-se a ex-
periéncia de adolescentes Guarani Mbya que
registram, por meio de celulares, uma ancia en-
sinando criancas da aldeia a confeccionar pete-
ca, brinquedo tradicional indigena. Essas aborda-
gens estdo em plena consonéncia com as Leis
n° 10.639, de 2003, e n° 11.645, de 2008, pois
envolvem a valorizagao da cultura indigena e da
afro-brasileira e o reconhecimento de seus sabe-
res tradicionais, além de evidenciar sua insergcao
no contexto contemporaneo. Além disso, ao dar
destaque a ancia, que carrega saberes e memo-
rias de sua comunidade, essa abordagem esta
diretamente relacionada ao Estatuto do Idoso
(Lei n° 10.741, de 2003), que assegura o direito
ao respeito e a valorizagdo da pessoa idosa.

No capitulo 9, é apresentada a fotografia de
uma colheita manual de arroz em comunidade
quilombola. O texto valoriza as praticas de tra-
balho e a cultura quilombola, inserindo-as no
contexto de discussdo sobre os impactos da
tecnologia no mundo do trabalho. Essa aborda-
gem esta diretamente relacionada as Diretrizes
Nacionais para a Educacéo Escolar Quilombola
(Resolugcéo CNE/CEB n¢ 8, de 2012), que orien-
tam a inclusdo da histdria, da cultura, do traba-
Iho e das tradicdes das comunidades quilom-
bolas nos curriculos da Educagédo Basica. Com
esse exemplo, contribui-se para o reconheci-
mento e a valorizagdo das identidades quilom-
bolas. Além disso, a proposta dialoga com as
Diretrizes Operacionais para a Educagao Bésica
nas Escolas do Campo, que orientam a constru-
¢do de praticas pedagdgicas contextualizadas,
considerando a realidade sociocultural, econé-
mica e ambiental dos povos do campo.

No capitulo 7, destacam-se a pegada hidri-
ca e o consumo de energia e dgua pelos data
centers usados na computagdo em nuvem.
Essa discussdo esta em consonancia com
a Politica Nacional de Educacdo Ambiental e
com as Diretrizes Curriculares Nacionais para
a Educagao Ambiental, pois contribui para que
os estudantes analisem criticamente as conse-
quéncias da tecnologia digital para a sustenta-
bilidade e a preservacado ambiental.

No capitulo 2, é apresentado um exemplo de
escovacao dos dentes, destacando a importan-
cia desse habito didrio para evitar céries e man-
ter a salde bucal. Essa proposta esta alinhada
a Politica Nacional de Atencéo Integral a Sadde

Ua ulialed \FOltalla 1= 1. 19U, Ut 22U 19), quc Co-
tabelece agbes de promocgédo da saude.

No capitulo 3, ha uma atividade em que os
estudantes devem observar uma cena de um
pedestre ignorando a sinalizacao e refletir sobre
essa atitude ser segura ou insegura. O exercicio
envolve a andlise critica das consequéncias da
desobediéncia as normas de transito, incenti-
vando a formagdo de uma consciéncia cidada
desde a infancia. Essas propostas dialogam di-
retamente com o Cdédigo de Trénsito Brasileiro
(Lei n° 9.503, de 1997), que regulamenta a sina-
lizacdo e define regras de conduta para pedes-
tres e condutores, a fim de preservar a vida, a
seguranca e a ordem no transito.

No capitulo 4, a secao Ideia puxa ideia fa-
vorece a reflexdo sobre alimentagao saudavel,
variada e equilibrada, principios fundamentais
do Guia Alimentar para a Populagao Brasileira,
que contém orientagdes para escolhas alimen-
tares adequadas.

Alfabetizacao e letramento
matematico na Educacao
Digital e Midiatica

A alfabetizagdo e o letramento matematico
constituem pilares para a formacgéo integral dos
estudantes, sendo indispensaveis para o acesso
ao conhecimento, o desenvolvimento do pensa-

mento critico e a participagdo ativa em diferen-
tes contextos sociais e académicos.

A alfabetizac&o e o letramento verbal ocorrem
de forma simultanea, mas apresentam naturezas
distintas, pois envolvem conhecimentos, habili-
dades e competéncias proprias. Essas especifi-
cidades resultam em aprendizagens diferentes e,
por isso, demandam estratégias de ensino diver-
sas. Soares (2004, p. 14) ressalta a ideia de que
alfabetizacdo e letramento verbal sdo processos
interdependentes e inseparaveis:

A alfabetizacdo desenvolve-se no contexto
de e por meio de praticas sociais de leitura
e de escrita, isto é, através de atividades de
letramento, e este, por sua vez, sé se pode
desenvolver no contexto da e por meio da
aprendizagem das relagées fonema-grafema,
isto é, em dependéncia da alfabetizacao.

Ao lado da alfabetizacao e do letramento verbal,
€ necessario reconhecer a importancia do letra-
mento matematico na formacao dos estudantes.
Conforme D'’Ambrosio (1990), a inclusdo do com-
ponente curricular Matematica nos programas
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ac crisino s justliCa por Mmuitiplios 1mouUvoOs. sua
utilidade para a vida e o trabalho, sua vinculagéo
as raizes culturais e seu papel na promocgao de
um pensamento légico e na construcdo formal
do conhecimento.

O letramento matematico aproxima o estu-
dante da realidade, incentiva a reflexao critica
sobre ela e fortalece a autonomia e a capacidade
de tomar decisbes fundamentadas. Por meio da
Matematica, é possivel estabelecer relagdes,
identificar padrdes e regularidades, despertar
a curiosidade e estruturar o raciocinio légico.
Ela esta presente em situacdes simples, como
as que envolvem contagens, comparagdes e
operagdes, e também em aplicagdes comple-
xas, como o desenvolvimento de sistemas [6-
gicos e a modelagem de problemas.

Essa perspectiva dialoga com a BNCC:

O Ensino Fundamental deve ter compro-
misso com o desenvolvimento do letramen-
to matematico, definido como as competén-
cias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente,
de modo a favorecer o estabelecimento de
conjecturas, a formulacdao e a resolucao de
problemas em uma variedade de contextos,
utilizando conceitos, procedimentos, fatos
e ferramentas matematicas. £ também o le-
tramento matematico que assegura aos es-
tudantes reconhecer que os conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a com-
preensdo e a atuacdo no mundo e perceber
o carater de jogo intelectual da matemadtica,
como aspecto que favorece o desenvolvimento
do raciocinio légico e critico, estimula a inves-
tigacdo e pode ser prazeroso (frui¢do) (Brasil,
0 2018, p. 266).

Assim, alfabetizacdo e letramento matema-
tico, cada qual com suas especificidades, de-
vem ser trabalhados de forma articulada, pois
juntos oferecem aos estudantes ndo apenas a
habilidade técnica, mas também a possibilidade
de desenvolver competéncias essenciais para
atuar de forma plena e consciente na socieda-
de contemporanea.

Essa articulagdo torna-se ainda mais relevan-
te diante das demandas da sociedade cada vez
mais digital e conectada, na qual é necessario in-
terpretar, avaliar e produzir informagdes em mul-
tiplas linguagens e plataformas. A integracdo de
praticas de leitura, escrita e raciocinio matemati-
co a ambientes digitais e mididticos potencializa a
formacgao de sujeitos capazes de analisar dados,
compreender mensagens veiculadas nos meios

ac cormunicdedo, 1acriutical ianc riciws €© cxcliccl
a cidadania de maneira critica.

Nesta obra, as propostas de Educagéo Digital
e Midiatica articulam-se as praticas de alfabeti-
zagao e de letramento matematico, de maneira
ludica, contextualizada e acessivel. As atividades
permeiam toda a obra e incentivam a leitura e
a escrita em multiplas linguagens, exploram o
uso funcional da comunicagao e favorecem
o desenvolvimento de no¢des como as de se-
quéncia, contagem, comparagado e organizagao
de informacdes.

O papel social do professor
e a funcao da escola

Nesta obra, o professor é compreendido como
mediador ativo do processo de ensino e apren-
dizagem, ao criar condi¢gdes para que 0s estu-
dantes construam seus conhecimentos de forma
autdbnoma, significativa, colaborativa e contex-
tualizada. Seu papel vai além da transmissao de
conteudos: ele escuta, provoca, orienta e adapta
as propostas de acordo com as caracteristicas
da turma, respeitando os ritmos individuais e o
repertorio sociocultural dos estudantes.

Com base nos principios do construcionismo
de Seymour Papert (2008), reconhece-se nesta
obra que a aprendizagem se torna mais profun-
da quando os estudantes tém a oportunidade
de criar, experimentar, testar ideias e construir
algo que possa ser compartilhado com os ou-
tros. Nesse processo, o professor atua como
facilitador da descoberta: aquele que estimula
a curiosidade, que encoraja a tentativa e o erro
e que promove um ambiente de aprendizagem
aberto a investigagdo, a expressao e a autoria.

Segundo Papert (2008, p. 135), "o tipo de
conhecimento que as criangas mais precisam
€ 0 que ajudara a obter mais conhecimento”.
Essa perspectiva valoriza o pensamento em
construcdo e reforgca o papel da escola como
espaco de criagao, no qual o uso da tecnologia
— digital ou ndo — deve ampliar as possibilida-
des de expressdo, nao se limitando a praticas
meramente instrucionais.

Ao mesmo tempo, esse olhar mediador se co-
necta com a visdo de Paulo Freire (1996), que
defende a educacdo como pratica da liberdade.
Para Freire, o professor é um sujeito histérico e
social, responsavel por promover o diadlogo en-
tre os saberes escolares e os saberes da vida,
respeitando os estudantes em suas dimensfes
humanas, sociais e culturais e estimulando sua
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afirma, “ensinar ndo é transferir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua produgéao
ou a sua construcao” (Freire, 1996, p. 47).

No contexto da Educacgdo Digital e Midiatica,
isso significa que o professor € o principal articu-
lador entre os contelidos propostos e a realidade
dos estudantes. Seja em atividades plugadas, com
uso de artefatos computacionais, seja em expe-
riéncias desplugadas, com papel, objetos do co-
tidiano ou o proprio corpo, o professor contribui
para dar sentido ao que se aprende, promovendo
o didlogo entre os conceitos da computagao, os
valores da cidadania digital e os temas que se co-
nectam com as vivéncias dos estudantes.

Ao assumir esse papel reflexivo e investigativo,
o professor fortalece sua fungéo social e contri-
bui para tornar a escola um lugar mais inclusivo,
criativo e conectado com os desafios do presen-
te. Este Livro do Professor foi elaborado como
um aliado nesse processo, oferecendo orienta-
¢Oes didaticas, sugestdes de adaptacéao, propos-
tas interdisciplinares e atividades complementa-
res que respeitam a diversidade das salas de aula
e valorizam o olhar sensivel de cada educador.

Estratégias de atividades

Com estratégias didaticas diversificadas, a
obra apresenta, ao longo dos capitulos, diferen-
tes tipos de atividade que podem ser realizados
de forma recorrente em sala de aula, favore-
cendo a adaptacdo ao tempo disponivel, aos
objetivos de aprendizagem e ao perfil de cada
grupo de estudantes.

Entre as estratégias mais frequentes na obra,
destacam-se:

« levantamento de conhecimentos prévios,
na abertura dos capitulos, com perguntas,
imagens e situagcdes do cotidiano que des-
pertam a curiosidade e mobilizam saberes ja
construidos pelos estudantes;

» leitura compartilhada de textos, imagens e
trechos de se¢bes e boxes, promovendo o
desenvolvimento da linguagem oral, a escuta
ativa e a construgdo coletiva de significados;

» atividades desplugadas, com uso de papel,
lapis, recortes, objetos do cotidiano, ence-
nacdes e jogos, que possibilitam a aprendi-
zagem dos principios da computagdao sem o
uso de recursos computacionais;

» atividades plugadas, que envolvem a intera-
cdo com recursos computacionais, quando
disponiveis, favorecendo o letramento digital
e 0 uso responsavel da tecnologia;

¢ mornerntos dec csluld © COllvelsad COIcliva,
que incentivam a expressao de ideias, a es-
cuta das opinides dos colegas e o desenvol-
vimento da argumentacao;

e atividades em duplas, trios ou pequenos
grupos, promovendo cooperagdo, resolugdo
coletiva de problemas e desenvolvimento de
habilidades socioemocionais;

« producdes artisticas e expressivas, como
ilustragdes, dobraduras, dramatizagdes e
registros criativos, que possibilitam multiplas
formas de expressdo e comunicacgao;

» jogos, brincadeiras e sequéncias ludicas,
como forma de explorar algoritmos, padrdes,
repeticdes e tomadas de deciséo;

» debates e conversas orientadas, convidando
os estudantes a refletir sobre temas sociais,
culturais e ambientais.

Essas estratégias sdo empregadas ao longo
dos capitulos e podem ser adaptadas de acor-
do com os objetivos da aula, o ritmo da turma
e as necessidades especificas dos estudantes.
O Livro do Professor contém orientagdes para
personalizar as propostas, diversificando as for-
mas de registro (oral, escrito e pictografico), ajus-
tando o nivel de complexidade das atividades e
organizando os estudantes de modos variados
(individual, em duplas, em pequenos grupos ou
em grupos maiores).

Além disso, é importante ressaltar que, mes-
mo em atividades ludicas e praticas, a seguran-
ca fisica e o bem-estar dos estudantes devem
ser prioridade. Por isso, o Livro do Professor
inclui alertas pontuais nos momentos em que
sdo necessarias orientagdes sobre cuidados,
prevencdo de acidentes e uso responsavel de
materiais e objetos.

Formas de organizacao dos estudantes

Nos Anos Iniciais, a organizacdo fisica e so-
cial da sala de aula tem papel fundamental no
desenvolvimento da autonomia, da cooperagao
e da escuta entre os estudantes. Além da dis-
posicao tradicional enfileirada, sdo incentivadas
nesta obra diferentes formas de agrupamento e
posicionamento dos estudantes, que favorecam
a circulacdo do olhar, a interacdo e o trabalho
colaborativo. Sugere-se observar a dindmica da
turma e escolher as configuragdes que melhor
atendam aos objetivos pedagdgicos. Entre as
formas mais recorrentes e recomendadas, des-
tacam-se:

» semicirculo ou circulo: ideal para rodas de con-
versa, compartilhamento de ideias e leitura de

XXl
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participem igualmente;

e grupos de trés a cinco estudantes: favore-
cem o trabalho colaborativo, a troca entre
pares e a resolugdo conjunta de desafios
propostos;

 duplas: sdo adequadas para tarefas em que sdo
necessarios foco, troca rapida de ideias, cons-
trucao conjunta de registros ou dramatizacdes;

» disposicao livre: é recomendada para ativi-
dades que envolvem movimento, exploragao
sensorial, montagem de objetos, jogos ou
encenacgdes;

« estudantes enfileirados ou lado a lado: dis-
posicao indicada para momentos de escrita
individual, concentracéo ou escuta de instru-
¢Oes formais.

Essas formas de organizagédo ndo sao fixas:
o professor pode (e deve) varia-las conforme a
etapa da atividade, o espacgo disponivel e o per-
fil da turma. O uso de esquemas visuais, como
cartazes com imagens das formacgdes possi-
veis, pode ajudar os estudantes a se orientar e
a desenvolver autonomia.

Na prética, essa flexibilidade contribui para:
criar ambientes mais acolhedores e democra-
ticos, em que todos se sintam parte do pro-
cesso; reduzir barreiras a participagdo de es-
tudantes com deficiéncia, que podem precisar
de espaco, apoio ou mediagdes especificas; in-
centivar a colaboracdo e a empatia, fundamen-
tais para o desenvolvimento socioemocional;
apoiar a escuta ativa e a expressao oral, muito
importantes nas etapas iniciais da alfabetizacao
e nas atividades propostas na obra.

O trabalho em grupo possibilita a valoriza-
¢do e a integragao da riqueza das diferengas
entre os estudantes como parte do processo
de aprendizagem. Como propdem Cohen e
Lotan (2017), a aprendizagem cooperativa €
também uma oportunidade de desenvolvimen-
to intelectual e linguistico, pois envolve escuta,
argumentacdo, negociagcdo e tomada de deci-
sdes em conjunto. Os préprios estudantes po-
dem assumir diferentes papéis no grupo, o que
favorece a autoria e o protagonismo, mesmo
nos primeiros anos do Ensino Fundamental.

Ao longo dos capitulos, sdo apresentadas
neste Livro do Professor sugestdes especifi-
cas de organizacdo para cada atividade ou se-
¢ao, indicando possibilidades de agrupamento
adequadas aos objetivos didaticos e favorecen-
do o protagonismo dos estudantes em diferen-
tes momentos.

XXII

A diversidade na sala de aula

A discussao sobre conhecimento e apren-
dizado envolve, muitas vezes, o novo, as mu-
dancas e a diversidade de conceitos e expe-
riéncias. No contexto escolar, a abordagem da
diversidade e das mudancgas é inseparavel do
tema de inclusao.

A inclusdo escolar é um principio fundamen-
tal por meio do qual se busca garantir o direito
a educacgao para todos, oferecendo igualdade
de oportunidades e respeitando particularida-
des, ritmos e formas de expressao. Entre suas
caracteristicas estdo o respeito as diferencas,
a eliminacdo de barreiras fisicas, sociais e pe-
dagdgicas e a oferta de suportes adequados as
necessidades de cada estudante, o que pode
envolver adaptacdes curriculares, uso de recur-
sos de acessibilidade, capacitagcao de profes-
sores e um ambiente acolhedor que favoreca a
participacao de todos.

Em razdo disso, segundo Bezerra et al.
(2023), a inclusdo educacional vai além da pre-
senca fisica de estudantes com deficiéncia em
salas de aula regulares. Ela envolve a adapta-
¢ao do ensino para garantir a participacao ativa
de todos, promovendo um ambiente de apren-
dizagem colaborativo e acessivel.

A inclusdo também envolve a construgao de
relagdes saudaveis, incentivando a empatia, o
respeito mutuo e o senso de pertencimento.
Quando professores e escolas se compro-
metem com a inclusdo, o ambiente escolar se
transforma em um espaco rico de encontros,
trocas e desenvolvimento para todos.

Nesse contexto, os estudantes ganham au-
tonomia e autoestima e aprendem valores e
habilidades socioemocionais essenciais, como
tolerancia, responsabilidade social e coopera-
¢do. Santos e Sardagna (2023) ressaltam que a
inclusao contribui para a formacao de cidadaos
conscientes, favorecendo o desenvolvimento de
habilidades sociais, como a colaboragédo e o res-
peito as diferencas, beneficiando todos os es-
tudantes envolvidos. Mais do que uma exigéncia
legal, a inclusdo é um compromisso ético € um
pilar para a construgdo de uma sociedade mais
justa, mais gentil e menos desigual.

Para promover acessibilidade, seguranca e
participacdo de estudantes com necessidades
educacionais especificas, € necessario organizar
0s espacos de aprendizagem. Deve-se manter
espaco suficiente entre as carteiras para pos-
sibilitar a circulagdo de cadeiras de rodas, an-
dadores ou acompanhantes, evitar méveis ou
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itens de uso diario sempre no mesmo lugar, fa-
cilitando a autonomia dos estudantes.

Alguns estudantes podem apresentar hi-
persensibilidade sensorial, 0 que torna impor-
tante criar, sempre que possivel, um ambiente
com pouco ruido e iluminagao suave, evitando
sobrecarga visual com excesso de cartazes ou
cores muito vibrantes. Também é recomenda-
vel disponibilizar um espaco mais tranquilo para
pausas, quando necessario. No caso de uso de
videos, é importante selecionar materiais com
audiodescricao e volume adequado.

O atendimento em sala de aula de estudan-
tes com diferentes necessidades pode ser de-
safiador para o professor, sobretudo quando
héa limitacdes de infraestrutura. Por isso, a obra
contém textos objetivos, glossario e visualiza-
¢do confortavel de textos, imagens e tabelas.

Diante de conteudos mais complexos, com
linguagem figurada ou vocabuldrio menos fre-
quente, sdo apresentadas algumas sugestdes
baseadas em evidéncias cientificas de contex-
tualizacdo das informagdes, uso de materiais
simples e indicagbes de leituras que auxiliem a
preparacao da aula, contribuindo para sua adap-
tacao e sua acessibilidade. Entretanto, algumas
dessas propostas podem nao se adequar a to-
dos os estudantes em razdo da diversidade de
realidades. Assim, podem ser replicadas confor-
me a andlise do professor ou servir de inspiragéo
para o planejamento e praticas pedagdgicas.

E importante que o professor busque co-
nhecer o histérico e as particularidades dos
estudantes para planejar as atividades com
antecedéncia e preparar os materiais de acor-
do com suas necessidades. Além disso, é pri-
mordial sensibilizar os estudantes desde cedo
para o respeito as diferengas e a convivéncia
inclusiva, possibilitando momentos de reflexao
e escuta ativa.

Contudo, a inclusao ndo pode ser responsa-
bilidade exclusiva do professor. E essencial en-
volver gestores, familias, profissionais da saude
e membros da comunidade escolar. A gestao
escolar precisa assegurar recursos, formagao
e apoio a equipe docente.

Com relagéo a familia, Medina (2025) res-
salta que a sensibilizagdo e a participagao em
reunides pedagdgicas, projetos escolares e
atividades extracurriculares sdo fundamentais,
pois fornecem dados atuais sobre os estudan-
tes, aproximam o contexto familiar do ambiente
pedagdgico e garantem que as necessidades

U0o cotudalites scjalll dierdidas dc Ifiaflicira
personalizada.

Nas orientag@es especificas do Livro do Pro-
fessor, ha diversas sugestdes de adaptacdes
de atividades e praticas pedagdgicas voltadas
para inclusdao de estudantes com deficiéncia.

Avaliacao

Segundo Hadji (1994), ndo é possivel pensar
no avaliador sem considerar os sentidos atribui-
dos ao ato de avaliar. No contexto escolar, é fun-
damental que o professor, como avaliador, tenha
compreensdo de suas intengdes e dos papéis
que pode assumir nesse processo. Embora deva
atender as exigéncias institucionais, ha diversas
formas de conduzir a avaliagéao.

De acordo com Barlow (2006), a avaliagéo
pode ser feita antes, durante ou depois do tra-
balho dos estudantes. Quando ocorre antes
da sequéncia formativa, orienta a escolha dos
objetivos, métodos e recursos pedagdgicos.
Quando é feita apds essa sequéncia, contribui
para a verificacdo do modo como os estudan-
tes construiram os conhecimentos propostos,
constatando aprendizagens ou lacunas. Duran-
te as atividades, a avaliagdo assume carater
dialégico, possibilitando ao professor identifi-
car estratégias de aprendizagem, acompanhar
0 processo e realizar ajustes.

Hadji (1994) classifica as fun¢cdes da avalia-
¢ado no decorrer das agdes formativas em trés
grandes grupos:

« Orientar: direcionar o estudante, analisando
aptiddes, competéncias e interesses para fu-
turas aprendizagens;

» Regular: acompanhar de forma continua o
percurso de aprendizagem, identificando la-
cunas e dificuldades em relacdo a conteu-
dos, habilidades e competéncias;

« Certificar: verificar se o estudante domina
as competéncias previstas no ensino e, se
aplicavel, conceder certificagao.

A avaliacdo diagnéstica, nesta obra, é com-
preendida como um ponto de partida essencial.
Ela deve ser aplicada ndo apenas para verificar
pré-requisitos ou lacunas, mas também para re-
conhecer os saberes que os estudantes ja tém
e mobilizéd-los como base para a aprendizagem
futura. Para isso, nas aberturas de unidades e
capitulos, sédo apresentadas perguntas, imagens
e situagBes que despertam a curiosidade e in-
centivam a formulagéo de hipéteses sobre os
conteudos que serdo trabalhados.
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Eood adbOluayclll o€ diicOrd a e0flid Ua aprceri-
dizagem significativa, de David Ausubel (1980), de
acordo com a qual a aprendizagem acontece de
forma mais profunda quando o novo conheci-
mento se relaciona de maneira ndo arbitraria a
estruturas cognitivas existentes. Essa perspectiva
dialoga com o conceito de zona de desenvolvi-
mento proximal, de Vygotsky (2007), por envol-
ver o reconhecimento de que o estudante pode
avancgar além do que realiza sozinho quando me-
diado por interagdes significativas com colegas
e professores. O foco, portanto, esta menos em
revisar conteudos anteriores e mais em estimular
ideias iniciais, abrindo espago para que os estu-
dantes se expressem de diferentes maneiras.

O professor desempenha papel essencial
como mediador atento e reflexivo, responsavel
por criar um ambiente de escuta ativa, incen-
tivar a participacao e a construcdo de hipote-
ses, observar com intencionalidade, registrar as
manifestacdes dos estudantes e utiliza-las para
planejar intervencdes pedagdgicas significativas.
A avaliagao diagndstica, portanto, constitui uma
pratica continua, investigativa e formativa, que
orienta o percurso de aprendizagem em que se
reconhece cada crianga como sujeito ativo na
construcéo do saber.

Na avaliacdo formativa, considera-se
que o processo avaliativo deve potencializar
aprendizagens futuras e integrar-se ao per-
curso formativo. Para ser efetiva, a avaliagéo
precisa provocar mudangas na pratica do
professor e nas estratégias de aprendizagem,
ampliando escuta, mediagado e personalizagdo
do ensino.

As atividades desta obra foram elaboradas
para que professores e estudantes verifiquem
continuamente o conhecimento. O objetivo é
transformar a avaliagdo em reflexdo compar-
tilhada, a fim de acompanhar o progresso,
identificar avancos e dificuldades, e planejar
intervengdes precisas e significativas. O co-
nhecimento é construido em conjunto, e a
avaliacdo acompanha esse processo de forma
continua, contextualizada e dialégica.

Nesse sentido, Ronca e Terzi (1991, p. 32-34)
destacam:

Analisar, classificar, comparar, conceituar,
criticar, deduzir, generalizar, levantar hipé-
teses, imaginar, julgar, localizar no espaco,
localizar no tempo, observar, provar, reunir,
resumir, seriar, solucionar problemas, trans-
ferir. Estas sdo algumas operacOes abstratas.
[...] Estudar &, pois, operar.

XXIV

£ood COTICCPLdO sSE altiCula diretalricerite COIm
a teoria da aprendizagem significativa, por im-
plicar a valorizagdo do conteddo como ponte
para o pensar, ou seja, como estrutura que pos-
sibilita aos estudantes ndo apenas memorizar,
mas também relacionar, transformar e utilizar o
conhecimento de forma autébnoma.

A avaliacao formativa esta presente em dife-
rentes momentos da jornada de aprendizagem.
Sua fungdo é acompanhar o processo, apoiar
os estudantes em suas descobertas e informar
o professor sobre a necessidade de ajustes pe-
dagdgicos. As atividades da se¢do Praticando o
saber sdo exemplos de aplicacédo desse modelo:
ao interagir com os conceitos recém-estudados,
os estudantes demonstram seu nivel de com-
preensao. O professor, por sua vez, pode anali-
sar os resultados para decidir se deve retomar
um conteudo, propor outros desafios ou oferecer
apoio diferenciado.

Finalmente, a avaliagdo somativa, embora
tradicionalmente associada a verificagéo final
de conhecimentos, é compreendida nesta obra
como uma etapa complementar e significativa
do processo de aprendizagem. E empregada
para sistematizar e consolidar o percurso reali-
zado e refletir sobre ele, oferecendo ao profes-
sor e aos estudantes evidéncias de progresso,
dificuldades e conquistas.

Na secdo Praticando o saber, recorrente
apoOs a apresentacdo dos conteudos concei-
tuais, sdo propostas atividades diretas e obje-
tivas, possibilitando a interagéo dos estudan-
tes com os conhecimentos recém-estudados
e a consolidacao de conceitos e habilidades
de forma pratica. Essas atividades favorecem
tanto a observacdo do desempenho individual
quanto a identificagdo de pontos que precisam
de retomada, podendo ser utilizadas como ins-
trumentos de avaliagcdo formativa e somativa,
conforme a intengéo pedagdgica.

Ja na secdo O que estudei, no final de cada
capitulo, é proposta uma sintese dos objetivos
e aprendizagens desenvolvidos, estimulando a
autoavaliacdo processual dos estudantes. Essa
sistematizacdo contribui para o fortalecimen-
to da metacognicdo e para a construcdo da
autonomia, além de oferecer ao professor da-
dos concretos para avaliar a consolidagdo das
aprendizagens.

Sao, ainda, utilizados como recursos avaliati-
vos somativos as producgdes finais das unidades
(como as propostas na se¢do Missdo cumprida),
os registros escritos, as apresentacdes orais, as
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possibilitam aos estudantes demonstrar suas
aprendizagens de maneira contextualizada e au-
toral. Conduzida com critérios precisos, respeito
as multiplas formas de expressao e sensibilida-
de as singularidades de cada grupo, a avaliagdo
somativa nesta obra ndo é punitiva nem classi-
ficatdria, constituindo uma ferramenta a servigco
da valorizagao do percurso de aprendizagem de
cada estudante, articulando-se com a avaliagéo
diagndstica e formativa para promover uma edu-
cagao mais justa, critica e inclusiva.

Outro importante instrumento, a documen-
tacao pedagégica, conforme entendida nesta
obra, deve ser uma pratica viva e cotidiana, in-
tegrada ao planejamento e a mediagdo docen-
te. Mais do que um instrumento de "prestacao
de contas”, ela representa um registro de per-
curso, um "diario de bordo” do trabalho com
a turma, empregado para escutar, observar e
acompanhar os processos de aprendizagem de
forma continua, sensivel e significativa.

Documentar € atribuir sentido a experiéncia
educativa. Como destacam Dahlberg, Moss e
Pence (2003, p. 193):

O significado nao provém apenas do ver
ou observar, ao contrario, ele é construido.
[...] A pratica da documentacd@o nédo pode, de
modo algum, existir a parte do nosso envol-
vimento no processo [...].

Nesse sentido, a documentacdo se torna
parte organica do planejamento, pois orienta
a escolha de estratégias, sustenta decisGes
pedagdgicas e possibilita o reconhecimento do
desenvolvimento real dos estudantes, em suas
multiplas formas de expresséo.

E fundamental que os professores definam
focos de observacao relacionados aos objeti-
vos de aprendizagem, as habilidades trabalha-
das ou as atitudes que desejam desenvolver. O
registro pode assumir diferentes formas, como
escrita, fotografica, visual, mapas de produ-
¢ado, anotacdes de fala ou comportamento, e
deve alimentar a escuta pedagdgica, o didlogo
com a coordenagao e a devolutiva formativa
as familias.

Ao final de cada capitulo, por exemplo, o
professor pode selecionar evidéncias do per-
curso dos estudantes, vinculando-as as produ-
¢Oes colaborativas realizadas. Esses registros
podem ser utilizados em reunides, relatoérios
ou portfélios para apresentar as familias nao
apenas resultados, mas também processos,

dvdllGOs © COTIQuistas ITdividuals © COlICLIVds.
Dessa maneira, a documentacao pedagodgica
torna-se ferramenta de valorizagdo da apren-
dizagem e dos estudantes como sujeitos de
direitos, trajetodrias e poténcias.

Planejamento e conteudos

Proposta de cronograma

Considerando que, segundo o artigo 24 da
Lei n® 9.394, de 1996 (LDB), o Ensino Funda-
mental da Educagao Basica deve ser orga-
nizado com carga horaria minima anual de
800 horas, distribuidas por no minimo 200 dias
de efetivo trabalho escolar, propde-se que o
professor utilize 90 minutos (o que equivale, em
muitas escolas, a duas horas-aula) por semana
para implementar as propostas desta obra. Os
quadros apresentados a seguir foram elabora-
dos como uma sugestdo para uso sequencial,
de forma que o docente possa iniciar o traba-
Iho com a unidade 1 no 32 ano, prosseguir nele
com a unidade 2 no 42 ano e dar continuidade
a ele com a unidade 3 no 5¢ ano.

Essa proposta encontra respaldo nas refle-
x0es de Libaneo (2017), que compreende o
planejamento como um processo de raciona-
lizacdo e organizacao capaz de articular obje-
tivos, conteudos, métodos e formas de avalia-
¢do. Segundo o autor, o planejamento escolar
envolve tanto a previsdo e a organizagéo das
atividades didaticas, de acordo com os obje-
tivos educacionais, quanto a revisdo e a adap-
tacao dessas ac¢des ao longo do processo de
ensino e aprendizagem. Planejar significa néo
apenas organizar as praticas pedagdgicas, mas
também refletir criticamente sobre elas, em um
movimento diretamente vinculado a avaliacdo.

E importante considerar, como destaca Libaneo
(2017), que o papel do professor ndo deve se limi-
tar ao simples cumprimento de todo o conteldo
de um livro, tampouco a transmissao mecanica
de grande quantidade de informacdes. Ele deve
assegurar que os conhecimentos sejam trabalha-
dos de forma sdlida e profunda, de modo que os
estudantes possam realmente compreendé-los
e se apropriar deles, bem como desenvolver as
habilidades e competéncias previstas.

A seguir, é apresentada uma sugestdo de cro-
nograma para auxilid-lo no planejamento das au-
las. Essa proposta deve ser adaptada de acordo
com a realidade de cada escola e turma.
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CRONOGRAMA DO 32 ANO

XXVI

12 SEMESTRE

2° SEMESTRE

12 TRIMESTRE

w
o
=
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3° TRIMESTRE

1° BIMESTRE

2° BIMESTRE

32 BIMESTRE

4° BIMESTRE

Capitulos e
habilidades

Semanas letivas

Foco das aulas

Abertura da unidade 1

2 Abertura do capitulo 1
3 O que séo sites?
Praticando o saber
Como sédo formados os
4 enderecos dos sites?
Praticando o saber
5 Navegadores
Praticando o saber
Buscadores
6 Como o buscador escolhe o que
mostrar primeiro?
7 Praticando o saber
8 Missdo mundo melhor
Ideia puxa ideia
10 O que estudei
11 Abertura do capitulo 2
12 Verdadeiro ou falso
13 Como o "ndo" pode mudar uma frase
14 Praticando o saber
15 Missdo mundo melhor
16 Sequéncia com repeticdo: repita até
17 a condicdo ser verificada
18 Praticando o saber
19 Decomposigdo
20 Praticando o saber
21 Mao na massa!
22 O que estudei
23 Abertura do capitulo 3
24 Dado e informagé&o
25 Praticando o saber
Enviar e exibir dados no computador
26 .
Praticando o saber
Representar os dados de
27 . B
diferentes maneiras
o8 Praticando o saber
Missdo mundo melhor
29 Ideia puxa ideia
30 O que estudei
31
Missdo cumprida
32
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12 SEMESTRE

2° SEMESTRE

1° TRIMESTRE
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3° TRIMESTRE

2° BIMESTRE 1° BIMESTRE

3° BIMESTRE

4° BIMESTRE

Capitulos e
habilidades

Semanas letivas

Foco das aulas

Abertura da unidade 2

2 Abertura do capitulo 4
Como organizar os dados do
3 dia a dia?
Praticando o saber
4 ) ) )
s Listas, matrizes e registros
6 Praticando o saber
7 Missdo mundo melhor
8 Mé&o na massal!
9 Ideia puxa ideia
10 O que estudei
11 Abertura do capitulo 5
12 Repetindo para resolver
13 Praticando o saber
14 Codificando dados
15 Codificando palavras
16 Missdo mundo melhor
17 Praticando o saber
18 Codificando imagens
19 Praticando o saber
20 Mé&o na massal!
21 O que estudei
22 Abertura do capitulo 6
9 O perigo das informacgdes falsas
3 .
Praticando o saber
Como identificar uma
24 : «
informacao falsa?
25 Praticando o saber
26 Pesquisando na internet
Praticando o saber
Compartilhando informacoes
27 .
Praticando o saber
28 Mé&o na massal!
Ferramentas computacionais
29 .
Praticando o saber
30 Missdo mundo melhor
31 O que estudei
32 Missdo cumprida
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12 SEMESTRE

2° SEMESTRE

XXVIII

1° TRIMESTRE

L
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3° TRIMESTRE

1° BIMESTRE

3° BIMESTRE 2° BIMESTRE

4° BIMESTRE

Capitulos e
habilidades

Semanas letivas

Foco das aulas

Abertura da unidade 3

2 Abertura do capitulo 7
3 O sistema operacional
4 Onde os programas e 0s arquivos
ficam gravados
5 Praticando o saber
6 Mao na massa!
7 A representagdo de dados em listas
Praticando o saber
8 Missdo mundo melhor
A representagdo de dados em grafos
9 ;
Praticando o saber
10 O que estudei
11 Abertura do capitulo 8
Operadores légicos:
12 conjungdo e disjungao
Praticando o saber
13 Ideia puxa ideia
14
s Estruturas de selegédo condicionais
16 Praticando o saber
17 Missdo mundo melhor
18 Ma&o na massa!l
19 O que estudei
20 Abertura do capitulo 9
Ferramentas digitais para
21 cada necessidade
Praticando o saber
22 Ideia puxa ideia
Devemos checar as informacdes
23 geradas por inteligéncia artificial?
Praticando o saber
O racismo esté presente
24 nos algoritmos?
Praticando o saber
25 Missdo mundo melhor
26 Respeito aos direitos autorais
e de imagem
27 Praticando o saber
28 Conhega o software livre
29 Praticando o saber
30 O que estudei
31
Missdo cumprida
32
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Matriz de planejamento de rotina

A seguir, é apresentada uma sugestdo de matriz de planejamento de rotina. Ela é um recurso
importante para a organizacao da aula, pois cria uma rotina previsivel, otimiza o tempo e os re-
cursos, além de facilitar o atendimento de estudantes com diferentes ritmos de aprendizagem.
Cabe destacar que essa € uma sugestao, devendo ser adaptada de acordo com a realidade de
cada escola e turma.

Momento Tempo Acédo Objetivo Recurso
Acolhida Varigvel Recepco dos estudantes Criar um ambiente Roda de conversa, musica
acolhedor etc.
Ativagdo de Varia Correcgéo de tarefa, revisdo Identificar conhecimento Avaliagdo diagnéstica,
ariavel . L ;
saberes de conteudo etc. prévio e defasagens jogos etc.
Desenvolvimento - Apresentacdo e discusséo do Introduzir ou ampliar o Lousa, atividades
. Variavel . ) S A .
do conteudo conteudo estudo de conceitos dinamicas, videos etc.
- L Realizagao de atividades ou Desenvolver habilidades e Atividades |nd|y|dua|s
Pratica Variavel ~ P Oou em grupo, jogos,
abordagem de sec¢des competéncias : :
brincadeiras etc.
Corregédo das atividades ’ =
AT L : Estimular a reflexdo e a Lousa, roda de conversa,
Socializagdo Variavel e compartilhamento dos L =
troca de ideias correcdo cruzada etc.
resultados
. . o Avaliagdo formativa ou de
L Retrospectiva da aula e Avaliar se os objetivos da L
Encerramento Variavel o resultado, questionario,
revisdo de estudo aula foram alcancados debate etc

Matriz de planejamento de sequéncia didatica

A seguir, é apresentada uma matriz de planejamento de sequéncia didatica. Pretende-se, com o
planejamento detalhado de uma sequéncia didatica, garantir a coeréncia no processo de ensino e
aprendizagem e a efetividade dos objetivos definidos. A matriz apresentada € uma sugestéo, deven-
do ser adaptada aos curriculos locais e de acordo com cada turma e conteudo a ser desenvolvido.

Etapa

Defini¢des preliminares

Objetivo

Escolher o tema e os
objetivos

Descricdo

Definir um tema central e detalhar os objetivos a serem
atingidos, indicando as competéncias e habilidades da
BNCC a serem desenvolvidas

Selegéo e organizagdo dos
conteudos

Definir os contetudos
abordados

Delimitar os conteudos, indicando os capitulos
do Livro do Estudante e outros materiais a
serem estudados

Recursos didaticos

Elencar os recursos
didaticos a serem utilizados

Listar e providenciar os recursos didaticos necessarios em
cada etapa, como materiais manipuléveis, instrumentos,
jogos etc.

Cronograma

Estabelecer um cronograma

Detalhar o cronograma de acordo com cada
etapa da sequéncia didatica, incluindo a quantidade de
aulas necessaérias

Planejamento das aulas

Definir o que sera realizado
em cada aula

Descrever de maneira detalhada o trabalho previsto em
cada aula, incluindo atividades e outras praticas dos
estudantes

Execucdo e monitoramento

Assegurar o alinhamento
ao tema e aos objetivos
definidos

No desenvolvimento das aulas, fazer os ajustes
necessarios ao ritmo da turma e realizar os registros da
participagéo individual e coletiva dos estudantes

Socializagdo e avaliagdo

Verificar se os objetivos
definidos foram atingidos

Avaliar a realizacdo da sequéncia didatica, a participacéo
dos estudantes e o desenvolvimento
da aprendizagem

XXIX
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Sugestoes de leitura e apoio ao professor

ALVES, Luciana; AZEVEDO, Amélia. Educacao inclusiva na prati-

ca: estimulacdo cognitiva, conexao e ressignificacao da vida. Rio de

Janeiro: Wak, 2024.

e Obra que apresenta préticas de educacao inclusiva focadas na esti-
mulacao cognitiva e na valorizacao da vida.

BARICHELLO, Leonardo. Computacdo Desplugada. Campinas:

Unicamp, 2021. Disponivel em: https://desplugada.ime.unicamp.

br/. Acesso em: 13 set. 2025.

 Projeto que adapta atividades de légica e computacao para o con-
texto escolar brasileiro, sem necessidade de computadores.

DOUGHERTY, D. The Maker Movement. Innovations: Technology,

Governance, Globalization, [s. /], v. 7, n. 3, p. 11-14, 2012.

e Artigo sobre o Movimento Maker, destacando a aprendizagem por
fazer, a cultura de projetos e a valorizacdo da autoria.

MENEZES, Eliana Pereira; CASTRO, Sabrina Fernandes. Acoes da

educacao especial no contexto da escola regular: problematizacdes

sobre a inclusao de estudantes com deficiéncia intelectual. Revista

Linhas, Florianopolis, v. 17, n. 35, p. 30-44, 2016.

¢ O artigo analisa os desafios e avancos da inclusao de estudantes com
deficiéncia intelectual na escola regular.

MOREIRA, M. A.; MASINI, E. F. S. Aprendizagem significativa: a

teoria de David Ausubel. Sdo Paulo: Moraes, 1982.

e Livro que apresenta e sistematiza a teoria da aprendizagem significa-
tiva para o contexto educacional brasileiro.

PIAGET, Jean. A equilibracdo das estruturas cognitivas: proble-

ma central do desenvolvimento. Rio de Janeiro: Zahar, 1976.

* Obra que discute os mecanismos de adaptacao e reorganizacao cog-
nitiva no desenvolvimento infantil.

RESNICK, Mitchel. Jardim de infancia para a vida toda: por uma
aprendizagem criativa, mao na massa e relevante para todos. Tradu-
¢do de Mariana Casetto Cruz, Livia Rulli Sobral. Porto Alegre: Penso,
2020.

¢ Nessa obra, 0 autor expande os principios da aprendizagem criativa.

VALENTE, José Armando. Pensamento computacional, letramento

computacional ou competéncia digital? Novos desafios da educa-

¢ao. Revista Educacao e Cultura Contemporanea, Rio de Janeiro,

v. 16, n. 43, p. 147-166, 2019.

* Artigo que analisa diferencas entre pensamento computacional,
letramento computacional e competéncia digital.

ZERBATO, Ana Paula; MENDES, Enicéia Goncalves. Desenho univer-

sal para a aprendizagem como estratégia de inclusao escolar. Edu-

cacao Unisinos, [s. /], v. 22, n. 2, abr./jun. 2018. Disponivel em:

https://revistas.unisinos.br/index.php/educacao/article/view/edu.

2018.222.04/60746207. Acesso em: 13 set. 2025.

* A obra discute o DUA como estratégia para efetivar a inclusao
escolar.

Referéncias bibliograficas comentadas

AUSUBEL, D. P. Psicologia educacional: um ponto de vista cog-

nitivo. Traducéo de Eduardo Galperin. 2. ed. Rio de Janeiro: Intera-

mericana, 1980.

* Fundamenta a teoria da aprendizagem significativa, defendendo
a ideia de que novos conhecimentos devem se articular a saberes
prévios.

BARLOW, Michel. Avaliacdo escolar: mitos e realidades. Porto

Alegre: Artmed, 2006.

* Discute concepcoes e praticas de avaliacdo escolar, propondo
abordagens que valorizam a aprendizagem.

BEZERRA, F. A. et al. Incluséo escolar no Brasil: politicas publicas e

desafios na educacao especial. Revista Brasileira de Educacao

Especial, [s. /], 2023.

 Analisa as politicas publicas de incluséo escolar no Brasil, discutindo
avancos e desafios na efetivacdo da educacéo especial.

BRASIL. Decreto n°7.611, de 17 de novembro de 2011. Dispoe
sobre a educacdo especial, o atendimento educacional especiali-
zado e d& outras providéncias. Brasilia, DF: Presidéncia da Repu-
blica, 17 nov. 2011. Disponivel em: https:/www.planalto.gov.br/
ccivil_03/_ato2011-2014/2011/decreto/d7611.htm. Acesso em: 25
set. 2025.
» Decreto que regula o atendimento educacional especializado no
Brasil, reforcando a garantia de educacédo inclusiva para pessoas
com deficiéncia.

BRASIL. Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990. Estatuto da Crian-
ca e do Adolescente. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 13 jul.
1990. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/
18069.htm. Acesso em: 25 set. 2025.

XXX

¢ O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) é o marco legal que
assegura direitos fundamentais e protecao integral a criancas e ado-
lescentes no Brasil.

BRASIL. Lei n°9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as

diretrizes e bases da educacao nacional. Brasilia, DF: Presidéncia da

Republica, 20 dez. 1996. Disponivel em: https://www.planalto.gov.

br/ccivil_03/leis/I9394.htm. Acesso em: 25 set. 2025.

¢ Lei que define os principios, a organizacao e as responsabilidades da
educacao no Brasil, garantindo acesso, qualidade e gestdo democra-
tica das escolas.

BRASIL. Lei n® 9.503, de 23 de setembro de 1997. Institui o Co-
digo de Transito Brasileiro. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 24
set. 1997. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/
leis/I9503compilado.htm. Acesso em: 25 set. 2025.

¢ Estabelece normas para o trafego de veiculos, pedestres e condutores.

BRASIL. Lei ne. 9.795, de 27 de abril de 1999. Dispoe sobre a edu-
cacao ambiental, institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental
e da outras providéncias. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 28
abr. 1999. Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/
leis/I9795.htm. Acesso em: 25 set. 2025.

 Lei que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental.

BRASIL. Lei ne 10.741, de 1° de outubro de 2003. Estatuto do

Idoso. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 1 out. 2003. Dispo-

nivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/110.741.

htm. Acesso em: 25 set. 2025.

¢ O Estatuto do Idoso assegura direitos fundamentais e protecéo prio-
ritaria as pessoas com 60 anos ou mais no Brasil.
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DA
ne 9 394 de 20 de dezembro de 1996 para |ncIu|r no cumculo
oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica “Histéria
e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”. Brasilia, DF: Presidéncia da
Republica, 11 mar. 2008. Disponivel em: https://www.planalto.
gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/[11645.htm. Acesso em:
25 set. 2025.

* Alei amplia a obrigatoriedade curricular, fazendo a inclusao da tema-

tica indigena junto a afro-brasileira no ensino basico.

BRASIL. Lei n° 13.146, de 6 de julho de 2015. Institui a Lei Bra-

sileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa

com Deficiéncia). Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 7 jul. 2015.

Disponivel em: https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015

-2018/2015/lei/113146.htm. Acesso em: 25 set. 2025.

* Lei para a promogéo da igualdade e dos direitos das pessoas com
deficiéncia no Brasil.

BRASIL. Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023. Institui a Politica
Nacional de Educacao Digital e altera as Leis n°s 9.394, de 20 de
dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional),
9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001,
e 10.753, de 30 de outubro de 2003. Brasilia, DF: Presidéncia da
Republica, 2023. Disponivel em: https://www.in.gov.br/web/dou/-/
lei-n-14.533-de-11-de-janeiro-de-2023-457334986. Acesso em:
13 set. 2025.

e Institui a Educacao Digital como componente curricular obrigatério.

BRASIL. Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025. Dispoe sobre a
utilizacdo, por estudantes, de aparelhos eletrénicos portateis pes-
soais nos estabelecimentos publicos e privados de ensino da edu-
cacao basica. Brasilia, DF: Presidéncia da Republica, 14 jan. 2025.
Disponivel em:  https:/www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2023
-2026/2025/1ei/115100.htm. Acesso em: 25 set. 2025.

» Orienta sobre as restricoes ao uso de celulares e dispositivos eletroni-

cos por estudantes nas escolas.

BRASIL. MinistériodaEducacao. Base Nacional Comum Curricular:

Computacao: complemento a BNCC. Brasilia, DF: MEC, 2022a. Dis-

ponivel em: http:/portal.mec.gov.br/docman/fevereiro-2022-pdf/

236791-anexo-ao-parecer-cneceb-n-2-2022-bncc-computacao/

file. Acesso em: 13 set. 2025.

* Documento que detalha a insercdo da Computacéo na BNCC, estru-
turando competéncias e habilidades.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curri-

cular: educacdo é a base. Brasilia, DF: MEC, 2018. Disponivel em:

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 13 set. 2025.

* Define as aprendizagens essenciais da Educacéo Basica, organizadas
em competéncias e habilidades para orientar curriculos e praticas
pedagdgicas.

BRASIL. Ministério da Educacao. Conselho Nacional de Educacéo.

Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC. Brasilia, DF: Minis-

tério da Educacdo, 2024. Disponivel em: https://www.gov.br/mec/

pt-br/escolas-conectadas/SEI_MEC48721190fcio.pdf. Acesso em:

13 set. 2025.

¢ Orienta a implementacao da computagao nos curriculos, garantindo
autonomia na adaptacao pedagdgica.

BRASIL. Ministério da Educacao. Resolu¢do CNE/CEB n° 1, de 3

de abril de 2002. Institui Diretrizes Operacionais para a Educacdo

Basica nas Escolas do Campo. Brasilia, DF: MEC, 2002. Disponivel

em: https:/portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/EducCampo01.pdf.

Acesso em: 25 set. 2025.

e Estabelece diretrizes para a educacao bésica nas escolas do campo,
reconhecendo a diversidade e especificidades das populacoes rurais
e orientando préticas pedagogicas inclusivas e contextualizadas.
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de margo de 2025. Institui as Diretrizes Operacionais Nacionais

sobre o uso de dispositivos digitais em espacos escolares e a inte-

gracao curricular da Educacao Digital e Midiatica. Brasilia, DF: MEC,

2025. Disponivel em: https:/www.gov.br/mec/pt-br/cne/2025/

marco/rceb002_25.pdf. Acesso em: 13 set. 2025.

¢ O documento orienta a integracdo da Educacao Digital e Miditica
ao curriculo escolar.

BRASIL. Ministério da Educacao. Resolugao n° 1, de 4 de outubro

de 2022. Normas sobre Computacdo na Educagdo Basica — Com-

plemento a BNCC. Brasilia, DF: MEC, 2022b. Disponivel em: http:/

portal.mec.gov.br/docman/outubro-2022-pdf/241671-rceb001-22/

file. Acesso em: 13 set. 2025.

* Documento oficial que torna obrigatéria a inclusdo da Computacao
nos curriculos escolares.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Temas Contemporaneos Trans-

versais na BNCC: contexto histérico e pressupostos pedagdgicos.

Brasilia, DF: MEC, 2019. Disponivel em: https:/basenacionalcomum.

mec.gov.br/images/implementacao/contextualizacao_temas_

contemporaneos.pdf. Acesso em: 13 set. 2025.

e Orientaces para integrar temas sociais, culturais e éticos ao curri-
culo, reforcando a formacao cidada e critica dos estudantes.

BRASIL. Ministério da Saude. Guia alimentar para a populacao
brasileira. Brasilia, DF: Ministério da Saude, 2014. Disponivel em:
https://bvsms.saude.gov.br/bvs/publicacoes/guia_alimentar_
populacao_brasileira_2ed.pdf. Acesso em: 25 set. 2025.

* Esse guia orienta escolhas alimentares saudaveis.

COHEN, Elizabeth G.; LOTAN, Rachel A. Planejando o trabalho
em grupo: estratégias para salas de aula heterogéneas. Porto
Alegre: Penso, 2017.

e Estratégias para organizar grupos heterogéneos em sala de aula, fa-
vorecendo a cooperacao, a equidade e a participacao dos estudantes.

DAHLBERG, Gunilla; MOSS, Peter; PENCE, Alan. Qualidade na
educacao da primeira infancia: perspectivas pés-modernas. Por-
to Alegre: Artmed, 2003.

» Defende a documentacéo pedagdgica como processo de escuta e
construgdo coletiva.

D'AMBROSIO, Ubiratan. Etnomatematica: arte ou técnica de ex-
plicar e conhecer. Sao Paulo: Atica, 1990.

* Apresenta a etnomatemética como abordagem que reconhece os
saberes mateméticos presentes em diferentes culturas.

DISESSA, Andrea. Changing minds: computers, learning, and

literacy. Cambridge, MA: MIT Press, 2001.

» Defende a nocao de literacia computacional como elemento essen-
cial para a aprendizagem.

FAZENDA, Ivani C. A. Interdisciplinaridade: histéria, teoria e pes-

quisa. 18. ed. Campinas: Papirus, 2016.

e Aborda a interdisciplinaridade como prética pedagdgica essencial
para superar a fragmentacéo do conhecimento e promover o didlogo.

FERRARI, Ana Claudia; OCHS, Mariana; MACHADO, Daniela. Guia

da Educacao Midiatica. Sao Paulo: Instituto Palavra Aberta, 2020.

* Apresenta fundamentos e orientacdes para o desenvolvimento da
Educacdo Midiatica.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a

pratica educativa. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

» Defende uma préatica docente pautada na ética, na escuta e na auto-
nomia dos estudantes.
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AL, LHAHES. A dvdlldtadO, Tegids U0 JOgO. 4. cU. FOro. roro

Editora, 1994.

* Apresenta a avaliagdo escolar como um processo complexo e mul-
tifacetado, destacando a importancia de critérios claros, objetivos
educativos e reflexao sobre os papéis do professor e dos estudantes.

JAPIASSU, Hilton. Interdisciplinaridade e patologia do saber.

Rio de Janeiro: Imago, 1976.

 Discute as limitacdes do conhecimento fragmentado e defende a
interdisciplinaridade.

LASEN, Amparo; PUENTE, Héctor. La cultura digital. /n: JUAREZ,

Adriana Gil et al. Tecnologias sociales de la comunicacion.

Catalunya: UOC, 2016.

e Analisa a cultura digital como fenémeno social, ressaltando os im-
pactos das tecnologias de comunicacdo nas formas de interagéo.

LIBANEO, José Carlos. Didatica. Sao Paulo: Cortez, 2017.

e Apresenta fundamentos tedricos e praticos da didatica, discutindo o
papel do professor, os métodos de ensino e a organizacao do traba-
lho pedagogico.

MEDINA, Maria Elba. O papel da familia na inclusao escolar e a adap-
tacdo curricular. Humanidades & Tecnologia, Sao Paulo, v. 58,
abr./jun. 2025.

 Analisa a importancia da participacdo familiar na inclusao escolar.

MORIN, Edgar. Educacao e complexidade: os sete saberes e ou-

tros ensaios. Sao Paulo: Cortez, 2005.

e Aponta a importancia de articular os saberes em uma visao comple-
xa e integrada do mundo, formando cidad&os criticos e conscientes.

PAPERT, Seymour. A maquina das criancas: repensando a esco-

la na era da informatica. Traducao de Sandra Costa. Porto Alegre:

Artmed, 2008.

» Defende a aprendizagem construcionista mediada pelas tecnologias
digitais, com o computador como ferramenta de criacao e de autoria.

PINHEIRO, Erica; FARIAS, Joao Batista Sagica de. O ludico no fazer
pedagogico do professor de uma escola ribeirinha. Revista Edu-
cacgao Publica, Rio de Janeiro, v. 23, n. 28, 25 jul. 2023. Disponivel
em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/28/o-ludico
-no-fazer-pedagogico-do-professor-de-uma-escola-ribeirinha.
Acesso em: 13 ago. 2025.

e Analisa o uso do ludico na préatica pedagdgica de professores em

contexto ribeirinho.

REZENDE, Mariana Vidotti de. O conceito de letramento digital e

suas implicacoes pedagogicas. Texto Livre: Linguagem e Tecno-

logia, Belo Horizonte, v. 9, n. 1, p. 94-107, 2016. Disponivel em:

https://periodicos.ufmg.br/index.php/textolivre/article/view/16716.

Acesso em: 13 ago. 2025.

* Apresenta o letramento digital como prética social que envolve nao
apenas o uso técnico da tecnologia, mas também a capacidade criti-
ca, ética e reflexiva de interagir em ambientes digitais.

XXXII

RUJU, ROXAINT FCICTd (O1Y.). E5LOIA LONELLaUa. OS5 TTUIthetalticri=

tos e as TICs. S&o Paulo: Parabola, 2013.

» Aborda a integracao das tecnologias da informagao e comunicacéo
(TICs) na educacéo, destacando os multiletramentos como caminho
para praticas pedagdgicas inovadoras, criticas e contextualizadas.

ROJO, Roxane Helena; MOURA, Eduardo. Letramentos, midias e

linguagens. Sao Paulo: Parabola, 2019.

* Explora a relacdo entre letramentos e midias, ressaltando a multipli-
cidade de linguagens.

ROJO, Roxane Helena; MOURA, Eduardo (org.). Multiletramentos

na escola. Sao Paulo: Parabola, 2012.

¢ Discute o papel dos multiletramentos na escola, enfatizando a valori-
zacao da diversidade cultural, linguistica e midiatica.

RONCA, Paulo Afonso Caruso; TERZI, Cleide do Amaral. A prova

operatoéria: contribuicdes da psicologia do desenvolvimento. 15. ed.

Sao Paulo: Editora do Instituto Edesplan, 1991.

* Apresenta a aprendizagem como operagdo ativa sobre o conheci-
mento, defendendo praticas avaliativas reflexivas e contextualizadas.

SANTOS, S. P. dos; SARDAGNA, H. V. Acessibilidade curricular e

inclusao escolar: uma revisao de literatura. Educere et Educare,

[s. 1], v. 18, n. 45, p. 434-454, 2023. Disponivel em: https:/saber.

unioeste.br/index.php/educereeteducare/article/view/30639.

Acesso em: 13 ago. 2025.

» Realiza uma revisao sobre acessibilidade curricular e inclusdo escolar,
destacando estratégias e praticas pedagdgicas.

SOARES, Magda. Letramento e alfabetizacdo: as muitas facetas. Re-

vista Brasileira de Educacao, [s. /], n. 25, p. 5-17, jan./abr. 2004.

* Destaca a ideia de que letramento e alfabetizacdo vao além da deco-
dificacdo, envolvendo o uso social da linguagem e a construcao de
sentido em diferentes contextos culturais e sociais.

THIESEN, J. A interdisciplinaridade como um movimento articulador

no processo ensino-aprendizagem. Revista Brasileira de Educa-

¢ao, Rio de Janeiro, v. 13, n. 39, set./dez. 2008.

 Destaca a interdisciplinaridade como atitude pedagdgica que rompe
a fragmentacao do saber.

VALENTE, José Armando. Informatica na educacao: instrucionismo

x construcionismo. Revista Educacao Publica, [s. /], v. 2, n. 1,

2005.

« Discute a diferenca entre o uso da tecnologia para instrucao (modelo
tradicional) e a abordagem construcionista.

VYGOTSKY, Lev Semyonovich. A formacao social da mente: o

desenvolvimento dos processos psicolégicos superiores. 7. ed. Sado

Paulo: Martins Fontes, 2007.

° Apresenta o conceito de zona de desenvolvimento proximal, mos-
trando que a aprendizagem acontece na interagao social.
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